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DZIEKUJEMY

Dziekujemy, ze wybrali panstwo produkt firmy Humminbird®,
amerykanskiego lidera w branzy echosond wedkarskich.

Firma Humminbird® zbudowata swojg reputacje projektujgc i tworzac
produkty wytrzymatle oraz niezawodne przez wiele lat.

Echosonda, ktorg panstwo kupili jest zaprojektowana by bez zarzutu
funkcjonowa¢ w najciezszych warunkach pogodowych, jakie moga
wystgpi¢ na kazdym akwenie.

Dlatego jest malo prawdopodobne by panstwa echosonda wymagata
naprawy. Jednakze gdyby tak sie stato, firma Humminbird® dbajgc o
swoich klientéw, oferuje darmowy serwis urzgdzenia w pierwszym roku od
chwili zakupu sondy. Po uptynieciu tego okresu, nadal mozecie panstwo
korzysta¢ z wustlug naszego serwisu. Kazdego klienta traktujemy
indywidualnie i staramy sie rozwigzac¢ kazdy problem po jak najmniejszych
kosztach.

Aby uzyska¢ peilne informacje o naszym produkcie zachecamy do
uwaznego przeczytania tej instrukcji. Jest to koniecznie nie tylko po to by
uzywac¢ echosondy poprawnie ale takze by méc korzysta¢ z jej wszystkich
funkcji.

Jesli bedg panstwo mieli jakiekolwiek pytania lub watpliwosci prosimy o
kontakt z naszym dystrybutorem firmg Normark Polska Sp. z 0.0. lub
panstwa najblizszym przedstawicielem handlowym.

Wiecej szczegotow oraz wszelkie dane kontaktowe znajdziecie panstwo na
naszych stronach www.humminbird.com oraz www.normark.pl

OSTRZEZENIE! To urzgdzenie nie moze by¢ uzywane jako antykolizyjny system
nawigacyjny. Producent nie odpowiada za uszkodzenia fodzi ani uszkodzenia ciata
spowodowane nieodpowiednim korzystaniem z urzgdzenia.

OSTRZEZENIE! Demontazu urzgdzenia na czeéci oraz wszelkich napraw urzgdzenia
powinno sie dokonywac¢ jedynie u autoryzowanych przedstawicieli firmy Humminbird®.
Jakiekolwiek modyfikacje numeru identyfikacyjnego lub wasnoreczne préby naprawy
spowodujg utrate gwarancji. Jakiekolwiek proby otwarcia urzadzenia spowodujg
nieodwracalne zmiany w miejscach zalutowanych.

OSTRZEZENIE! Czeéci we wnetrzu urzadzenia zawierajg zwigzki ofowiu, ktére sg szkodliwe
dla zdrowia.

OSTRZEZENIE! Nie powinno sie podrézowaé z predkoscig powyzej 32 km/h gdy urzadzenie
jest zainstalowane na todzi. Moze to powodowa¢ silne zakitécenia w pracy urzgdzenia a
nawet doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

UWAGA: niektére opcje oraz funkcje urzgdzenia, opisane w ponizszej instrukcji wymagaja
dokupienia do echosondy oddzielnych akcesoriow. Prosimy o uwazne zapoznanie sie z
instrukcja by dokupi¢ elementy kompatybilne z urzgdzeniem.

OSWIADCZENIE O DBALO SCI O SRODOWISKO NATURALNE: firma Humminbird jest
znana ze swej odpowiedzialnosci wobec $rodowiska i otoczenia. Dlatego doktadamy
wszelkich staran by nasze produkty spetnialy wszystkie regulacje odnosnie bezpieczenstwa
oraz korzystania z materiatéw tatwo rozktadalnych i odnawialnych.

Dyrektywa WEEE Unii Europejskiej ma za zadanie regulowanie redukcji odpadéw z urzadzen
elektrycznych i elektronicznych. Zacheca réwniez do ich odzyskiwania, ponownego uzycia i
recyclingu.

Dyrektywa reguluje wymagania i cele dotyczace =zbierania urzadzen -elektrycznych i
elektronicznych, ich recyclingu, odzyskiwania i obchodzenia sie z nimi w sposéb nieszkodliwy
dla srodowiska, kiedy juz nie nadajg sie do uzycia. Wymaga to finansowania tych dziatan ze
strony producentéw sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Dyrektywa WEEE Unii Europejskiej zostata wprowadzona w sierpniu 2005 roku, dlatego tez
firma Humminbird stosuje sie do jej zasad, wszedzie tam, gdzie zostata ona wprowadzona do
legislaciji.

Doswiadczenie nabyte podczas implementacji dyrektywy WEEE przy recyclingu i ponownym
uzywaniu sprzetow jest teraz wykorzystywane na pozaeuropejskich rynkach, gdzie te
regulacje jeszcze nie obowigzuja.

Recycling i utylizacja produktéw

Odpowiedzialnos¢ wobec klientéw i odpowiedzialno$é spoteczna firmy, a takze prawne
regulacje takie jak Dyrektywa EU WEEE (2002/96/EC) spowodowaty, iz firma Humminbird
wypracowata kompleksowe rozwigzanie dla utylizacji zuzytych produktow.
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PRZEJSCIE NA JEZYK POLSKI

Aby ufatwi¢ Panstwu korzystanie z urzgdzenia, sugerujemy przejécie na
jezyk polski co znacznie uprosci poruszanie sie po menu urzgdzenia, jak
rowniez regulacje wszystkich ustawien. Ustawionym jezykiem domysinie
jest jezyk angielski.

Aby przej$¢ na jezyk polski:
1. Po uruchomieniu urzgdzenia (w trybie normalnym lub symulacji),
nalezy przej$¢ do MENU SETUP
2. Ztabeli MENU SETUP wybraé¢ opcje LANGUAGE
3. Prawa strzatkg klawisza 4-WAY ustawic jezyk polski

Po dokonaniu wyboru wszystkie tabele menu oraz opcje powinny by¢
przedstawiane w jezyku polskim.

JAK DZIALA SONAR

Technologia sonaru opiera sie na dziataniu fal dzwiekowych. Echosondy
typu 700 Series™ uzywajg sonaru do lokalizowania i identyfikacji struktur,
konturu i sktadu dna oraz okreslania giebokosci bezposrednio pod
transducerem.

Echosondy wysylajg fale dZzwiekowe i okreslajg odlegto$é mierzac czas,
jaki uptynat od wystania fali dzwiekowej do momentu odbicia jej od obiektu,
a nastepnie wykorzystujg odbity sygnat w celu okreslenia lokalizacji,
rozmiaru i sktadu danego obiektu.

Sonar dziata bardzo szybko. Fala dzwiekowa moze przeby¢ droge od
powierzchni do gtebokosci 240 stop (70 m) i z powrotem w czasie
krotszym niz 1/4 sekundy. Jest mato prawdopodobne, aby jakakolwiek t6dz
mogta wyprzedzi¢ sygnat sonaru.

SONAR to akronim dla “SOund i NAvigation Ranging”. Sonar wykorzystuje
precyzyjne impulsy dzwiekowe, emitowane do wody w wigzce o ksztalcie
kropli wody. Impulsy ,echo” odbijajg sie od obiektow w wodzie, np. od dna,
od ryb i innych zanurzonych obiektow. Sygnaty powrotne wyswietlane sg
na ekranie LCD. Gdy sonar otrzymuje nowy sygnat zwrotny, stare sygnaty
przesuwajg sie po ekranie.
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Gdy sonar otrzymuje nowy sygnat zwrotny, stare
sygnaty przesuwajg sie po ekranie. Gdy oglada
sie wszystkie sygnaty obok siebie, pojawia sie
latwy w interpretacji wykres dna, ryby czy
struktury.

Impulsy dzwiekowe transmitowane sg na
réznych czestotliwosciach, w zaleznosci od
aplikacji. Bardzo wysokie czestotliwosci (455
kHz) umozliwiajg widok bardziej szczegdtowy,
ale przy ograniczonej gtebokosci operacyjnej.
Wysokie czestotliwosci (200 kHz) stosowane sg
czesto w sonarach konsumenckich, poniewaz
zapewniajg one dobrze wywazone dzialanie i
rozdzielczo$¢. Niskie czestotliwosci (83 kHz)
uzywane sg zazwyczaj w celu dotarcia do
wiekszej glebokosci.

Moc wyjsciowa to wartos¢ energii emitowanej
przez nadajnik sonaru. Mierzy sie jg przy uzyciu
dwéch metod:

(RMS) srednia kwadratowa mierzy moc
wyjsciowg w catym cyklu transmisji.

Peak-to-Peak  (szczytowa) mierzy
wyjsciowg w punktach szczytowych.

mocC

Przy uzyciu wiekszych mocy wyjsciowych
mozna wykrywaé mniejsze obiekty na wiekszych
odlegtosciach, wyeliminowaé¢ hatas, uzyskac
lepsze dziatanie na duzej predkosci i na
wiekszej gtebokosci.



SIDE IMAGING SONAR
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Echosondy  typu 798
series, uzywajg sonaru
typu Side Imaging -
(boczne widzenie), dzieki
czemu dokonujg
precyzyjnych pomiaréw na
ogromnej powierzchni
wody, oddajgc przy tym
szczegobtowg topografie
dna [ orientacyjnie
wskazujgc miejsca gdzie
moga ukrywac sie ryby.

Urzadzenie wykorzystujgc
transducer w trybach Side
Imagine, obejmuje swoim
zasiegiem obszar 0
szerokosci 480 stop (145

m), (po 240 stop na kazdg strone todzi), gtebokosé na ktérg siega wigzka

transducera to 150 stop (50 m).

Wigzki funkcjonujg na dwdch

czestotliwosciach. 455kHz oraz 800 kHz. Wybor czestotliwosci 800 kHz
pozwala uzyskaé ostrzejszy i wyrazniejszy obraz, lecz wéwczas, pole
obserwacji urzadzenia jest bardziej ograniczone, zaréwno w szerokosci jak
i gfebokosci. By dowiedzie¢ sie wiecej zobacz “Zrozumie¢ side image”.

DUAL BEAM PLUS™ SONAR

b 6 Degree Total Coverage

F Bottom Loverage = 1 x Bepth

Echosondy urzadzen typu 798 ci HD
S| uzywajg sonaru 200/83 kHz — Dual
Beam o0 szerokim zakresie pola
obserwaciji (609.

DualBeamPLUS™ posiada wigzke
centralng o waskim zakresie (209 oraz
drugg wigzke (609 umo zZliwiajaca
obszar obserwacji rowny glebokosci.
W wodzie o glebokosci 20 stop,
szersza wigzka pokrywa obszar o
szerokosci 20 stop.

Wigzka 20 skoncentrowana jest na
dno w celu wykrywania struktur,
wodorostow i pokrycia dna. Wigzka
60° wyszukuje ryby w szerszym
obszarze. Sygnaly zwrotne sonaru
DualBeam PLUS™ mozna analizowac¢
tacznie, oddzielnie lub poréwnaé¢ obok
siebie.

DualBeam PLUS™ jest idealny w

wielu warunkach — od plytkiej do
bardzo gtebokiej wody, zaréwno
stodkiej, jak i morskiej. Zdolnosé

penetracji zalezy od predkosci todzi,
ruchu fal, twardosci dna, warunkéw
wodnych oraz instalacji transducera.



QUADRA BEAM PLUS™ SONAR
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postuguje sie system D DualBeam PLUS™

QuadraBeam PLUS™ w szybkim czasie lokalizuje ryby. Poniewaz obszar
jego obserwaciji jest duzo szerszy, jednoczesnie pozwala na obserwacje
obszar6w po obu bokach todzi co znacznie ulatwia potéw jak réwniez
rozmieszczanie przynety lub zanety.

UNIVERSAL SONAR 2

Urzgdzenia serii 700 wspétpracujg z Universal Sonar 2, najbardziej
Zaawansowanym, zintegrowanym i zabezpieczonym transduserem, ktory
jest wbudowany w silniki trollingowe Minnkoty (mtodsze modele). Przy
Uniwersal Sonar 2 cate okablowanie schowane jest w niezniszczalnej
tubie, dzieki czemu nie stanowi zagrozenia. Charakterystyczny dla tego
transducera jest nowy czujnik temperatury i wkasciwosci technologii
DualBeamPLUS ™,

Szeroki zakres widocznosci i szczegOtowa obserwacja dna daje
uzytkownikowi zupetnie nowg perspektywe i optymalne mozliwo$ci sonaru
przy lokalizacji ryb.

JAK DZIALA GPS

Urzadzenia serii 700 wspotpracujg réwniez z GPS i chart ploterem.
Wykorzystujgc GPS i sonar dla okredlenia pozycji, wySwietlenia jej na
siatce i dostarczenia szczegoOtowych informacji na temat sytuacji pod
wodg. GPS, umozliwia okreslenie pozycji w granicach +/- 4,5 metra, w
zaleznosci od warunkéw. Oznacza to, ze w 95% przypadkow, odbiornik
GPS wskaze naszg lokalizacje z doktadnoscig do 4,5m. Odbiornik GPS
wykorzystuje roéwniez dane z satelitbw WAAS (the Wide Area
Augmentation System), EGNOS (the European Geostationary Navigation
Overlay Service), oraz MSAS (the MTSAT Satellite Augmentation System),
jesli dostepne sg w danym obszarze.

& GPS korzysta z satelitéw, ktore nieustannie
wysytajg sygnaly radiowe w kierunku ziemi.
Twojg obecng pozycje mozna okre$li¢ przy
pomocy sygnatow otrzymanych z kilkunastu
dostepnych satelitéw i pomiaru odlegtosci
pomiedzy nimi. Wszystkie satelity wysylajg
unikalnie kodowane sygnaly w odstepach
sekundowych. Odbiornik GPS na todzi
odbiera sygnaty z satelitow, ktére sg dla
niego widoczne. Na podstawie odstepu czasu
pomiedzy otrzymanymi sygnatami, GPS




okresla odlegtos¢ od kazdego z satelitow. Gdy znane s3g juz odlegtosci,
odbiornik trianguluje matematycznie swojg wtasng pozycje. Na podstawie
sygnatéw otrzymywanych co sekunde, GPS moze obliczy¢ naszg predkosé
i doktadng pozycije.

Obecnie urzadzenia typu 700 Series™ Fishing System posiadaja
nastepujgce funkcje GPS:

* podglad obecnej pozyciji

e podglad obecnej sciezki

e podglad predkosci i kursu z GPS

» zapisanie sciezek, punktéw nawigacyjnych i tras

e poruszanie sie po trasie i nawigacje od jednego punktu
nawigacyjnego do drugiego.

Aby uzyskac wiecej informacji zobacz rozdziat: tryb mapy lub wstep do
nawigacji.



ZNAJDUJE SIE NA WYSWIETLECZU URZADZENIA
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ODCZYTYWANIE DANYCH Z SONARU
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Bardzo istotne jest by poprawnie odczytywac
Znaczenie informacji zawartych na
wyswietlaczu. Obraz nie pokazuje nam
przestrzeni pod wodg w trzech wymiarach.
Kazdy poziomy zakres fal odczytuje | dostarcza
informacji do urzadzenia a na wyswietlaczu
pojawia sie odwzorowanie wykrytych w wodzie
obiektéw. Nalezy pamigtac, ze oprocz ruchu w
odczycie musimy uwzgledni¢ czynnik czasu.
Zwlaszcza przy obserwacji ryb, odczyt sonaru
nalezy traktowac¢ jako informacje, gdzie dany
obiekt zostat wykryty w relacji do naszej pozyciji,
oraz innych meruchomych obiektéw. Informacje sonaru nie dajg pewnosci
gdzie doktadnie znajdujg sie ryby, gdyz sg one obrazem przesziosci.
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OKNO RTS

Okno “Real Time Sonar (RTS)" pojawia sie po prawej stronie wyswietlacza
i jest widoczne wylgcznie w trybie pracy sonaru. Okno to jest zawsze
aktualizowane najszybciej jak tylko pozwalajg na to warunki dna. Zawiera
ono wylgcznie informacje na temat struktury dna, oraz pozycji ryb, ktére
znajdujg sie w zasiegu promieni transducera. W oknie RTS mozemy
obserwowac¢ sporzadzany przez urzgdzenie obraz dna oraz site sygnalu
powrotnego jaki trafia do transducera. (zob. “Sonar Menu: RTS Window”).

Sita sygnatu sonaru zostata przedstawiona w

waskim oknie RTS za pomoca koloréw. Czerwony  [i i
oznacza silny sygnat zwrotny, kolor niebieski staby. |
Glebokos¢ jest ustalana przez odczyt poziomych i IE— i
fal odbitych i umieszczenie odczytu na wpisanej w
pamiec¢ urzgdzenia skali gtebokosci

Szerokie okno RTS Przedstawia site sygnatu
sonaru przy uzyciu grafu. Po dtugosci linii mozemy
okresli¢ czy sygnat jest silny czy staby. Glebokosé,
sonar oszacowuje na podstawie sygnatu odbitego
od dna i przedstawia graficznie na ekranie. Przy
tym ustawieniu, okno RTS nie uzywa skali
gtebokosci.
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MOC SYGNALU

Urzadzenie posiada regulacje odnoszgacg sie do czutosci odbieranych
sygnatow. W zaleznosci od potrzeb mozemy regulowac, ktére z sygnatéw
beda wyswietlane na ekranie a ktére ignorowane przez urzgdzenie.

Ustawienia dotyczace czutosci urzadzenia znajdujg sie w gtéwnym menu
sonaru. W przypadku gdy chcemy aby urzgdzenie wyswietlalo wszystkie
sygnaty odbierane przez transducer powinnismy wybrac opcje MAX.

W przypadku jednak gdy transducer narazony bedzie na odbi6r wielu fal
zaklécajgcych realny obraz, lub uzywamy urzadzenia jedynie w celu
wyszukiwania ryb duzej wielkosci powinni§my skorzysta¢ z opcji CLEAR.

By dowiedzie¢ sie wiecej zobacz menu gtéwne sonaru: moc sygnatu.

STOPKLATKA | KURSOR

Stopklatka — Nacis$nij dowolng strzalke na klawiszu “4-WAY”.
Przesuwajgcy sie po ekranie obraz powinien zosta¢ zatrzymany, pojawi si¢
takze kursor. Kursor mozna przesuwac po ekranie za pomocg klawisza “4-
WAY” w celu ustalenia gtebokosci w konkretnym miejscu.

Pomimo uruchomienia stopklatki okno RTS bedzie nadal aktualizowane o
nowe dane 2z transducera. Ponadto, zmienia¢ mozna ustawienia
urzadzenia, oraz aktualizowa¢ wyswietlane dane za pomocg opcji “Instant
Image Update”.

Nacisniecie klawisza “EXIT” zlikwiduje stopklatke a obraz na ekranie
bedzie sie ponownie poruszat. Opcja stopklatki mozliwa jest do wigczenia
w trybach pracy: sonar, obrazu zblizonego i przy podzielonym widoku
200/83 kHz.



NATYCHMIASTOWA AKTUALIZACJA DANYCH

Urzadzenie mozemy dostraja¢ do wlasnych potrzeb na wiele sposobow.
Jakichkolwiek zmian nie dokonamy w ustawieniach natychmiast zostang
one przetozone na sposdéb jego funkcjonowania, jak i obraz wyswietlany na
ekranie.

PREZENTACJA DNA - OBRAZ Z SONARU

Podczas przemieszczania sie todzi, urzgdzenie zapisuje wykryte zmiany w
gtebokosci, by wyswietlic je na ekranie i stworzyé obraz struktury dna.
Rodzaj dna mozna okresli¢ po obrazie prezentowanym na wyswietlaczu.
Twarde dno, takie jak silnie zwigzany, gesty osad, lub dno kamienne,
okaze sie na ekranie

dos¢ cienkg prosta linig przebiegajgca, w poprzek ekranu. Dno miegkkie,
gdzie przewazac bedzie piasek i mul, bedzie linig grubszg, lecz i lepiej
widoczng gdyz sygnat gtebiej wniknie w jego strukture. Dno z duzg iloScig
rozrzuconych wystajgcych kamieni, przedstawione bedzie jako obszar

pofatdowany i postrzepiony.
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Gdy sygnat odbity od dna powraca do urzgdzenia, obiekty i ryby moga
pojawi¢ sie na ekranie jako “BiateLinie” lub “Struktury ID”. zob. “Menu
Sonar: widok dna”

90_‘1' —y 75

“Struktury ID” staby sygnat

» zwrotny  wyswietlany  jest w
T kolorach  niebieskich, silny w
kolorach czerwonych.
& ¥ . m]
0

“BiateLinie” najsilniejszy sygnat
sonaru moze zosta¢ oznaczony
charakterystycznymi biatymi
liniami. Jest to wynik bardzo
czystego i silnego  sygnatu
odbitego od dna.




CO ZNAJDUJE SIE NA EKRANIE W TRYBACH SI

Gara ekranu - informacje dostarczane
przez sonar wyswietlane beda od gory
ekranu i w miare poruszania sie odzi
beds przemigszczac sie w dot

Stopklatka i zblizenie - za pomocy
klawisza 4-way, mozemy ustawic kursor
w dowolnym miejiscu na ekranie. Po
nacidnieciu klawisza Zoom urzadzenie
pokaZze wskazany obszar bardzigj
SZCIEgHIWD,

Obazar zacieniony - taki edczyt daje np.
kula przynety lub fawica ryb.

Obraz dna - obszar dna twardego

Zmiany w topografi - jasnigjsze
fragmenty pokazujg cbszary, gdzie
wiazka natrafia na twarde dno lub jego
wybrzuszenie. Ciemne obszary to dno
migkkie - piagzczyste lub muliste

Giebokosd - otrzymujemy stale informacie
o giebokosci. Odpowiednio ustawiony
alarm moZe nas poinformowac o
rblizajace] sie phyciznie.

[150 Left

"
'y

79.81t :
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|

Distance

1' Bearing

Right 150,

807t
192°t
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Zasieg Side Imagine - obraz bedzie
podzielony, informujac nas co
Znajduje sie = lewej i prawe] stronie
fodzi. Urzadzenie wyswietla tez
zasieg z jakiego zbiera dane poobu
stronach burt.

Kolumna wody - ta cdlegiosc nalezy
odoczytywad jako kolumne woddy za
nami. Im ta odlegtoéc diuzsza tym na
wiekszej glebokosci sie znajdujemy.

Cienie - efekt braku sygnatow
zwrotnych sonaru z danego ocbszaru
dna. Mawet brak svgnaty moze byd
pomocny. Daje on bowiem moZliwnsc
wyobraZzenia o kzsztalcie zatopionego
obiektu. Jego wysokosci lub dugasci
oraz pofozZeniu na dnie. Cienie moga
tez byc efektem duzych ryb
pozostajgeyeh nieruchomo blisko
dna.



ROZUMIENIE TECHNOLOGI!I Sl

Bardzo istotnym jest, aby zrozumieC jak technologia Side Imaging
tworzy i przekazuje widok dna. Obraz, ktory pojawia sie na wyswietlaczu,
jest wynikiem uzycia sonaru. Specjalny transducer tworzy trzy niezalezne
promienie — jeden z nich skierowany jest w strone dna natomiast dwa
pozostate na boki. Te “boczne promienie” sg pod odpowiednim kagtem do
ustawienia todzi, w przeciwienstwie do “pionowego promienia”, ktory
umozliwia stozkowe pokrycie sondowanego obszaru, boczne promienie
umozliwiajg stworzenie obrazu, ktory jest poczgtkowo bardzo wagski a
nastepnie rozszerza sie coraz bardziej kierujgc sie w strone dna.

Praca urzadzenia w trybie “side imaging” umozliwia stworzenie obrazu
waskiego pasa dna w linii prostopadtej do kierunku poruszania sie todzi.
Za kazdym charakterystycznym dla urzadzenia dzwiekiem “ping”, tworzony
jest na wyswietlaczu obraz dna, poprzez echo odbitych fal, odebranych
przez transducer. Graficznie, powstajg rzedy linii odpowiadajgcych danym
zabranym przez sonar. Informacje sg, co chwila zastepowane nowymi,
tworzgc catosciowy obraz dna, a my przesuwajgc sie tworzymy catg mape
obszaru, ktory jus przeptynelismy.
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Promienie boczne funkcjonujg na czestotliwosci 455 kHz. Nalezy
pamietac, ze gdy t6dz zmieni kierunek, obraz po jednej stronie zacznie na
siebie nachodzi¢, natomiast obraz po drugiej zacznie zanikaé, co
spowoduje zaktécenia na wyswietlaczu.

Boczne promienie siegajg na odlegtosé 360 stop (110m) z kazdej strony,
zatem caly obraz moze dawac¢ informacje o 720 stopach (220m)
szerokosci dna. Glebokos¢, na ktérg docierajg promienie sonaru to 150
stop (45m), glebokosé ta jest uzalezniona od rzezby dna.

Urzadzenie dzieki opcji “Side Imaging” umozliwia takze prace na zasadzie
tradycyjnego sonaru, dajgc obraz na 200/83 kHz. Caitkowity obszar
pokrycia pod todzig to 180°

Side Imaging




TECHNOLOGIA SIDE IMAGING

Technologia Side Imagine, wykorzystuje dwa precyzyjne promienie
skierowane na obie strony todzi by “oswietlaty” kontur dna , a takze jego
strukture, i wykrywaly male obiekty takie jak ryby, a nastepnie wyswietlaty
te dane w postaci ptaskiego obrazu.

 Boczne promienie sg poczatkowo niezwykle waskie nastepnie
rozszerzajg sie coraz dalej, zapewniajgc obraz sondowanego pasa.

* Boczne promienie siegajg swym zasiegiem na odlegto$¢ 360 stop
(120m) na obie strony todzi. Razem zapewniajg obraz o szerokosci 720
stop (220m), docierajgc do giebokosci 150 stop (45m).

Podstawowym atutem trybu “Side Imaging” pracy sonaru jest to, ze
zapewnia on 0golny przeglad ogromnego obszaru pod wodg. Pozwala to
na lepsze poznanie topografii dna oraz tego jak jego struktura moze
utatwic efektywniejsze fowienie. Uzycie urzgdzenia na wodach morskich,
umozliwia precyzyjne wykrycie nie tylko takich obiektow jak wraki, rafy,
garby czy szczeliny, ale takze umozliwia wykrycie matych przedmiotéw jak
kule zanety. Na wodach stodkich natomiast system pozwala na doktadne
zlokalizowanie obiektow przyciggajacych ryby, jak na przyktad lezgce pod
wodg drzewa, konary, skupiska kamieni czy odnogi rzek, lub zakola jezior.

SIDE IMAGING: INTERPRETACJA

Ponizsze wskazowki pomogg Ci w uzytkowaniu urzgdzenia, jak réwniez w
interpretacji obrazu, przekazywanego przez sonar. Prowadzenie todzi

Predkos¢é — mozliwosci systemu ,side imaging”, sg wykorzystywane
najefektywniej, gdy predko$c¢ todzi jest stata i utrzymuje sie w przedziale 2-
6 mph (3-9 km/h). Jesli 16dz stoi, pokazywany jest wcigz ten sam obraz.
Jesli 16dz bedzie poruszata sie zbyt szybko powstang Iluki w
przekazywanym obrazie i stanie sie on niekompletny. Predkos¢ mozna
regulowac¢ w zaleznosci ustawienia bocznego zasiegu badanego obszaru,
przy wiekszym zasiegu zaleca sie ptyng¢ wolniej, przy ustawieniu
waskiego zasiegu sonaru, predkos¢ mozna zwiekszyé.
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Nawigacja — nalezy pamieta¢, ze podczas jakichkolwiek manewréw todzig,
gwattownych skretéw, lub zawracania obraz z jednej strony bedzie sie na
siebie naktadat, z drugiej zanikal, co spowoduje zakt6cenia widoczne na
wyswietlaczu. Najlepszg metodg postugiwania sie urzgdzeniem jest, zatem
utrzymywanie w miare statego kursy przez jak najdtuzszy czas. Dotyczy to
zarbwno pitywania na gtéwnym silniku jak i motorze trollingowym. Przy
duzych falach zalecamy by ustawi¢ t6dz w linii prostopadiej do fal,
poniewaz przy ustawieniu réwnolegtym 16dz bedzie przechylata sie z burty
na burte, co moze spowodowac zakidcenia w pracy urzadzenia.

Pokrywanie promieniami — moze sie zdarzy¢, ze jakis obiekt znajdujacy
sie bezposrednio pod todzig, nie zostanie pokryty promieniami bocznymi,
wowczas obejmie go standardowy 200/83 kHz stozek pionowy i zostanie
wyswietlony. W zwigzku z tym dany obiekt moze pojawia¢ sie dwukrotnie i
by¢ widzianym jako dwa odrebne przedmioty, gdy w rzeczywistosci bedzie
to jeden ten sam dluzszy przedmiot. Takg sytuacje prezentujemy na
kolejnych ilustracjach.

SIDE IMAGING: INTERPRETACJA

Stupy mostu

Uigcie rzeki



100 Lefi

Podwodny wawdz —

= Zatopiony KMost - zweZenie
pien szZlaku wodnego

MoZliwy uskok = Zanurzone

drzewo
Kula przynety
Stojace lub
powalone
ool drzewo
mostu
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Bazen

Zatopione
kivdy drewna

Przesio
mostu
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CO ZNAJDUJE SIE NA WYSWIETLACZU PODCZAS

TRYBU DOWN IMAGINE

Giebokosc

Temperatura

Sygnat zwrotny z dna - lepszy
obraz pozbawiony zakiocen,
wzkazywal bedzie dno twarde
lub kamieniste. Sygnat zlabszy
piazzczyste lub muliste:

Zmiany w topografi - jasniejzze
obzzary pokazuja miejzca gdzie
wigzka trafia na twardy cbszar
dna. Ciemne to obszar dna
migkkiego.

Predkosc - wysSwietlana gdy do
urzgdzenia podlaczony jest GPS
lub urzadzenie do pomiaru
predkosci. Dane zapisywane sa
w dzienniku podrozy.

49. ¢

6.1

-

Gorny zasieg odczytu

Kula przynety lub ryba

Cienie - efekt braku sygnalow
Zzwrotnych sonaru z danego aobszaru
dna. Mawet brak svgnatu moze byc
pomocny. Caje on bowiem mozliwosc
wyobrazZenia o ksziaicie zatopionego
obiektu, Jegn wysokosci lub dugosci
oraz podozeniu na dnie. Cienie moga
tez byc efektem duzych ryb
pozestajgcyeh nisruchomo blisko
dna.

Struktury

Dolny zasieg =onaru



ROZUMIENIE OBRAZU W
TRYBIE DOWN IMAGINE

Obrazy, ktore odczytywane sg przez sonar
w tym trybie tworzone sg z fragmentow
informacji, otrzymywanych przez
urzagdzenie przy kazdym odbiciu fali.
Kolejne odbicia sktadane sg w ciggly
obraz, ktéry w dwbéch wymiarach
przesuwa sie od lewej strony po ekranie.

INTERPRETACJA DANYCH NA WY SWIETLACZU

Wigzka sonaru down imagine, prezentuje kontury dna, struktury i ryby.
Wigzki z tym trybie pracy sonaru sg waskie, cienkie i dos¢ szerokie.

Aby uzyskac¢ peten obraz dna, dane nalezy interpretowa¢ pod katem:

- ciemnych odczytéw (oznaczajgcych miekkie obszary dna jak mut czy
piach)

- jasnych odczytow (reprezentujgce twarde obszary dna jak zwir czy
kamienie, oraz struktury np. zatopione drzewa)

- biate smugi, ktére moga oznaczac ryby

- cieni (sg rezultatem brakéw w sygnale zwrotnym sonaru. Pomimo tego
mogg stanowi¢ wazng informacje dla uzytkownika. Cienie pozwalajg
uzyskac¢ obraz 3D zatopionego obiektu. tatwo mozna odczyta¢ rozmiary
zanurzonego obiektu oraz gtebokosci na jakiej sie znajduje. Cienie moga
by¢ efektem zaréwno obiektéw na dnie jak i ryb bedacych tuz ponad
dnem).

CzZUtOSC SONARU W TRYBIE DOWN IMAGINE

Czutos¢ sonaru w trybie down imagine, rowniez mozna regulowa¢. Wyzsza
czuto§¢ pracy sonaru, wskazana jest zwlaszcza przy duzych
gtebokosciach i twardym dnie. Obraz jest wowczas szczegodlnie wyrazny.
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Przy dnie miekkim i mulistym zalecane jest zmniejszenie czutosci pracy
sonaru, by wyeliminowa¢ zbedne szumy i zaktécenia moggce wystgpic¢
przy pracy sonaru.

STOPKLATKA | KURSOR

Stopklatka — Nacisnij dowolng strzatke na klawiszu “4-WAY”.
Przesuwajgcy sie po ekranie obraz powinien zosta¢ zatrzymany, pojawi si¢
takze kursor. Kursor mozna przesuwac po ekranie za pomocg klawisza “4-
WAY” w celu ustalenia gtebokosci w konkretnym miejscu.

Pomimo uruchomienia stopklatki okno RTS bedzie nadal aktualizowane o
nowe dane 2z transducera. Ponadto, zmienia¢ mozna ustawienia
urzadzenia, oraz aktualizowa¢ wyswietlane dane za pomocg opcji “Instant
Image Update”.

Nacisniecie klawisza “EXIT” zlikwiduje stopklatke a obraz na ekranie
bedzie sie ponownie poruszal.



TRYBY PRACY

Urzadzenie typu 798 ci Series™ Fishing System moze
pracowa¢ w wielu réznych trybach. W zaleznosci od
wybranego trybu urzadzenie prezentuje dane, za
pomoca réznych wizualizaciji.

Krag widokéw: po nacisnieciu klawisza VIEW na ekranie pojawi sie krag
zawierajgcy wszystkie tryby pracy urzgdzenia. Naciskajgc klawisz View
krgg obraca sie zgodnie z ruchem wskazowek zegara, naciskajgc klawisz
Exit w przeciwnym kierunku.

Ustawienia: ilos¢ trybéw w kregu mozna regulowaé, te rzadziej lub w
ogdle nie uzywane mogg zosta¢ odjete by nie utrudnia¢ pracy na
urzgdzeniu.

Aby dobrac tryby, ktére majg sie wyswietla¢ na okregu nalezy:

1. Nacisng¢ klawisz MENU dwukrotnie a nastepnie przej$¢ do menu
gtdbwnego urzadzenia i nacisnaé prawg strzatke klawisza 4 WAY
na opcji tryby (Views).

2. Przy pomocy strzatek gora, dot mozemy przejrze¢ cala liste trybow
pracy urzgdzenia.

3. Aby zmieni¢ status danego trybu podswietlamy go o nastepnie
naciskamy prawg strzatke klawisza 4 WAY, zmieniajgc status trybu
na ukryty/widoczny.

Programowanie klawiszy VIEW — aktywne.

Aby jeszcze bardziej utatwic¢ i usprawni¢ funkcjonowanie urzadzenia, na
penelu gtownym znajdujg sie trzy klawisze pozwalajace na
zaprogramowanie i przeskakiwanie miedzy najcze$ciej uzywanymi trybami
pracy urzadzenia, bez koniecznosci aktywowania menu. Aby
zaprogramowac klawisze nalezy:
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1. Za pomocg klawisza View ustawi¢ w kregu widokoéw tryb pracy,
ktéry chcemy przypisac do klawisza aktywnego.

2. Nacisng¢ i przytrzymac jeden z aktywnych klawiszy przez kilka
sekund. Sygnat dzwiekowy potwierdzi przypisanie widoku do
danego klawisza. W ten sposéb mozemy przypisa¢ trzy tryby
pracy.

W kazdym trybie pracy urzagdzenia, mozemy réwniez dokonywac selekcji
odczytéw jakie bedg wyswietlane na ekranie.

Aby skorzysta ¢ z opcji wybdr odczytéw:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym trybie uzytkownika a
nastepnie, podswietl opcje “wybierz odczyty” w menu ustawienia.

2. Uzyj, prawego kursora klawisza “4-WAY”, aby zainicjowa¢ proces
wyboru odczytéw.

3. Pojawi sie pod-menu przedstawiajgce liste kolejnych okien, oraz
liste odczytow. Uzywajac kursorow “Gora”, "DoY’, aby wybra¢ okno,
ktérego odczyt chcemy modyfikowa¢. Nastepnie uzywajac
kursoréw “Lewo”, "Prawo” klawisza “4- WAY”, mozemy przypisac
do okna odczyt, ktéry chcemy aby byt w nim wyswietlany. Mozemy
wybraé¢ jeden z nastepujgcych odczytéw: kurs, nawigacja, pozycja,
predkos¢, temperatura, czas i data, dziennik podrozy, napiecie,
czas, temperatura urzadzenia.



TRYB BOCZNE WIDZENIE - ,SIDE IMAGING”

Widok trybu Side Imaging przedstawiony jest ponizej w czasie poruszania
sie fodzi. Widzimy, Zze prawa strona pokryta jest cieniami natomiast lewa
jest dosé¢ czysta. Zob. “Side Imaging: interpretacja obrazu” aby uzyskaé
wiecej informacji na ten temat.

W tym trybie pracy mozliwe jest ogladanie obu lub jednej ze stron, jak
réwniez regulacja czutosci sonaru by zobaczy¢ wiecej szczegotow.
Mozemy zmienia¢ zasieg sondy, jak réwniez szybkos$¢ przesuwania sie
obrazu i kolor tego obrazu. Wszystko za pomocg “Menu Side Imaging X-
Press™”.

W tym trybie pracy mozemy dokonac zblizenia danego obszaru poprzez
uzycie klawisza “4-WAY”. Nacisniecie go spowoduje zatrzymanie,
przesuwajgcego sie obrazu i pojawienie sie kursora. Ponowne nacisniecie
klawisza “4-WAY”, pozwoli przesung¢ kursor do miejsca, ktéremu chcemy
sie przyjrzeé. Nastepnie uzywamy klawisza “+ Zoom”. Na ekranie pojawi
sie dodatkowe okno a w nim powiekszenie danego obszaru, oraz poziom
powiekszenia. Kolejne nacisniecia klawisza “+ Zoom” pozwolg nam na
przeglad pozioméw powiekszenia danego obszaru. Nacisnij klawisz “-
Zoom” by zredukowaé poziom zblizenia.

Uzycie klawisza “EXIT” umozliwia opuszczenie opcji zblizenia i powrécenia
do standardowego obrazu Side Image. Naci$niecie klawisza “VIEW”
umozliwia opuszczenie opcji zblizenia, znikniecie kursora a takze zmiane
trybu pracy urzgdzenia.
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Poziom zblizenia

Glebokosc

Dvstans do
kursora

“Obraz

powiekszony
Ckno

powiekezenia

Polozenie
kursora



TRYB DOLNE WIDZENIE — ,DOWN IMAGING”

W tym trybie urzadzenie wyswitla dane zbierane przez boczne wigzki
transducera. Prezentowane sg one jednak na ekranie jako dwu wymiarowy
ptaski obraz. Wraz ze zbieraniem danych, obraz dna pojawia sie po prawe;j
stronie ekranu i przemieszcza sie w lewg strone.

Jesli chodzi o obszar pokrycia wigzk to wzdtéz todzi jest on bardzo cienki
od dzioba do rufy. Natomiast jesli chodzi o boczne wigzki majg one obszar
pokrycia identyczny jak podczas pracy w trybie SI. Obszar ten podlega
regulacjom za pomocg ustawien w menu sonaru.

W czasie tego trybu jednokrotne naci$niecie klawisza Menu uruchamia
podreczne Menu X-Press. Dzieki niemu mozemy regulowa¢ czutos¢ pracy
sonaru, predkosé przesuwu obrazu jak réwniez palete kolorow w jakich
wyswietlany jest obraz.

Nacisniecie jednej ze strzatek klawisza 4-WAY, uruchamia aktywny kursor.
Obraz automatycznie zatrzyma sie a kursor zostanie wyswietlony na
ekranie. Mozemy go przesung¢ w dowolne miejsce. Dane o jego potozeniu
i glebokosci pojawig sie oknie informaciji kursora.
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TRYB SONAR

Pracujgc w tym trybie urzadzenie prezentuje zmiany w odbiciu sygnatu
sonaru w czasie.

Urzadzenie zawsze wyswietla gtebokosc¢, oraz temperature i predkosé jesli
jest podigczony odpowiedni sprzet pomiarowy. Najczestszy obraz
uzyskiwany przez sonar jest wyswietlany z prawej strony, nowe zebrane
informacje pojawiajg sie na ekranie, a starsze sg zastepowane i
przesuwaja sie do lewej krawedzi wyswietlacza. Cyfrowy odczyt gtebokosci
wyswietlany jest w lewym goérnym roku ekranu. Skala goérnej i dolnej
granicy odczytu pojawia sie wzdtuz prawej krawedzi wyswietlacza. Skala
obrazuje odlegto$¢ pomiedzy powierzchnig wody a najgtebszym miejscem
wykrytym przez sonar. Glebokosé dziatania sonaru jest regulowana
automatycznie tak, by dno bylo stale widoczne, moze jg tez regulowac
manualnie (zob. “Menu Sonar X-Press™"). Pig¢ dodatkowych odczytow
wyswietlanych na ekranie to informacje pochodzgce z dodatkowych
urzgdzen. Okna z informacjami mogg

by¢ dowolnie ustawiane tak by wyswietla¢ jedyne niezbedne dane. (zob.
“Setup Menu Tab” - Wybor Odczytéw ).

WAZNE: Jezeli liczba oznaczajgca gteboko$¢ miga oznacza to, ze
urzgdzanie ma problemy z okre$leniem doktadnej gieboko$ci dna. Moze
sie to zdarzy¢ w przypadku gdy bedzie ono po za zasiegiem sonaru, t16dz

bedzie poruszata sie zbyt szybko, transducer bedzie wyjety z wody, lub tez

z innych powodéw gdy urzgdzenie nie uzyska sygnatu zwrotnego.

Glebokosc
Temperatura -

Dziennik podrozy

Obraz dna
Z s0naru

Potozenie
kursora
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TRYB ZBLIZENIA

Zblizenie obrazu w trybie pracy sonaru, powoduje rozbicie obrazu na mate
fragmenty, stworzone przez pojedyncze sygnaly zwrotne. Wyswietlony
wynik umozliwia bardzo precyzyjng analize dna i odnalezienie takich
miejsc, w ktorych obraz wskazywaé moze na rybe zawieszong blisko dna,
lub ukrytg w jakims$ obiekcie.

W trybie zblizenia, wyswietlacz jest podzielony na waski fragment po
prawej, ten sam fragment w powiekszeniu widzimy po lewej stronie ekranu.
Fragment po prawej takze zawiera element zblizenia. W prawym dolnym
rogu wyswietlane jest bowiem, zblizenie glebszych partii dna ogladanego
fragmentu. Wraz ze zmiang gieboko$ci, zblizony obraz jest automatycznie
aktualizowany by stale pokazywa¢ powiekszong strukture dna.

Okno przegladu zblizenia pokazuje jaka jest relacja obrazu przyblizonego
do obrazu o pelinym zasiegu. Poziom zblizenia wy$wietlany jest w lewym
dolnym rogu ekranu, moze on by¢ zmieniony w zaleznosci od panujgcych
warunkow. Z prawej strony, zaleznie od poziomu zblizenia pokazywana
jest, gorna i dolna gtebokos¢ ogladanego obrazu. Dzieki temu mamy staty
nadzor nad obserwowang gtebokoscig. Gilebokos¢ catkowita nadal jest
wyswietlana, niezaleznie od zblizenia, w lewym gérnym rogu.
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200/83 kHz PODZIELONY WIDOK Z SONARU

Pracujgc w tym trybie sonar pokazuje w jednym oknie dwa niezalezne
obrazy. Po lewej obraz sygnatu szerokiego promienia o czestotliwo$ci 83
kHz, po prawej natomiast wysSwietlany jest obraz waskiego promienia o
czestotliwosci 200 kHz. Glebokos¢ widac, jak zawsze w lewym gornym
rogu. Trybu tego mozna uzywaé¢ gdy chcemy dokona¢ poréwnania
pomiedzy obrazami na obu czestotliwosciach sondowania. Z lewej
uzyskamy wezszy i dokfadniejszy obraz dna, z prawej natomiast szerszy,
bardziej perspektywiczny wizerunek catej struktury.

Odczyty w tym trybie nie podlegajg manualnemu ustawieniu, dlatego tez,
pomiary takie jak temperatura wody nie sg dostepne w tym trybie pracy
urzadzenia.

Cbraz z =onaru
na czestotliwosci
83 kHz
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TRYB POWIEKSZONYCH DANYCH OBRAZU

Za pomocg tego trybu w latwy sposdb mozna odczyta¢ najwazniejsze
informacje dotyczagce sondowanego obszaru. W tym trybie pracy
urzadzenia wszystkie dane wySwietlane sg za pomocg duzych cyfr a
dotyczg one: giebokosci, temperatury i predkosci ( jesli sg podtaczone
odpowiednie rzgdzenia).

Pojawia sie takze powiekszone okno z informacjami na temat
dotychczasowo przebytej trasy, czyli: przebytej odlegtosci, przecietnej
predkosci, i czasu jaki uptyngt od ostatniego restartu urzadzenia. Uklad
oraz rodzaj odczytdbw wyswietlanych w tym trybie nie podlegaja
manualnemu ustawieniu.

Glebokosc

Temperatura

Predkosc

367

=]
e

6°

gmph

VOLTAGE AVG. SPEED

137" 5.4m]

TIMER DISTANCE [~

356 214"

Timer pokazuje czas
jaki uptynat od ostatniego
restartu urzadzenia

Odlegtosc jaka zostala
przebyta od ostatniego
restartu urzgdzenia

llasg energii w
batenach urzgdzenia

'~ Przecietna predkosc z

jaka wyZe] wymieniony
dystans zostat pokonany
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KOLISTY TRYB SONARU

Tryb ten umozliwia wyswietlanie informacji pochodzacych z Real Time
Sonar (RTS) w tradycyjnym kolistym diagramie. Glebokosc¢ i temperatura
sg zawsze wyswietlane.

Inne opcje sonaru regulowa¢ mozna poprzez ustawienia w menu sonaru.
llos¢ opcji uzalezniona jest od tego czy tryb towienia pod lodem zostat
wczesdniej wigczony czy wylgczony.

Gdy tryb towienia pod lodem jest wytgczony urzgdzenie pokazuje obraz z
RTS.

Gdy tryb lowienia pod lodem jest wigczony, urzadzenie moze roéwniez
podawac informacje o pozycji i gtebokosci kursora, jak réwniez moze
pokazac¢ zblizony obraz.

Tryb towienia pod lodem przetgcza sie w tabeli menu sonaru.



Kolisty
odczyt

TRYB tOWIENIA POD LODEM (WYL ACZONY)

Gdy tryb towienia pod lodem jest wylgczony urzadzenie pokazuje
informacje pochodzgcych z Real Time Sonar (RTS) w tradycyjnym
kolistym diagramie.

Podczas pracy w tym trybie wystarczy raz nacisng¢ klawisz MENU by
przejs¢ do pod menu x-press. W ten sposéb mozemy regulowaé czutosc
pracy sonaru, jak réwniez jego gorny i dolny zasieg.

Glebokos$c¢ i temperatura sg odczytami zawsze wyswietlanymi domysinie w
tym trybie.

Innych odczytéw nie mozna wyswietli¢ na ekranie w tym trybie,

-15

Gtebokosc

3.6
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TRYB tOWIENIA POD LODEM (WL ACZONY)

Gdy tryb lowienia pod lodem jest wigczony, urzgdzenie pokazuje
informacje pochodzace z Real Time Sonar (RTS) w kolistym diagramie.
Dodatkowo urzadzenia pozwala na regulacje czutosci pracy, zmian w
ustawieniach gérnego i dolnego zasiegu jak réwniez umozliwia wigczenie
kursora gtebokosci.

Po wiaczeniu trybu towienia pod lodem urzadzenie automatycznie
dostosuje swojg czutos¢ pracy do aktualnych warunkéw potowu
(temperatury wody, grubosci pokrywy lodu).

Jednokrotne nacisniecie klawisza MENU umozliwi przejscie do menu x-
press. Z poziomu tego menu mozemy manualnie regulowac czuto$¢ pracy
urzadzenia, jak réwniez decydowa¢ o jego granicznych glebokosciach
pracy i palecie wyswietlanych koloréw.

Réznobarwny pasek znajdujagcy sie w $rodku wysSwietlacza bedzie
pokazywat nam rozktad koloréw w zaleznosci od sity odbitego sygnatu.
Kolor z lewej strony paska oznaczajg sygnat staby. Kolejne kolory idgce w
prawo symbolizujg zwiekszajacg sie site odbitego sygnatu.

Inne odczyty w tym trybie nie mogg by¢ regulowane.

lkona zuzycia
baterii urzadzenia

Kolisty
odczyt
GtebokosE

Aktualna paleta

barw
Jednostki
gtebokosci

Czutose
Filtr zaktocen Sensitivitv: 10 ——] 1 - Wybdr wigzki
Noise Filter: Low 200/83Hnz)




Aby uruchomié¢ kursor gtebokosci nalezy:

Podczas pracy w tym trybie nacisngé¢ klawisz VIEW. Wczesniej upewniajgc
sie, ze tryb towienia pod lodem jest wigczony.

Nastepnie naciskamy strzatke doét klawisza 4-WAY. Na ekranie powinna
pojawi¢ sie rozowa linia (fragment promienia okregu).

Strzatkami gora — dot, klawisza 4-WAY mozemy przesuwac linie po catym
okregu, ustawiajgc ja na dowolnie wybranej giebokosci. Giebokos¢, na
ktérej znajduje sie kursor wyswietlana bedzie w prawym gérnym rogu
wyswietlacza.

Aby zlikwidowaé kursor wystawczy nacisng¢ klawisz EXIT.

Gtebokosc na ktdre|
znajduje sie kursor

Kursor

|
200/83kHz

Sensitivity: 10
Moise Filter: Low

Aby uruchomi¢ opcje zblizenia podczas pracy w trybie fowienia pod lodem
nalezy:

Podczas pracy w tym trybie nacisng¢ klawisz VIEW. Wczesniej upewniajgc
sie, ze tryb towienia pod lodem jest wigczony.

Nastepnie nacisng¢ klawisz +ZOOM. Na ekranie powinny sie pojawic
gorny i dolny zasieg aktualnego dziatania sonaru.

Za pomocg klawiszy prawo/ lewo, klawisza 4-WAY mozemy teraz wybrac
fragment odczytu, ktory chcemy powigekszy¢. Powiekszony obraz widoczny
bedzie po prawej stronie kolistego odczytu, oddzielony dwoma biatymi
liniami. Po lewej stronie okregu wyswietlany bedzie obraz nie
powiekszony.

MNormalny obraz z sonaru
(petna gtebokosc kolumny wody)

Gdrna granica
odczytu

O

Klawiszami
prawo ! lewo

Dolna granica regulujemy

odczytu
Obraz powigkszony
(powiekszenie x 2)

—

granice odczytu
powiekszonego



TRYB STOPKLATKI I NAGRYWANIA OBRAZU

Tryb pozwala na zatrzymywanie obrazu z sonaru w postaci ,zdje¢” jak
réwniez nagrywanie fragmentéw pracy sonaru a nastepnie, zapisywanie
ich na karcie pamieci MMC/SD. Karta pamieci nie jest cze$cig zestawu i by
korzysta¢ z tego trybu nalezy zakupi¢ dodatkowg karte pamieci.

W tym trybie mozemy zapisywa¢ obraz z postaci nagrania lub stopklatki,
przegladaé¢ stworzone wczesniej zdjecia, regulowaé prace urzadzenia.

Aby skorzysta¢ z tej funkcji przechodzimy z dowolnego trybu pracy
urzadzenia w tryb stopklatki i nagrywania obrazu. (nalezy sie upewnic iz
jest on dostepny w kolistym menu urzadzenia, jako jeden z trybow pracy
do wyboru)

Po pewnym czasie pracy na urzadzeniu bedziemy dysponowali listg
stopklatek i nagran stworzonych za pomocg urzgadzenia. Aby zobaczyé
obraz/nagranie, pod$wietlamy interesujgcy nas obraz na liscie i naciskamy
prawg strzatke klawisza 4-WAY.

W menu: stopklatka i nagrywanie X-Press znajdujg sie wszystkie opcje z
jakich mozemy korzysta¢ w tym trybie.
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Podswietlony obraz
na liscie stopklatek

Za pomocy strzatek
gora, dot klawisza
4WAY mozemy
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Symbal nagrania

S00012.PN
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Wolne migjsce
dostepne na karcie
pamieci



STOPKLATKA

Obrazy zachowane jako stopklatki na urzadzeniu przedstawiajg doktadnie
obraz widoczny na ekranie wyswietlacza. Jest to funkcja ktérg mozna
poréwnaé¢ do komputerowej funkcji ,print screen” czyli zatrzymania w
postaci pliku graficznego obrazu wyswietlanego na ekranie.

Obraz na stopklatce zachowa wszystkie elementy widoczne w momencie
jej utworzenia. Dane =z urzadzen, informacje o kursorze, alarmy,
ostrzezenia stowem wszystko co aktualnie znajdowalo sie na
wyswietlaczu.

Obrazy te w postaci plikow zapisywane sg na karcie pamieci MMC/SD,
ktora nalezy dokupi¢ do urzadzenia.

Tworzenie stopklatki:

27 9“' Si= 1. Wi6z karte pamieci do
urzadzenia.

2. W dowolnym momencie
dziatania urzgdzenia
oraz w dowolnym trybie
naciénij klawisz MARK by

= Potwierdzenie zapisu zachowac aktualnie

i wyswietlany obraz.
!

_~Punkt nawigacyjny
P g stworzony w miejscu

gdzie znajdowat sie

aktywny kursor

Waypoint 5000117 |

Successfully saved - |
SO00014.PNG -

o Nazwa pliku

Urzagdzenie oprécz obrazu stopklatki w miejscu gdzie znajduje sie 6dz
stworzy automatycznie punkt nawigacyjny. (jesli przed stworzeniem
stopklatki mieliSmy na wyswietlaczu aktywny kursor, urzadzenie stworzy
punkt nawigacyjny w miejscu gdzie znajdowat sie kursor).

Obraz zostanie zapisany jako plik z rozszerzeniem .PNG

Usuwanie stopklatki:

1. Po uruchomieniu trybu
nagrywanie i stopklatki, za pomocg
strzalek géra, dét klawisza 4-WAY
T Wrybie stopklatki i wybieramy obraz, ktéry chcemy

nagrywania z menu .

X-Press wybieramy usungc.

opcjeusuicbraz - 2. Nastepnie  naciskamy raz
. przycisk MENU i z podrecznego
Aute menu X-Press wybieramy opcje
' usun obraz.

& |* Start Recording

% Delete Image

Py

b5 Delete AN Images

| Delete All Recordings

: %Pings Per Second

3. Usuniecie potwierdzamy prawg
strzalkg klawisza 4-WAY.

Wazne: Aby proces tworzenia stopklatki przebiegt zgodnie w powyzszym
schematem urzgdzeni musi posiadac karte pamieci oraz by¢ podigczone
do odbiornika GPS. Jesli urzgdzenie nie odbierze sygnatu z GPS, po
nacisnieciu klawisza MARK na ekranie pojawi sie informacja o wystgpieniu
btedu i braku mozliwosci stworzenia punktu nawigacyjnego. Wynikac to
bedzie z braku danych o naszej aktualnej pozyciji.

Przegladanie zapisanych obrazéw w trybie stopklatki i nagrywania:

1. W trybie nagrywanie

MNazwa pliku

| so0012.Puc— ¢ i stopklatki, za
o pomoca strzatek
Data i godzina gora, dot klawisza 4-

utworzenia pliku WAY mozemy

wybra¢ interesujgcy
et ainans oa nas obraz/nagranie.
stopklatce 2. Po podswietleniu
danego obrazu
naciskamy prawg
strzalke klawisza 4-
: WAY aby zobaczy¢
e karce wybrany obraz.

‘Koordynaty miejsca

Obecnie podswietlany
i ogladany obraz

llos¢ wolnej pamieci




Przegladanie zapisanych obrazéw w trybie mapy:

Mo Chart

26 6“ 1. W czasie pracy w

M ¥ 0 W .| =77 kona STDPR'QM trybie mapy za pomoca
I naZwa pungiu .

nawigacyineg strzalek klawisza  4-

WAY najedz kursorem

na miejsce  gdzie

[znnn 500017 zostato zrobione
278 Miniatura obrazu [P ;

R | aby zobaczyt ja zdjeme/nagranl_e pracy

— ‘j w petnych rozmiarach sonaru. Bedzie ono

— _n-l nacisnij INFO oznaczone specjalng

| ikong (min L

DIST 0.14sm | 25-02.763 ar |
BRE ___217°t|W DBO°i3.341" fotograficznego)

2. Po najechaniu kursorem na tg ikone, na ekranie pojawi sie
miniaturka zapisanego w danym miejscu obrazu.

3. Nacisnij klawisz INFO i wybierz opcje zobacz obraz.
4. Aby powr6ci¢ do racy w trybie mapy nacisnij klawisz EXIT

Jesli nacisniemy klawisz INFO a obraz, ktérego ikona bedzie przypisana
do danego punktu nawigacyjnego znajdowac sie bedzie na innej karcie
pamieci zamiast obrazu zostang wyswietlone jedynie informacje o punkcie
nawigacyjnym.

Karte pamieci MMC/SD mozna usung¢ z urzadzeniu po zakonczeniu pracy
a nastepnie podigczyé do dowolnego komputera PC. Zapisane obrazy
bedziemy mogli przeglada¢ na ekranie komputera. Mozna wowczas
zauwazyé, ze do kazdego obrazu z rozszerzeniem .PNG przypisany
bedzie drugi plik o tej samej nazwie i rozszerzeniu .DAT lub .TXT. W
drugim pliku beda znajdowa¢ sie informacje dotyczace stworzonego
obrazu, dlatego nie wolno usuwac ich z pamieci urzgdzenia.

30

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE

Urzadzenie umozliwia nagrywanie pracy sonaru. Ta opcja dostepna jest
jedynie gdy w urzadzeniu znajduje sie specjalna karta pamieci typu
MMC/SD.

Rozpoczecie nagrywania:

&ile Start Recording

| [ Delete Image 1. Znajdujgc sie w trybie_

: s , stopklatki i
| - ybieramy opcje . -
*Delete All Images FOZPOCZNij nagranie nagr.ywama nacisniy
i klawisz MENU by

% Delete All Recordings |

przejs¢ do X-Press
menu tego trybu.

i LR ' 2. Podswietl opcje
] sy ,rozpocznij nagranie”,
L nastepnie nacisnij

Pasek pojemnosci prawag strzatke
ety pamiecl klawisza 4-WAY. W
miejscu gdzie

aktualnie znajduje sie 16dz zostanie stworzony automatycznie
punkt nawigacyjny. Urzadzenie rozpocznie rejestrowanie pracy
sonaru i zapisze je w pliku o rozszerzeniu .SON

Zatrzymanie nagrywania:

1. Znajdujgc sie w dowolnym trybie pracy urzadzenia, ktéry wtasnie
nagrywamy nacisnij klawisz MENU i przejdz do X-Press menu
stopklatki i nagrywania.

2. Z listy dostepnych opcji wybierz ,przerwij nagrywanie”,
potwierdzajgc swoj wybor prawg strzatkg klawisza 4-WAY.



Aby oglada¢ nagrywany obraz, po rozpoczeciu nagrania uzyj klawisza
EXIT by powréci¢ do trybu, ktéry aktualnie nagrywasz.

W trakcie nagrania mozemy stale kontrolowa¢ zmniejszajgcg sie
pojemnosc¢ karty pamieci. Tym samym obserwowac postep nagrania.

Aby zachowa¢ jak najwyzszg jako$¢ nagrania opcja: ilo$¢ sygnatow na
sec. w X-Press menu stopklatki i nagrywania powinna by¢ ustawiona na
LAuto”.

Podczas nagrywania obrazu, nie jest mozliwe przeglgdanie innych
zapisanych wczesniej obrazéw i nagran

Odtwarzanie nagrania:

RO0DO3.SON
L4 190 AN
B/ ;l-h'lﬂ
| wi 080’ 13_"

1. W trybie nagrywanie i
stopklatki, za pomocag
strzalek  gora, dot
klawisza 4-WAY
mozemy wybraé

Alktualnie interesujacy nas

podéwictlons obraz/nagranie.

nagrania 2. Po podswietleniu
danego obrazu
naciskamy prawag
strzatlke klawisza 4-
WAY aby zobaczy¢
wybrane nagranie

Informacje o

ures nagranym pliku
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Zmiana ustawien odtwarzania:

[Pla, s ke Inform’acllatlze 1. Nacis$nij klawisz
na wyswietlaczu .
MARK a nastepnie
® Playback Speed ogladarmy obraz tWo &P
7 —F > w b z nagrania otworz menu
“=n stopklatki i

Z menu X-Press

i # mozemy regulowac nagrywania X-Press.

ustawienia nagrania 2. W menu X-Press
O mybkane tryou  stopklatki i

o~ odtwarzania . )
nagrywania mozemy
& 3 E ST regulowac czutos¢
] | M trakcie odtwarzania 4 :
: . S ity o pracy sonar_u, gorny 1
mph nowe punkty dolny zZasleg oraz
5-6 40 nawigacyjne predkosc
odtwarzania. Aby

dowiedzie¢ sie wiecej o powyzszych opcjach zobacz rozdziatk:
Menu X-Press w trybie stopklatki i nagrywania.

Zatrzymanie nagrania:
1. Nacis$nij klawisz MARK a nastepnie otwdérz menu stopklatki i
nagrywania X-Press.
2. Wybierz opcje zakonczenie nagrania i nacisnij prawg strzatke,
klawisza 4-WAY.



Usuwanie nagrania:

1. Po uruchomieniu trybu

& | Start Recording nagrywanie i
stopklatki, za pomocag
™ Delete Recording strzalek  géra, dot
\z - klawisza 4-WAY

*Delete All Images - .

wybieramy nagranie,

o Daleta All Recordings " Wtrybie stopklatki ktére chcemy usungc.
LHaEllE = e 2. Nastepnie naciskamy

X-Press wybieramy
opcje Usun nagranie

raz przycisk MENU i z

podrecznego menu X-

Press wybieramy
opcje usun nagranie.

3. Usuniecie

potwierdzamy prawg

strzalkg klawisza 4-WAY.

Dodatkowe informacje na temat nagrywania i odtwarzania.

i | Pings Per Second

W czasie odtwarzania obrazu, na goérze ekranu bedzie widniat napis
+PLAYBACK” przypominajacy, iz obraz na wyswietlaczu nie jest obrazem
przekazywanym przez sonar ,na zywo".

Nawigacyjne tryby pracy urzgdzenia wspétdzialajg z trybem nagrywania.
Jednakze wszystkie niezapisane informacje przepadng jesli rozpoczniemy
nagrywanie, przed ich zapisaniem.

Odtwarzanie zostaje przerwane, automatycznie wraz z zakonczeniem
nagrania.

W trakcie odtwarzania mozemy wigczy¢é aktywny kursor (za pomocg
klawisza 4-WAY). Odtwarzanie zostanie wstrzymane a my bedziemy mogli
ustawi¢ kursor w dowolnym miejscu i odczyta¢ dane na temat potozenia i
gtebokosci. Aby powréci¢ do odtwarzania nacisnij EXIT.

Mozemy zatrzymac¢ obraz nagrania w postaci stopklatki. By to zrobi¢ w
czasie odtwarzania nacisnij klawisz MARK. Jesli wczesniej uruchomilismy
aktywny kursor, w jego miejscu zostanie stworzony punkt nawigacyjny,
identycznie jak w czasie normalnej pracy urzadzenia.
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llasc czasu juz
odtworzonego
aktualnego
nagrania
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TRYB BOCZNEJ WI AZKI
(dostepny po zakupie transducera Quadra Beam PLUS)

Tryb ten jest dostepny wylgcznie jesli urzadzenie podigczene jest
dodatkowo do transducera Quadra Beam Plus. Po zakupieniu i
podigczeniu tego dodatkowego sprzetu w menu sonar pojawi sie zmiana
ustawien transducera.

W tym trybie pracy sonar pokazuje informacje, uzyskiwane dzieki dziataniu
dwéch bocznych wigzek promieni, dziatajgcych na czestotliwosci 455 kHz
oraz jednej skierowanej w do6t o czestotliwosci 200 kHz. W czasie pracy
sonaru, mozna samemu wybra¢ najbardziej odpowiadajgcy nam sposoéb
prezentacji danych. Zmiany dotyczgce prezentacji danych mozemy
regulowa¢ w menu X-Press tego trybu.

Urzgdzenie pozwala na wybor trzech form prezentacji danych: domysina,
klasyczna, pochyta.

Widok domysiny: w gornej czesci ekranu widoczny jest obraz pionowej
wigzki o czestotliwodci 200 kHz. Widok jest stale aktualizowany o nowe
informacje a obraz dna przesuwa sie z prawej strony ekranu do lewej.
Dolna czes¢ wyswietlacza pokazuje obraz dostarczane przez boczne
wigzki promieni, skierowane pod katem na lewo i prawo od obu burtach
todzi. Dolna cze$¢ ekranu podzielona jest na p6t a obraz przesuwa sie od
srodka na zewnatrz w strone krawedzi wyswietlacza.

Glebokosc.
Okno sonaru
0 czestotlivwosci
200 kHz
Temperatura —

Okna bocznych
wiazek sonaru

Lewa wigzkg —= Prawa wiazka o

o czestotliwosc
455 kHz

czestotiiwosci
435 kHz
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Widok klasyczny: w goérenej czesci wyswietlacza widoczny jest obraz z
sonaru, ktérego promienie o czestotliwosco 200 kHz skierowane sg w dét.
Widok jest stale aktualizowany o nowe informacje a obraz dna przesuwa
sie z prawej strony ekranu do lewej. Dolna czes$¢ wyswietlacza pokazuje
obraz dostarczany przez boczne promienie sonaru o czestotliwosci 455
kHz po obu stronach todzi. Nowe informacje wyswietlane sg od potowy
ekranu przesuwajg sie w dot po kazdej aktualizacji.

s COkno sonaru
RN -0 czestotliwosci
200 kHz
Okna bocznych
Temperatura - wigzek sonaru

Prawa wigazka o
- crestotiwosci
455 kHz

Lewa wiazka
o czestotliwosci
455 kHz

Widok pochyty: W tym ustawieniu na wyswietlaczu obrazy przekazywane
przez boczne promienie sonaru jak i tego skierowanego w dét,
przedstawione sg obok siebie. Calo$¢ obrazu na ekranie skitada sie z
trzech pochytych paneli, na ktérych nowe informacje pojawiajg sie z prawej
strony, a obraz dna przesuwa sie w kierunku lewego, dolnego rogu.



Giebokosc—=

PredkoSc —a

.I'. rl|. )

Lewa wigzka Dknulsunaru Prawa wiazka o
o czestotliwosci o czestotliwosci czestotiiveosci
455 kHz 200 kHz 455 kHz

Na kazdym z tych trzech widokoéw, informacje podawane przez sonar,
zar6bwno te boczne jak i te o przestrzeni pod todzig, pokazujg kontur dna,
jego strukture i skupiska ryb. Choc¢ ich zadanie jest podobne to dzieki
bocznym promieniom znacznie powieksza sie, obserwowany obszar dna.
Pamieta¢ nalezy, ze obszar jaki pokrywajg boczne promienie,
dostosowany jest do wigzki pionowej i moze siegaé¢, az do 160 stop w giab
wody.

TRYB WIDOK Z LOTU PTAKA

Tryb ten pozwala uzyskaé¢ na wyswietlaczu tréjwymiarowy obraz obszaru
nad wodg. Na obraz mapy natozony zostaje obraz todzi — symbol naszej
pozycji okreslany dzieki systemowi GPS. Gdy korzystamy z tego trybu w
czasie podrézy punkt obserwacyjny przemieszcza sie pozostajgc stale za
rufg.

Nacisniecie klawisza “4-WAY” w trakcie pracy w tym trybie spowoduje
pojawienie sie kursora, wyznaczajgcego punkt obserwacyjny. Po
nacisnieciu lewego lub prawego kursora, punkt obserwacji przesuwa sie
odpowiednio w prawo lub lewo; po nacisnieciu kursora géra, strzatka
przesuwa punkt obserwacji do przodu, a po nacisnieciu przycisku dét,
strzatka przesunie punkt obserwacji do tylu. Mozemy zatem dowolnie
sterowac¢ obrazem i oglada¢ swojg pozycje pod réznymi katami i z réznych
perspektyw.

Po nacisnieciu EXIT, punkt obserwacji przesuwa sie do pozycji pierwotnej
(tzn. za fodzig).

= Pozycja todzi
dlugosc i
szerokosc
geograficzna

GlebokoSt el

Kaontury ladu

e Symbol todzi

Predkosc —_—

O\ |

79.47%5.6m0| 1807t |

. Pofozenie todzi
wzgledem pdinocy




TRYB MAPY Widok z urzgdzenia po zainstalowaniu dodatkowych map firmy Navionics

Tryb ten pokazuje kartograficzne polozenie fodzi naktadajgc je na
wbudowang w system mape $wiata, lub na mapy dokupione jako dodatek
do urzadzenia.

W tym trybie na ekranie mozemy wyswietlac biezgcg przebytg trase
(zwang réwniez historig pozycji lub ,breadcrumb trail”) a takze: aktualng
pozycje, sciezki, punkty nawigacyjne oraz dotychczasowe trasy naniesione
sg ha mape i zapisane w pamieci urzgdzenia. W celu przesuniecia siatki
mapy w inny obszar nalezy postugiwaé sie klawiszem ,4-WAY” i jego
kursorami.

Mozna réwniez uzywac klawiszy ZOOM (+/-) by zbliza¢ i oddala¢ oglgdany
obraz. Skala mapy =
Klawisz INFO stuzy do otrzymywania informacji o obiektach znajdujgcych

sie najblizej kursora.

GhebokoSe e |

Dane
kartograficzne

Aktywiny kursor

_~Dane o potozeniu
kursora

Gtebokost «

Dane
kartograficzne Odlegtost do
kursora i jego
potozenie
Skala Mapy e
Predkosc.
_-Potozenie todzi

Temperatura . wzgledem pdtnocy
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TRYBY SYMULTANICZNE

Tryby umozliwiajg obserwowanie dwoch niezaleznych obrazéw
jednoczesnie na wyswietlaczu urzadzenia. W menu X-Press znajdziemy
funkcje obu trybéw. Wielkos¢ okien réwniez podlega regulacji.

FUNKCJE TRYBOW SYMULTANICZNYCH

Pomimo ze obraz deéch trybow wyswietlany jest jednoczesnie. Oba
zachowujg swoje bazowe funkcje, ktére mozemy edytowac. Nacisniecie
klawisza menu uaktywni menu X-Press danego trybu. To ktére menu nam
sie pojawi wyznacza zielona strzatka wskazujgca aktualnie nadrzedny tryb
pracy sonaru.

Zmiany w ustawieniach trybéw zostang natychmiast zastosowane do
wyswietlanego obrazu.

Po wejsciu w menu X-Press mozemy réwniez regulowac szerokos¢ okien
w jakich sg wyswietlane oba tryby.

W trybach symultanicznych réwniez mozemy uaktywni¢ kursor za pomoca
klawisza 4-WAY.
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TRYB SYMULTANICZNY MAPA / SONAR

W tym trybie ekran podzielony jest pionowo na dwie czesci. Z prawej
prezentowany jest widok mapy, z lewej towarzyszgcy mu widok z sonaru.

Glebokosc
Okno sonaru
Okno mapy
Skala mapy Predkosc
Polozenie fodzi
Temperatura wzglgdem ponocy
wody




TRYB SYMULTANICZNY DOWN IMAGING / MAPA TRYB SYMULTANICZNY MAPA / SIDE IMAGING

Tryb 1gczy pionowe spojrzenie sonar na obraz dna oraz dane Tryb ten pozwala na jednoczesne korzystanie z trybu mapy i Side Image.
kartograficzne, wyswietlane w trybach mapy.

Giebokosc ——u 0l “—Garny zasieg
=onaru
Okno mapy
Okno mapy Okno
Cowen Imaging
Okno
Side Imaging
Dolny zasieg
Cyfrowe . =on4aru
odczyly
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TRYB SYMULTANICZNY DOWN IMAGING / SIDE IMAGING TRYB SYMULTANICZNY DOWN IMAGING / SONAR

Tryb tgczy dwie funkcje typu IMAGINE. Wigzki sonaru skierowane sg w dot W trybie tym obserwujemy zaréwno obraz z pionowej wigzki jak réwniez
jak réwniez na boki. informacje przekazywane w postaci klasycznego sonaru.
Giebokoss —B Gorny zasigg Glebokosd 33 ﬁ Eft_|_ Tl Gomy zasieg
sonaru sonaru
I = 18
Ckno i

Cown Imagine

) Okno scnaru
Dolny zasieqg

S0ndru

Okno
Ckno Dowen Imagine

E—'u:lelmaging.

Colny zasieg
S0Naru
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TRYB SYMULTANICZNY SIDE IMAGING / SONAR

W trybie tym obserwujemy zar6éwno obraz z bocznych strumieni jak
réwniez informacje przekazywane w postaci klasycznego sonaru.

Sebokosc N 1] Gorny zasieg
i L 15 sONary

Okno sonaru i
Colny zasieg

sonaru
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TRYB SYMULTANICZNY SIDE IMAGING / DOWN IMAGING
/| MAPA

Tryb pozwala na réwnoczesne wyswietlanie obrazu z wszystkich wigzek
trasnduceréw. Daje najpetniejszy obraz ogladanego dna.

Glebokodé Gorny zasigg
SOnar
“Okno =onaru
Ckno
Down Imagine
Dolny zazieg
=onary

Ckno
Side Imagine




ORIENTACJA OBRAZU

Zarowno tryb mapy, jak i tryby symultaniczne, umozliwiajg wybdr orientacji
widoku prezentowanego na ekranie.

Po wybraniu orientacji ,North-UP”, na gorze ekranu wyswietlana bedzie
péinoc rzeczywista. Zatem obiekty zlokalizowane na potnoc od todzi
wyswietlane bedg ponad nig, niezaleznie od kierunku ruchu.

Przy wyborze orientacji ,Course- UP ", na gérze ekranu pokazany jest
kierunek ruchu todzi. Zatem, obiekty przed todzig wyswietlane sg ponad
nig. W obu przypadkach, widok aktualizuje sie automatycznie tak, aby t6dz
byta zawsze w centrum ekranu.

Gdy t6dz nie przemieszcza sie, przedstawiona jest na ekranie jako kétko.

)

W

Gdy t6dz znajduje sie w ruchu, przedstawiana jest na ekranie jako symbol
ustawiony dziobem w kierunku ruchu (zawsze do géry, w przypadku
wyboru orientacji Course-UP).

O
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powieksza¢ i zmniejszagc,

ANALIZA MAP NA URZ ADZENIU

WAZNE: Zamieszczone w urzgdzeniu mapy serii “UniMap™” nie zawierajg
informacji o portach i przystaniach. Informacje te dostepne sg jedynie
dzieki dodatkowym kartom MMC/SD.

Panorama ,panning” uzywajgc
klawisza ,4-Way” i jego kursoréw,
mozemy poruszaé sie po mapie
zgodnie z kierunkiem naciskanej
strzalki. W centrum ekranu pojawia sie
wowczas okragty kursor, potgczony z
lodzig szarg linig, nawet, gdy todz
znajduje sie poza ekranem. W tym
samym czasie, okna temperatury i

predkosci w lewym dolnym rogu
ekranu zastgpione zostajg
informacjami 0 odlegtosci i

wspoirzednymi todzi wzgledem pozycji
kursora oraz jego wspoétrzednymi
geograficznymi.

e
N 25°43.949'
W 080°13.221')

i
1.12sm
033°t

Przybli zanie ,zooming” : Przy uzyciu
klawiszy ,+" i mozna obraz
zmieniajgc przy tym skale mapy. Skala
wyswietlona jest po lewej stronie ekranu. Jezeli powiekszymy obraz za
bardzo, tak, ze wykracza poza dane mapy, ekran przelgczy sie
automatycznie na tryb nad powiekszenia ,Overzoom”, a ostatnie dostepne
dane zostang powiekszone na tyle, by odzwierciedli¢ wybrang skale. Jezeli
z kolei obraz zostanie za bardzo pomniejszony, na ekranie zamiast
danych, pojawi sie siatka pokazujgca szerokosci i dlugosci geograficzne.

Symbole zdj eé/nagran ,Screen Snapshots and Recording Icons”: w
pamieci urzadzenia nanoszone sg na mapy punkty nawigacyjne, ktore
utworzylismy w trakcie pracy. Jesli w pamieci urzgdzenia do punktu
nawigacyjnego przypisany bedzie réwniez obraz/nagranie danego
obszaru, na mapie pojawi sie odpowiednia ikonka.



Informacje mapy ,Chart Info” : Dzieki uzyciu klawisza ,INFO” mozna
uzyskac szczegétowe informacje na temat danego obszaru. Jezeli kursor
jest aktywny, na ekranie wyswietlg sie informacje o obiektach znajdujgcych
sie w jego sasiedztwie. Jezeli kursor nie jest aktywny, pojawi sie menu
,Chart Info”. Mozna na nim wybra¢ porty, ptywy lub najblizsze miejsce
cumowania wraz z dostepnymi na jego temat informacjami.

Najblizszy port: Funkcja wyswietla
pozycje i informacje o najblizszym porcie.

Chart Info

Nacisnij klawisz EXIT”, aby usung¢
’ okienko informacyjne, woéwczas okragty
kursor wskaze nam potozenie portu. Okna

Nearest Port

Nearest Tide Station informacyjne na dole ekranu pokaza

odlegtos¢ i namiary na port wzgledem

Nearest Current Station| °°°¢n® Pozyciitodzi

Najblizsza stacja plywowa : Funkcja

wyswietla pozycije i informacje o
najblizszej stacji ptywowej. Obejmuje to pozycje stacji oraz godziny
przyptywow i odptywow na dany dzien. Specjalny graf pokazuje takze
bilans ptywéw, dobowych na dany dzien. Mozna zmieni¢ date
wyswietlanych danych na poprzedzajacg (kursor ,lewo”) lub nastepna
(kursor ,prawo”) na klawiszu ,4-WAY”. Naciénij ,EXIT”, aby usungc
okienko informacyjne. Wéwczas okragly kursor wskaze nam potozenie
stacji. Okna informacyjne na dole ekranu pokazg odlegto$¢ i namiary na
stacje wzgledem obecnej pozycji todzi.

Najbli zsza stacja pomiaru pr adoéw: Funkcja wyswietla pozycje i
informacje o najblizszym pradzie. Obejmuje to pozycje stacji oraz zmiany
w pradach morskich na dany dzien. Wyswietlajg sie rowniez dwa wykresy,
ktore zawierajg informacje o godzinie, kierunku i predkosci pradu danego
dnia. Istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia pradéw w dniach przesztych jak i
prognoz na najblizsze 24h, by zmieni¢ date wyswietlanych danych
wystarczy nacisng¢ kursor ,lewo” (dzien poprzedni) lub ,prawo (dzien
nastepny), na klawiszu ,4-WAY”. Aby usung¢ okienko informacyjne
nacisnij ,EXIT”, woéwczas okrggly kursor wskaze nam potozenie stacji.
Okna informacyjne na dole ekranu pokazg odlegtos¢ i namiary na stacje
wzgledem obecnej pozyciji todzi.
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WSTEP DO NAWIGACJI

Urzadzenia typu 798 Series™ Fishing System mozna takze uzywac¢ do
tworzenia w pamieci, punktéw nawigacyjnych. Czyli miejsc, do ktorych lub
poprzez ktére chcemy plyngé. Urzadzenie ufatwi nam to podajac
najkrotszg droge pomiedzy punktami. Ustalone trasy mozna zapisywa¢ w
pamigci urzadzenie i odtwarza¢ w zaleznosci od potrzeb. Mozna réwniez
wyswietlac i zapisywac sciezki, ktére reprezentujg rzeczywisty slad todzi.

PUNKTY NAWIGACYJNE, SCIEZKI | TRASY

1
Glebokosé 1 6 Oft &’{/‘
®
Bliskie punkty
nawigacyjne
Punkt
nawigacyjny
Sciezka
Trasa
Odlegtosé od
WYZNACZONE]
sciezki
Dystans do
nastepnego
punktu - o Potozenie todzi
nawigacyjnega ngg XTE 481t wzgledem punktu
Temperatura DTG 0.31sm|BRG 230°t nawigacynege
Potozenie todzi

/9.7

5.6meh

227

wzgledem potnocy

Predkosc
Punkt nawigacyjny - urzadzenie pozwala na oznaczenie konkretnego

miejsca lub obszaru, do ktérego chcemy wrdci¢. Po utworzeniu punktu
bedzie sie on wyswietlal na naszych mapach w trybach nawigacyjnych



wraz ze swoim potozeniem. Urzgdzenie pozwala na stworzenie i
zapamietanie do 3000 takich punktéw.

Trasy - moga tgczy¢ ze sobg dwa, lub kilka punktéw nawigacyjnych,
tworzgc razem wykres podrozy. Potgczy¢ pojedyncze punkty mozna za
pomoca klawisza ,ldz do” (GOTO). Trasa reprezentuje zamierzony
kierunek nawigacji i wskazuje najkrétszg droge od jednego punktu do
drugiego. Trzymanie sie trasy, to najbardziej skuteczny sposob dotarcia do
miejsca przeznaczenia, zawsze jednak nalezy zwraca¢ uwage nha
przeszkody, ktérych nie ma na mapie. Echosondy 798 Series™ Fishing
System moze zapisa¢ do 50 tras, fgczacych maksymalnie do 50 punktow
nawigacyjnych kazda.

Sciezki - zawierajg szczegdtowg historie podrézy. Wyswietlana jest ona
jako naszyjnik kolejnych matych punkcikéw. Biezgca $ciezka pokazuje
historie przebytej drogi od momentu wigczenia urzadzenia (maksymalnie
do 20 000 zapamietanych punktéw). Biezgcg sciezke mozna w dowolnym
momencie zapisa¢ lub wyczysci¢. Urzgdzenia 798 Series™ Fishing
System moze zapisa¢ do 50 $ciezek, z czego kazda zawiera¢ moze do 20
000 punktéw. Biezaca Sciezka pokazuje przebytg do tej pory droge w
czasie podrozy.

WAZNE: Gdy dwa lub wiecej punktéw nawigacyjnych potozonych jest tak
blisko siebie, Ze nie mogg by¢ przedstawione na mapie w danej skali, ich
nazwa nie bedzie wyswietlana. Punkty bedg wyswietlane jako niewielkie
niebieskie punkciki.

UWAGA: Aby uzyskac¢ szczegotowy obraz blisko potozonych punktéw
nawigacyjnych, nalezy najechac na nie kursorem i poczekac az informacje
wyswietlg sie na ekranie. Drugg mozliwoscig jest uzycie klawisza ZOOM +
i powigkszenie obrazu w danym miejscu by skala do wyswietlenia punktéw

byla odpowiednia. Aby wytgczy¢ opcje pomniejszonych punktéw, zobacz
menu nawigaciji.
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ZAPISZ, EDYTUJ LUB USU N PUNKT NAWIGACYJNY

W kazdym z trybéw pracy urzadzenia, mozemy natychmiastowo stworzy¢
punkt nawigacyjny. Wystarczy jednorazowe nacisniecie klawisza “MARK”,
by nasza aktualna pozycja zostata zachowana w pamieci urzgdzenia.

Zapisywanie pozycji kursora jako punktu nawigacyjne go: w trybie
mapy, lub innego trybu symultanicznego z mapg, przesun kursor w
miejsce, ktére chcesz oznaczyé jako punkt nawigacyjny. Nastepnie nacisnij
klawisz “MARK”.

Zapisywanie pozycji w trybie sonaru : W czasie pracy w trybie sonaru,
uzyj klawisza “4-WAY” i oznacz dowolne miejsce lub obiekt. Nastepnie
naciénij klawisz “MARK” by stworzy¢ punkt nawigacyjny w miejscu gdzie
dany pomiar byt przeprowadzony. Do stworzonego punktu bedzie takze
przypisana jego gtebokosé.

WAZNE: Kiedy stworzymy punkt nawigacyjny kazdg z powyzszych metod,
zostanie mu automatycznie przydzielony numer porzgdkowy. Dane o
punkcie, jak rowniez jego nazwe mozemy ponizej edytowac by tatwo byto
nam je rozpoznac. (zob. opcje punktéw nawigacyjnych w tabeli glbwnego
menu).

Wyswietlanie opcji punktéw nawigacyjnych : W kazdym trybie pracy
mozemy wyswietli¢ gtbwne menu naciskajgc klawisz “MENU” dwa razy.
Nastepnie uzywajgc prawego kursora klawisza “4-WAY” wybierz opcje
nawigacji i w ten sam sposéb wejdz do menu punktéw nawigacyjnych.

Zaprogramuj okre $lon g pozycj e jako punkt nawigacyjny : aby stworzy¢
punkt nawigacyjny, ktéry nie pokrywa sie z naszg obecng pozycja, nalezy z
menu punktéw nawigacyjnych wybraé opcje “utwérz” i nacisngé prawy
kursor. Nastepnie uzywajgc kursoréw, nazwij nowy punkt okresl jego
dlugosé i szerokos¢ geograficzng a takze dobierz odpowiednig ikone przed
wybraniem opcji “zapisz”.

Edycja punktu nawigacyjnego : znajdz w opcjach punktéw nawigacyjnych
pozycje "edytuj”, uruchom jg naciskajgc prawy kursor aby wyswietlic liste
zapisanych punktow nawigacyjnych. Zaznacz ten, ktory chcesz edytowac i
ponownie wcisnij prawy kursor.



Aby utatwi¢ sobie odnalezienie danego punktu nawigacyjnego mozemy
skorzysta¢ z opcji “sortowanie”. Kursorami “Lewo”, “Prawo”, mozemy
zmieniaé sposéb wyswietlania punktow wedtug:

* Nazw w kolejnosci alfabetycznej
» Czasu utworzenia, zaczynajgc od ostatnio utworzonych

e Odlegtosci od najblizszego punktu

Uzywajgc klawisza “4-WAY” przesuwamy sie miedzy polami opisowymi,
natomiast kursory ,Géra” i ,DOY’ stuzg do zmiany wartosci w danym polu.
W polach odpowiadajgcych nazwie, szerokosci i diugosci geograficznej,
punktu litery i cyfry zmienia sie klawiszami ,Géra” i ,D6Y. Dostepne sg
litery duze i mate oraz cyfry od 0-9, a takze niektére znaki interpunkcyjne.
W polu ikony punktu nawigacyjnego, przy pomocy klawiszy ,Géra” i ,Dot"
mozna zmieni¢ ikone reprezentujgcg dany punkt, w trybie symultanicznym
i mapy. Z pol opisowych wychodzi sie przy pomocy klawiszy ,Lewo” i
.Prawo” oraz ‘EXIT”. Wybierz opcje ,zapisz” i nacisnij prawy przycisk
kursora, aby zapamieta¢ wprowadzone zmiany.
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NAWIGACJA DO PUNKTU LUB POZYCJI

Nawigacja do pozycji kursora : W trybie mapy, lub trybie symultanicznym,
uzywajac klawisza “4-WAY” i jego kursorow, wybierz punkt nawigacyjny
lub pozycje do ktérej chcesz doptyngé. By rozpoczaé proces nawigacji
naciénij klawisz “GOTO”.

Nawigacja do okre s$lonego punktu nawigacyjnego : Naci$nij klawisz
“GOTO", a nastepnie wybierz z listy punkt, do ktérego chcesz doptyng¢. By
wybraé¢ punkt z listy oznacz go i nacisnij prawy kursor.

WAZNE: Powtarzajgc powyzszg czynno$é mozemy dodac po kolei kilka
punktéw i stworzy¢ diuzszg i bardziej ztozong trase podrozy.

Widok mapy
Pomini ecie punktu nawigacyjnego : Z menu “Nawigacja X-Press™”,
wybierz opcje “pomin nastepny punkt” i nacisnij prawy kursor. Jezeli byt to
ostatni punkt na trasie nawigacja zostanie przerwana.

Anulowanie nawigacji : Z menu “Nawigacja X-Press™”, wybierz opcje
“anuluj nawigacje” i nacisnij prawy kursor. Anulowanie nawigacji usuwa
calos¢ wyznaczonej trasy jak rOwniez ustawiong za pomoca klawisza
“GOTO”,
kolejnos¢ punktow
nawigacyjnych.
Anulowanie
nawigacji nie
usunie jednak
trasy, jesli byta
zapisana w
pamieci
urzgdzenia. Przed
anulowaniem
pojawi sie pytanie
czy zapisac trase.

Punkt
nawigacyjny

Bliskie punkty
nawigacyjne

Skala mapy
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DODAWANIE CELU LUB SIATKI TROLLINGOWEJ DO
PUNKTU NAWIGACYJNEGO

Dodawanie i usuwanie celu do punktu nawigacyjnego : Z opcji punktu
nawigacyjnego, wybierz

it “cel”, a nastepnie nacisnij
prawy kursor by wyswietli¢
4

liste punktow. Wybierz

_}f.ﬂ punkt do, ktérego chcesz

.«f*:t" dodaé¢ cel. Na ekranie

F‘: wokot punktu pojawig sie

[0.65m j"*f_‘ / koncentryczne kota, widok
o Punkt nawigacyjiny  ten dostepny bedzie we

«-‘ﬂ&l' - Jako cel wszystkich trybach

) nawigacji. Opcja ta

Q;E:f e pozwala na uzyskanie
- ey precyzyjnych informacji o
[797Fl56 P 359t] odlegtosci od punktu

obranego za cel. Kolejne kota oznaczajg jednostki odlegtosci dzielagce nas
od punktu nawigacyjnego. Aby anulowa¢ ten widok wybierz z menu
“Nawigacja X-Press™" opcje “usun cel”.

| Dodaj lub usu n siatk e
| trollingu : W menu
- ol punktdow  nawigacyjnych
y | wybierz ,Siatka” i nacisnij
Lo ‘{’;_" * prawy kursor, aby wywotaé¢
[N . liste zapisanych punktow.
I ‘h%_,,',\l ' Wybierz punkt, na ktory
l”“ =z + 1+ 4 _ chcesz nalozy¢ siatke.
r el e Siatka  gjatka  pojawi  sie  we
i o trallingowa \yszystkich trybach
X"%"'-ﬁ T T nawigacyjnych. Siatka
_..#'* f f — Tl —— moze stuzyé jako
ntaa¥yY, 2 przewodnik dla trollingu
_79 7F|5.6mh| 359 | wokét  danego  punktu.
§ Mozna zmienic jej

po+ozen|e w dowolnym kierunku, przy pomocy opcji ,Obrét siatki”

gtébwnym menu ,nawigacyjnym”. Aby powréci¢ do wczesniejszego widoku,
wybierz ,Usun siatke” z menu ,Nawigacja X-Press™”,

WAZNE: W danym momencie, tylko jeden punkt nawigacyjny moze by¢
oznaczony jako cel lub uzyty w siatce. Jezeli naniesiemy cel lub siatke na
nowy punkt, zniknie ona z wczesniejszego.

WAZNE: Odlegtosci pomiedzy pierscieniami celu oraz miedzy liniami siatki
trollingu odpowiadajg dtugosci skali umieszczonej po lewej stronie ekranu.
Odlegtosc takg mozna zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ przy pomocy opcji zoom.

ZAPISZ, EDYTUJ LUB USU N TRASE

Zapisz biezacg trase: Trase biezagcg mozna zapisa¢ podczas
nawigowania. Z menu ,Nawigacja X-Press™”, wybierz opcje ,zapisz
obecng trase” i nacisnij prawy przycisk kursora. Zapisywanie nie wptywa
na proces nawigacji i bedzie on kontynuowany.

Wywotaj menu tras : Z dowolnego trybu wejdz do ,Menu Gtéwnego”,
naciskajgc dwa razy klawisz ,MENU”", a nastepnie nacisnij prawy kursor w
celu wybrania opcji ,Menu Nawigacji”. Wybierz trasy i nacisnij prawy kursor
w celu wywotania ,menu tras”.

Tworzenie trasy : Z ,menu tras” wybierz opcje ,utwérz” i nacisnij prawy
kursor. Na ekranie pojawi sie mozliwosé edycji trasy. W tym przypadku
pracujemy jednak z pustg trasg. Mozna nadac¢ jej nazwe, doda¢ punkty
nawigacyjne z listy oraz wskaza¢ wybrane punkty przy pomocy kursora,
ktére maja sie znalez¢ na trasie podrozy.

Edycja zapisanej trasy : Z ,menu tras” wybierz opcje ,edycja” i nacisnij
prawy kursor. Pojawi sie mozliwosé¢ edycji trasy. Wybierz trase, ktorg
chcesz edytowac i nacisnij prawy przycisk kursora. W tym przypadku
pracujemy juz ze stworzong trasg podrozy. Mozna zmieni¢ jej nazwe, albo
usuna¢ lub zmieni¢ dotychczasowe punkty nawigacyjne.

Usuni ecie zapisanej trasy : Z ,menu tras” wybierz opcje ,usun” i nacisnij
prawy kursor. Wybierz trase, ktrg chcesz usung¢ i nacisnij prawy przycisk
kursora. Zanim trasa zostanie usunieta, pojawi sie pytanie o potwierdzenie



dokonanego wyboru, przy pomocy prawego przycisku kursora.

Ptyni ecie zapisan g trasg: Z ,menu tras” wybierz opcje ,podroz” i nacisnij
prawy kursor. Pojawi sie lista zapisanych tras. Wybierz trase i nacisnij
prawy przycisk kursora, aby ustawi¢ te trase jako biezgcg trase do
nawigacji. Trasg mozna ptyngé w dowolnym kierunku, na ekranie pojawi
sie trasa wraz z uwzglednionymi punktami nawigacyjnymi.

Informacja o trasie : Z ,menu tras” wybierz opcje ,info” i nacisnij prawy
kursor. Pojawi sie lista zapisanych tras. Wybierz trase i nacisnij prawy
przycisk kursora. Pojawi sie lista punktow nawigacyjnych danej trasy,
odlegtosci miedzy nimi oraz namiary na kazdy kolejny punkt. Otrzymamy
takze informacje o odlegtosci i namiarze na pierwszy punkt na trasie,
wzgledem naszej biezacej pozycji.

ZAPISZ LUB WYCZY SC BIERZACA SCIEZKE

Zapisz biezgcg sciezke: Z menu “Nawigacja X-Press™”, wybierz opcje
“zapisz biezacg $ciezke” i naciénij prawy kursor. Sciezka pozostanie na
ekranie lecz jej barwa zmienia sie z szarej na czarng. By usungc¢ sciezke
calkowicie z ekranu, zobacz “edycja - usuwanie / ukrywanie zapisanej
Sciezki”

WAZNE: Po zapisaniu $ciezki, system automatycznie nada jej nazwe
sktadajgca sie z daty/godziny w ktorej zostata utworzona. Nazwe tg mozna
zmieni¢ za pomocg opcji “edycja zapisanej sciezki”.

Wyczys¢ biezgcg sciezke: Z menu “Nawigacja X-Press™”, wybierz opcje
“usuh biezacg $ciezke” a nastepnie nacisnij prawy kursor. Wybrana
Sciezka zostanie usunieta z ekranu i pamieci urzadzenia.
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EDYTUJ, USUN LUB UKRYJ ZAPISANE SCIEZKI

Wywotaj menu $ciezki: Z dowolnego trybu wejdz do ,Menu Gtéwnego”,
naciskajgc dwa razy klawisz ,MENU", a nastepnie nacisnij prawy kursor w
celu wybrania opcji ,menu nawigacji’. Wybierz $ciezki i naciénij prawy
kursor w celu wywotania ,menu sciezki”.

Edycja zapisanej sciezki: Z “menu $ciezki”, wybierz opcje “edycja” i nacisnij
prawy kursor, by wyswietli¢ liste zapisanych $ciezek. Wybierz sciezke do
edycji i ponownie nacisnij prawy kursor. Gdy pojawi sie okno edycji, przy
pomocy kursora wybierz pola, w ktérych chcesz wprowadzi¢ zmiany.
Mozemy takze zmieni¢ nazwe Sciezki, litery i cyfry zmieniamy przy pomocy
przyciskéw ,Géra” i ,DoY". Dostepne sg litery duze i mate oraz cyfry od 0-9,
a takze niektore znaki interpunkcyjne. Z pél wychodzi sie przy pomocy
kursorow ,Lewao”, ,Prawo” oraz klawisza ,EXIT". Wybierz opcje ,zapisz” i
nacisnij prawy przycisk kursora, aby zapamieta¢ wprowadzone zmiany.

Usuwanie $ciezki: Z ,menu sciezki” wybierz opcje ,usun” i naciénij prawy
kursor. Wybierz $ciezke, ktérg chcesz usung¢ i nacisnij prawy przycisk
kursora. Zanim $ciezka zostanie usunieta, pojawi sie pytanie o
potwierdzenie dokonanego wyboru, przy pomocy prawego przycisku
kursora.

Ukryj i wy $wietl zapisan g $ciezke: Z ,menu $ciezki” wybierz opcje,
“widoczno$¢”, nastepnie nacidnij prawy kursor by wyswietli¢ liste
zapisanych Sciezek. Wybierz $ciezke, ktérg chcesz ukry¢ lub wyswietli¢ i
uzyj kursoréw by zaznaczy¢ odpowiednig opcje. Po nacisnieciu klawisza
“EXIT” powracamy do “menu $ciezki”.

NAWIGACJA W SYTUACJI “CZLOWIEK ZA BURT A
"MOB

Jak tylko zdamy sobie sprawe z tak krytycznej sytuacji powinnismy
wilgczy¢ ten tryb pracy urzadzenia by zmaksymalizowa¢ szanse
pomysinego ratunku. Nawigacja w tym trybie pozwala na natychmiastowe
stworzenie punktu nawigacyjnego, symbolizujgcego cziowieka za w
wodzie, a takze umozliwia statg obserwacje relacji pomiedzy tym punktem



a todzig. Aktywacja tego trybu tworzy natychmiast nieruchomy, oznaczony
wyraznym symbolem, punkt nawigacyjny doktadnie w miejscu znajdowania
sie todzi. Dotychczasowa nawigacja wraz z trasami, sciezkami i innymi
punktami zostanie natychmiast anulowana. Zostanie wyznaczona linia
pomiedzy todziag a punktem “cztowieka za burtg”, wysSwietlane bedg
rébwniez jego wspotrzedne geograficzne. Urzgdzenie automatycznie
wchodzi w tryb pracy mapy, na dole ekranu pojawig sie wspotrzedne
rozbitka a takze czas jaki uptyngt od momentu wigczenia tego trybu.

W czasie pracy urzadzenia nie mozna go reaktywowaé, ani modyfikowaé
wyswietlanej trasy bez anulowania trybu “cztowiek za burtg”. Podczas tego
trybu wytaczony jest takze - alarm zejScia z kursu. Nacidniecie klawisza
“GOTO", lub wybranie jakiej$ opcji z menu spowoduje emisje sygnatu
btedu, a na ekranie pojawi sie krotka informacja, ktéra zniknie po okoto 2
sekundach.

Aktywacja trybu “cziowiek za burtg”: Aby uruchomi¢ ten tryb nalezy
nacisngc¢ i przytrzymac klawisz “GOTQO” przez ponad 1,5 sekundy.
Anulowanie trybu “czlowiek za burtg”: Z menu “Nawigacja XPress™”,
wybierz “anulowanie trybu cziowiek za burtg” i naciénij prawy kursor.
Anulowanie tego trybu kasuje stworzong nawigacje jak réwniez
wczesniejsza trase i jej punkty nawigacyjne. Pozostajg natomiast
wszystkie trasy zapisane w pamieci urzadzenia.
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PANEL GLOWNY URZ ADZENIA

Ekran gtéwny wraz z wyswietlaczem obstuguje sie za pomoca kilkunastu
klawiszy. Obstuga nie jest bardzo skomplikowana i tatwa do nauki.
Powtarzalna kombinacja klawiszy umozliwia szybki dostep do r6znych
trybéw pracy urzadzenia, jak rowniez do korzystania z réznych opc;ji.
Urzadzenie umozliwia takze bardzo doktadne ustawienie wyswietlacza, tak
by byt dostosowany do naszych potrzeb. By, dowiedzie¢ sie wiecej zob.
roz. Funkcje klawiszy, Tryby dziatania, oraz Menu gtéwne.

Klawisz MENU ()
Klawizz MARK ()
Klawizz EXIT €)

Klawisz GOTO
Klawisze skratdw (L)
Klawizz POWER {73
Gniazdo karty MMC/SD &)

ﬂ Ekran
€) Klawisz INFO
€ Klawisz ZOOM ()
O Klawisz ZOOM (+)
0 kawisz vEW
ﬂ Klawizz 4 - Way
Strzafki gora, dot, lewo, prawo
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FUNKCJE PODSTAWOWE

Echosondy typu 700 Series™ Fishing System uzywajg interfejsu
ztozonego tylko z kilku, prostych w obstudze klawiszy. Dzieki ich
kombinacji mozemy regulowa¢ tryby dziatania urzgdzenia jak i jego
funkcje. Sonda zaprojektowana zostata tak aby maksymalnie ufatwic jej
obstuge i aby mie¢ peing kontrole nad potowem.

KLAWISZ ZASILANIA / S$WIATEA

- Przycisku zasilania uzywamy przy wigczaniu i wylgczaniu
urzadzenia, a takze przy regulacji kontrastu wyswietlacza. Po nacisnieciu
przycisku, urzgdzenie zostaje wilgczone a na wyswietlaczu pojawia sie
ekran tytutowy. Bedzie on obecny do momentu aktywacji sonaru.

Aby skorygowac kontrast wyswietlacza, nacisnij przycisk zasilania/$wiatta i
wejdz do menu “Swiatto”. Z menu wybierz

U Kontrast opcje “kontrast”. Przy pomocy kursoréw na
1 8| klawiszu “4-WAY”, nalezy wybraé¢ $wiatlo i
M/ Tio kontrast pracy wyswietlacza. Zmian

Al Biaty I dokonujemy kursorami “Lewo” i “Prawo”. Aby

wyj$¢ z menu nalezy nacisng¢ EXIT.

W celu wytgczenia urzgdzenia, nalezy nacisngé i przytrzymac¢ wytgcznik
zasilania/swiatta przez 3 sekundy Pojawi sie wowczas komunikat
informujacy za ile sekund nastgpi zakonczenie pracy. Urzadzenie nalezy
zawsze wylgcza¢ przy uzyciu wylagcznika zasilania/$wiatta. Zapewni to
prawidtowe zamkniecie systemu i zachowanie ustawien menu.

@ | KLAWISZ TRYBU PRACY

Klawisz umozliwia nam poruszanie sie przez koliste menu
trybOw pracy urzadzenia. Kazde nacisnigcie spowoduje przejscie do pracy
w nastepnym trybie.

Niektore z trybow pracy mogg zosta¢ usuniete z menu, aby ulatwi¢
poruszanie sie po nim i dostosowac¢ urzgdzenie do naszych potrzeb.(zob.
Tabela Tryby Menu ).



@ KLAWISZ MENU

Klawisz ten uzywany jest by wejs¢ do menu urzadzenia.

Uruchamianie menu startowego - Nacisnij klawisz “MENU” podczas
uruchamiania urzgdzenia ale wejs¢ do “menu startowego”.

Menu X-Press™ - Nacisnij klawisz “MENU” raz w trakcie pracy urzadzenia
aby wejs¢ do “Menu X-Press™”, “Menu X-Press™” umozliwia dostep do
czesto uzywanych ustawien bez przechodzenia przez caly system tabel i
pod menu. W czasie pracy w tym menu mozna sie po nim porusza¢ za
pomocg kursoréw “Goéra”, “Dét’. Po dokonaniu jakiekolwiek zmiany w
ustawieniach (uzywajgc kursoréw “lewo”, "prawo”), menu X-Press™,
zniknie na chwile, gdy na wySwietlaczu bedg pojawialy sie zmiany
parametrow. Dzieki temu rozwigzaniu mozna od razu obserwowaé
wprowadzong aktualizacje do pracy sytemu. Menu X-Press™ mozna
ponownie wywota¢ przy uzyciu kursora ,Goéra” lub D6+,

Gltéwne Menu - Nacisnij klawisz dwukrotnie aby uzyska¢ dostep do tabeli
gldbwnego menu. Na wyswietlaczu pojawig sie zgrupowane wszystkie
giéwne opcje urzgdzenia: Alarm, Sonar, Nawigacja, Mapa, Ustawienia i
Tryby. Po menu poruszamy sie przy pomocy kursorow klawisza “4-WAY”.
Kursorami “Géra”, “Dot’ przeglgdamy menu, kursorami “Prawo”, “Lewo”
dokonujemy zmian, akceptujemy, Ilub wchodzimy do bardziej
szczegotowego pod-menu.

o KLAWISZ 4-WAY

Klawisz ten ma wiele zastosowan w zaleznosci od sytuacji: Uzywamy
wszystkich strzatek kursora by poruszaé sie lub dokonywaé¢ zmian w menu
gtdbwnym i menu poszczegdinych trybow.

WAZNE: Zmiany w ustawieniach menu sg niezalezne i sg natychmiast
zapisywane, nie trzeba ich powtarzac ani potwierdzac.
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We wszystkich trybach pracy sonaru ( z wyjgtkiem trybu powiekszonych
danych) nacisniecie klawisza “4-WAY” uruchamia stop klatke i pozwala na
ustawienie kursora na ekranie wyswietlacza.

Ponadto prawa strzatka klawisza stuzy do potwierdzania zmian w
ustawieniach lub potwierdzania naszego wyboru. Strzatka w lewo, stuzy do
anulowania danego wyboru.

Klawisza tego zywamy podczas trybu — Widok z lotu ptaka, by zmieniaé
pozycje punktu obserwacyjnego.

W trybach mapy klawisz umozliwia przewijanie i przegladanie map na
wyswietlaczu urzgdzenia.

Podczas trybu stopklatki klawiszem tym przweijamy zapisane nagrania lub
obrazy jak réwniez odtwarzamy/ wyswietlamy zapisane dane.

KLAWISZ VIEW AKTYWNE

Klawisz pozwala na zapisanie w pamieci podrecznej urzgdzenia 3
najczesciej uzywanych trybOw pracy urzadzenia. Pozwala to skraca¢ czas
wyboru odpowiedniego trybu pracy i znacznie utatwia analize obrazu
przekazywanego przez trasnducer lub / i GPS.

| @ | KLAWISZ EXIT

Klawisz ten ma kilka funkcji w zalezno$ci od trybu w jakim jest uzywany:

W momencie wigczenia sie alarmu, klawisz wylgcza alarm

e Gdy chcemy wyjs¢ z menu gtdbwnego, nacisniecie
spowoduje powrét do normalnego trybu pracy

o Jedli jesteSmy w pod-menu danej funkcji urzgdzenia, klawisz ten
umozliwia powrot na poziom wyzej az do gtbwnego menu.

* Nacisnigcie “EXIT” pozwala na zmiane trybow pracy urzadzenia,
na kregu trybow, w kierunku przeciwnym. ( niz klawisz “VIEW").

“EXIT”



* W trybie stopklatki klawisz “EXIT” pozwoli nam wréci¢ do widoku w
ktérym sonar jest aktywny a dane przesuwajg sie po ekranie.

» Uzywamy go gdy chcemy wylgczyé aktywny kursor i usung¢ go z
ekranu.

' @ KLAWISZ INFO

Klawisz info moze by¢ uzyty w trakcie pracy urzgdzenia w trzech trybach.
Trybie — widok z lotu ptaka, trybie mapy oraz symultanicznym. Po jego
nacisnieciu uzyskamy informacje o obiektach znajdujgcych sie najblizej
aktywnego kursora.

@ KLAWISZ MARK

Uzycie klawisza w kazdym trybie pozwala na oznaczenie pozycji nowego
punktu nawigacyjnego, lub aktualnej pozycji todzi. Jesli mamy na ekranie
aktywny kursor, nacisniecie klawisza spowoduje pokazanie aktualnych
wspohrzednych kursora.

W przypadku gdy na ekranie znajdowat sie aktywny kursor puntk zostanie
utowrzony w miejscu kursora. Jesli kursor nie byt aktywny punkt powstanie
tam gdzie aktualnie znajduje sie t6dz.

KLAWISZ GOTO
QT

Jesli na ekranie jest widoczny aktywny kursor, nacisniecie klawisza
“GOTO” spowoduje, w kazdym z trybOw, stworzenie punktu nawigacyjnego
w miejscu aktywnego kursora oraz wytyczenie trasy nawigacyjnej w jego
kierunku.

Jesli kursor nie jest aktywny, nacisniecie klawisza powoduje pojawienie sie
listy punktow nawigacyjnych, tak bysmy mogli wyznaczy¢ ten, ktory
obieramy za najblizszy cel do nawigaciji.
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Q e KLAWISZ ZOOM + / -

Nacisniecie klawisza +/- ZOOM w trakcie pracy jednego z trybéw nawigacji
lub sonaru, spowoduje zmiane skali widocznego na ekranie obrazu. Obraz
zostanie stopniowo zblizony lub oddalony az do ograniczen wynikajgcych z
pracy transducera ( sonar ) lub z zawarto$ci map zapisanych w pamieci
urzadzenia ( nhawigacja ).

— GNIAZDO KARTY MMC/SD

Na panelu gtéwnym znajduje sie gniazdo
kart pamieci. Mozna tam zainstalowac

- ‘: f f dodatkowg karte z  informacjami
.@' I / kartograficznymi lub wykorzysta¢ jg do
i'_________{,"_____x/ wyeksportowania danych z pamieci
[ urzadzenia na karte.

DODAWANIE MAP DO PAMI ECI URZADZENIA

Urzgdzenia z serii 800 i 900 majg wbudowany system UniMap™. W
modelach moga byé zainstalowane og6lne mapy Ameryki Péinocnej (w
produktach amerykanskich), lub ogo6lne mapy Europy, potudniowo-
wschodniej Azji, wybrzezy Australii (w produktach miedzynarodowych).

Do urzadzenia mozna dokupié mapy szczegGlowe danego regionu
zapisane na kartach pamieci MMC/SD. Po wlozeniu karty urzadzenie
samo, automatycznie wczyta mapy obszaru.

UWAGA: Karta pamieci zawierajgce dodatkowe dane kartograficzne nie

jest dotgczona do zestawu | musi by¢ kupiona osobno. Urzgdzenia serii

800 i 900 wspotpracujg z kartami typu: Navionics® Gold, HotMaps™ and
HotMaps™ Premium.



Instalacja karty z dodatkowymi danymi kartograficznymi:

=

Zdejmij zabezpieczenie gniazda MMC/SD

2. Dociénij karte az ustyszysz delikatne klikniecie, karta powinna
zostac¢ gniezdzie.

3. Zatdz zabezpieczanie gniazda i dokrec¢ delikatnie - ¥4 obrotu, $rube
mocujgca. Tak aby karta byla zabezpieczona przez wilgocig ale
nie docisnieta na site.

4. Aby wyjgc¢ karte po docisnij jg lekko, powinna odskoczy¢ i pozwoli¢

sie wysunac¢ z gniazda.

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA

Urzagdzenia serii 800 i 900 majg liczne funkcje i aplikacje. Dbajac o
poprawne dziatanie urzgdzenia, lub gdy krzystamy z licznych dodatkowych
akcesoriow, wazne jest by pamieta¢ o0 regularnej aktualizacji
oprogramowania.

Aby przeprowadzi¢ aktualizacje konieczny bedzie zakup:

- wymiennej karty pamieci MMC / SD

I-_lligbla lacznikowego typu AS PC2

Przepdowanie aktualizacji wykonuje sie poprzez kilka prostych czynnosci.
1. Zaloguj sie na strone www.humminbird.com w celu pobrania

odpowiednich aplikacji dla swojego modelu echosondy. Pobrane
pliki zalecamy zapisa¢ na dysku twardym komputera.

2. Gdy raz juz zarejestrujemy swoje urzgdzenie za kazdg nowg
aktualizacjg bedzie ona mozliwa do pobrania za posrednictwem
utworzonego profilu uzytkownika.
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3. Jesli zakupili panstwo karte pamieci MMC/SD nalezy zgra¢ na nig
uprzednio sciggniete pliki. Nastepnie witozy¢ karte pamieci do
urzgdzenia. Urzednie automatycznie rozpozna oprogramowanie i
przeprowadzi jego instalacje.

4. Jesli korzystajg panstwo z potgczenia poprzez kabel, nalezy
kierowa¢ sie instrukacjami zawartymi razem z nim.

EXPORT DANYCH KARTOGRAFICZNYCH Z KARTY

Mozemy wyeksportowa¢ dane zapisane w pamieci urzgdzenia i przenie$¢
na nowg karte z bardziej szczeg6towymi danymi kartograficznymi.

Aby wyeksportowac dane z pamieci urzadzenia:

1. Upewnij sie, ze nowa karta z danymi kartograficznymi zostata
zainstalowana

2. Nacisnij klawisz MENU a nastepnie wejdz w menu nawigaciji.

3. Wejdz w opcje export danych i potwierdz swoj wybér prawg
strzalkg klawisza 4-WAY.



SYSTEMY MENU

Menu urzadzenia podzielone jest na kilka fatwych w obstudze modutow.
Kazdy z nich zawiera inne funkcje urzadzenia ktére mozna regulowa¢ i
ustawiac, dostosowujgc prace sonaru do swoich indywidualnych potrzeb.

Menu startowe - Nacisnij klawisz “MENU”
urzgdzenia ale wejs¢ do “menu startowego”.

podczas uruchamiania

Menu X-Press™ “Menu  X-Press™” umozliwia dostep do czesto
uzywanych ustawien danego trybu bez przechodzenia przez caty system
tabel i pod menu.

WAZNE: zawarto$¢ menu X-Press™ bedzie sie ré6znito w zaleznosci od

trybu z jakiego aktualnie korzystalismy gdy zostato wywotane. Na jego

zawarto$¢ wptywa réwniez ustawienie czy korzystamy z podstawowego
czy zaawansowanego trybu uzytkownika.

Gléwne Menu — W tym menu zgrupowane sg wszystkie gtéwne opcje
urzgdzenia: Alarm, Sonar, Nawigacja, Mapa, Ustawienia i Tryby.

MENU OPCJI STARTOWYCH

Nacisniecie klawisza MENU w trakcie uruchamiania urzgdzenia pozwala
na dostep do menu opcji startowych. W menu mozemy wybra¢ sposob w
jaki wigczy sie urzadzenie.

Uzywajgc kursoréw “goéra”, “dét’ zaznacz opcje, ktérg chcesz wybrac.
Nacisniecie kursora “prawo”, umozliwi wejscie w tg opcje. Jesli zwlekasz z
wyborem opcji zbyt diugo system uruchomi automatycznie ta, ktéra zostata
podswietlona.

* Normalny
» Symulator
* Status systemu

W ponizszych paragrafach znajdziesz informacje na temat kazdej z tych
opciji.
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Start-Up Options

[ Nermalny ]

[Symulatnr ’I

[ Status systemu ]

@ Nacisnij strzatke by wiybrac

Transducer nie podtgczony

NORMALNE FUNKCJONOWANIE URZ ADZENIA

Tej opcji nalezy uzywa¢ gdy urzgdzenie jest juz podigczone do
znajdujgcego sie w wodzie transducera. Urzgdzenie automatycznie
wykrywa czy jest potaczone z transducerem. Po wybraniu tej opcji mozemy
korzysta¢ z wszystkich trybéw pracy echosondy.

Aby zmieni¢ tryb pracy urzadzenia na tym etapie koniecznie jest
wylgczenie go i powtérne wigczenie.



SYMULACJA

Opcji tej nalezy uzywac, by lepiej pozna¢ mozliwosci oraz nauczyé sie
obstugi urzadzenia, przed rozpoczeciem pracy na wodzie. Symulator
zostat stworzony na tyle realistycznie by odda¢ to jak bedzie pracowata
sonda w warunkach na wodzie. W czasie symulacji zalecamy zapoznanie
sie z menu oraz jego funkcjami, poniewaz kazda z nich w inny sposob
wplywa na obraz pokazywany na wyswietlaczu jak réwniez na prace
transducera.

WAZNE: By w petni korzystaé z mozliwosci symulatora, wazne jest aby
zostat on manualnie wybrany z menu opcji startowych, zamiast by$my
pozwolili aby urzgdzenie automatycznie przeszio na ten tryb nie
poditgczajgc np. transducera. Reczne wybranie trybu symulacji pozwala na
lepsze skonfigurowanie opcji i dostosowania urzgdzenie do swoich
potrzeb. Wszystkie zmiany w ustawieniach urzgdzenia wprowadzone w
trybie symulacji zostang zapamietane a ustawienie te bedag
wykorzystywane do pracy w trybie normalnym.

Podczas pracy w tym trybie co pewien czas na ekranie pojawi nam sie
informacja przypominajgca iz wyswietlany obraz jest jedynie symulacja.

Aby zmieni¢ tryb pracy urzgdzenia na tym etapie koniecznie jest
wylgczenie go i powtdrne wigczenie.
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STATUS SYSTEMU

Uzyj tego trybu aby sprawdzi¢ podtgczenie urzgdzenia oraz przeprowadzié
auto - test. Gdy wigczymy urzgdzenie w tym trybie, po kazdym kolejnym
naciénieciu klawisza “Tryb” (VIEW), na ekranie pojawig sie kolejno
nastepujgce informacje:

e Auto - test
» Test - akcesoria
* Préba GPS.

Aby zmieni¢ tryb pracy urzgdzenia na tym etapie koniecznie jest
wylgczenie go i powtorne wigczenie.

Auto test pokazuje nam podstawowe informacje o urzgdzeniu. Na ekranie
wys$wietlony zostaje numer seryjny, ,Printed Circuit Board” (PCB), przeglad
oprogramowania, catkowity czas pracy oraz warto$¢ napiecia zasilania.

SYSTEM STATUS

Self Test
PASSED

siN MODEL
-1-11148577722 Tae
SOFTWARE VERSION
5210
VOLTAGE TOTAL TIME
12.07 46"
PGB SIN
-1-0001-001
I ADDRESS MAC ADDRESS
..... 00-1a-25-00-00-00
Press WEW for Next Saceen




TEST AKCESORIOW

SYSTEM STATUS Urzadzenie sprawdza jakie
L akcesoria zostaly poprawie
Ganankisk uncosmecep]  poditgczone i wyswietla ich status
GPS COMMECTED .

IntesLink URCOMNECTED|  Na ekranie.

SmariCast WL UKRCOMNECTED

I COMIESTED ;

smpeT afure . &ci 1 i
e memmecten]  WAZNE: Predkosciomierz zostanie

wykryty jedynie wtedy gdy, silnik
zostanie wigczony przed aktywacijg
urzgdzenia.

TRYB DIAGNOSTYCZNY GPS

W tym trybie na wyswietlaczu mozemy zobaczy¢ oraz nieba, a na nim
oznaczone numerami satelity w zasiegu naszego urzadzenia. Na mapie
nieba widoczne sg wszystkie satelity z jakich w danym momencie korzysta
nasz system.

Szary pasek pod ikong satelity oznacza, ze nasze urzadzenia korzysta z
sygnatu danego satelity w celu okreslenia swojej pozycji. Jasny pasek
wskazuje, ze satelita zostala namierzona ale jeszcze nie korzystamy z jej
sygnatu.

Tryb ten pokazuje naszg pozycje, lokalny czas i date. Podaje rowniez
informacje o sile sygnalu GPS. Moze byé ona okreslana jako : brak
sygnatu, sygnat 2D, sygnat 3D, lub sygnatl wzmocniony. Aby systemy
~WAS”, [EGNOS” czy ,MSAS”, dziataly poprawnie wymagany jest sygnat
wzmochiony. Do trybu nawigacji wystarczy sygnat o sile 3D. ,HDOP”
(horyzontalne rozrzucenie pozycji) to parametr GPS, ktéry zalezy od
konfiguracji satelitow. W zaleznosci od niego okresla sie przyblizony btad
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pomiaru naszej pozycji.

Mapa nieba

Satelita monitarowany
przez nasz GPS

Dtugosc i
szerokosc
geograficzna
naszej pozycji

Tryb diagnostyczny GPS

Enhanced|

Hoop
106

Est Pos Error

17#t

Altitude
1883

Speed
3 6mph

NORTH - 34°06.091
WEST  084°11.812"

Heading
875"t}

MHMC Card
LG166T32

12/30/0¢2 115048 M

[Depth

12t

Satelita uzywany
przez nasz GPS



MENU X-PRESS

Menu X-Press™ - umozliwia dostep do
czesto uzywanych ustawien bez
przechodzenia przez caly system tabel
i pod menu.

W czasie pracy w tym menu mozna sie
po nim porusza¢ za pomoca kursoréw
“Gora”, “Dot". Po dokonaniu
jakiekolwiek zmiany w ustawieniach
(uzywajgc kursoréw “lewo”, "prawo”),
menu X-Press™, zniknie na chwile,
gdy na wyswietlaczu bedg pojawiaty sie
zmiany parametréw. Dzieki temu
rozwigzaniu mozna od razu
obserwowa¢ wprowadzong aktualizacje
do pracy sytemu. Menu X-Press™
mozna ponownie wywotac przy uzyciu kursora ,Gora” lub D6+,

Menu wywotujemy naciskajgc klawisz MENU jednokrotnie. Wywotane
menu przypisane jest do trybu pracy urzadzenia, w ktérym sie wiasnie
znajdujemy.

Jakiegokolwiek zmiany wprowadzimy za pomocg menu X-Press danego
trybu w sposobie pracy urzadzenia, bedg one natychmiast widoczne po
wytgczeniu menu.

WAZNE: zawarto$é menu X-Press™ bedzie sie réznito w zaleznosci od

trybu z jakiego aktualnie korzystaliSmy gdy zostato wywotane. Na jego

zawartos¢ wptywa réwniez ustawienie czy korzystamy z podstawowego
czy zaawansowanego trybu uzytkownika.

iy, Glbwne Menu - W tym menu
P . zgrupowane sg wszystkie gtéwne opcje
g e o urzgdzenia: Alarm, Sonar, Nawigacja,
Aorm — Mapa, Ustawienia i Tryby.
YW Tabela menu gtownego sklada sie z kilku
Alerm temperatury zaktadek, odpowiadajgcym  funkcjom
W, urzadzenia. W goérnej czesci znajdujg sie
Alarm zejscla z kursu funkcje gtéwne, w tabeli pod nimi opcje
100m|  szczegdtowe.
Alarm przybycia
Wyl.l Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by
Alarm dryfowania wywota¢ menu gtbwne a nastepnie,
Wwl.l uzywajgc  kursoréw “prawo” i “lewo”
Ton alarmu klawisza “4-WAY” wybieramy funkcje
sredni| glowna.
o

Gdy tylko na nig najedziemy, rozwinie si¢
tabela opcji szczegotowych, po ktorych poruszamy sie kursorami “géra”,
"dot” a klawisze “prawo” i ‘“lewo” stuzg wprowadzaniu zmian w
ustawieniach. Klawisz “EXIT” cofa nas natychmiast do funkcji gtéwnych.
Jesli na dole tabeli widnieje czarna strzatka oznacza to ze nie wszystkie
opcje zostaty wyswietlone (mozemy je zobaczy¢, naciskajgc dolny kursor).
Wszelkich zmian w ustawieniach dokonujemy dzieki kursorom “prawo” i
“lewo”.

WAZNE: llo$¢ opcji dodatkowych przy danej funkcji urzgdzenia, oraz ilo$é
samych funkcji w menu gtéwnym bedzie uzalezniona od tego czy
korzystamy z podstawowego czy zaawansowanego trybu uzytkownika.



KORZYSTANIE Z MENU

Aby usprawni¢ wprowadzanie zmian w pracy urzgdzenia jak i ufatwié
korzystanie z kilkustopniowych menu ustawien prezentujemy kilka rad dla
poczatkujgcych uzytkownikow.

* Niezaleznie od tego na jakim poziomie menu sie znajdujemy
jednorazowe nacisniecie klawisza EXIT przeniesie nas na szczyt
tabeli.

* Bedac na koncu tabeli nacisniecie strzatki w dét przeniesie nas do
pierwszej pozycji w danej tabeli menu.

* Mozemy przeskakiwaé po zakladkach glébwnego menu za
pomoczg strzatek prawo, lewo klawisza 4-WAY.

« Jesli na samym dole tabeli znajduje sie mata trojkatna strzatka
mozliwe jest rozwiniecie dodatkowych opcji dla danego trybu.

» Jesli przy danej opcji znajduje sie tréjkatna strzatka skierowana w
prawg strone oznacza to, ze opcja ma kilka wariantéw w jakich
moze wystepowac.

» Jesdli zamkniemy menu bedgc w konkretnej tabeli czy opcji, po
powtdornym otwarciu menu powréci do ustawienia z jakiego
wyszlismy.

OPCJE | USTAWIENIA

Opcje i ustawienia we wszystkich typach menu ustawia sie w podobny
sposdb. Najpierw opcja ktérg bedziemy regulowaé musi zostac
podswietlona/ wybrana za pomocg strzatek géra, dét klawisza 4-WAY.
Nastepnie zmian dokonujemy za pomocg strzatek lewo, prawo.

Ponizej przedstawiamy przyktadowy schemat regulacji pojedynczej opcji
urzadzenia. Jednocze$nie przypominamy, ze ilos¢ opcji uzalezniona jest
od modelu urzadzenia, ilosci podtagczonych akcesoriow, trybu pracy
uzytkownika.

Mazwa opcji

Noise Filter Noise Filter

[ 4| Low » {Advanced)
Sellmgs- Of, Low, Medium, Highl, High2, High3,
Default = Low

Opcja ta pozwala na dostosowanie pracy sonaru do warunkow
panujacych w jego otoczeniu.

MNazwa opcji

wyswietlana

w takeli menu

TRYBY UZYTKOWNIKA

Tryb uzytkownika
w jakim opcja
jest dostepna

Dostepne
ustawienia

Opis opcji

Tryby uzytkownika (normalny lub zaawansowany) — Zaawansowany tryb

uzytkownika, przeznaczony jest dla oso6b, ktére chcg mieé
kontrole manualng nad pracg urzgdzenia.

catkowitg

Tryb normalny jest dla uzytkownikéw preferujgcych prostote w obstudze i

latwos¢ w zmianie trybdw pracy urzadzenia.

Po wiaczeniu trybu zaawansowanego powiekszona ilosé opcji bedzie
wyswietlana na ekranie zawsze, podczas przeglgdania funkcji gtéwnych.
Wszystkie zmiany w ustawieniach w trybie zaawansowanym, zostang

zachowane po przejsciu na tryb normalny.
Aby zmieni¢ ustawienie trybu uzytkownika:
1. Wywotaj menu gtéwne naciskajgc klawisz Menu dwukrotnie.

2. Pods$wietl opcje “tryby uzytkownika” w menu ustawienia.

3. Uzywajgc kursoréw “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”, decydujemy czy

chcemy pracowac w trybie normalnym czy zaawansowanym. Tryb
zaawansowany jest ustawiony domysinie.
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yginalna

Struktury D

Spektrum kolorow

Graf temperatury

Menu gtéwne w trybie normalnym

Menu gtéwne w trybie
zaawansowanym

MENU SONARU X-PRESS (tylko w trybach sonaru)

Menu sonaru X-Press™, zapewnia dostep
EHAHW"“ strona do najczesciej uzywanych ustawien i opcji
{ Lewa ) tego trybu. Naci$nij klawisz “Menu”, raz, w
ktorymkolwiek z trybow sonaru aby
wyswietli¢ to menu.

WAZNE: llo$¢ opcji tego menu moze byé
rozna w zaleznosci od tego, czy pracujemy
normalnym trybie uzytkownika , czy w
zaawansowanym, zalezy takze od tego
jakiego transducera uzywamy.
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AKTYWNA STRONA
(Tylko w trybach symultanicznych)

' Aktywna strona
4 Lewa 13

Ustawienia: Lewa, prawa
Domy slnie: Lewa

Dzieki tej opcji, mozemy wybiera¢, ktére okno bedzie aktywne podczas
uzywania, trybOow symultanicznych. Nalezy pamieta¢, ze w trakcie
uzywania tych trybow, bedziemy mogli korzystaé, wytgcznie z opcji strony
aktywnej. Podczas uzywania trybéw symultanicznych, strona nie aktywna
bedzie podswietlona lekko na szaro, natomiast strone aktywng bedzie
wskazywata zielona strzatka. Opcja ta jest dostepna wylgcznie po przejsciu
na jeden z trybow symultanicznych.

' Podzial okna 50| PODZIAL OKNA
(Tylko w trybach symultanicznych
Lewa Prawa| Ustawienia: Lewo, 30, 40, 50, 60,
70, prawo
Domy sle: r6 zne

Dzieki tej opcji mozemy regulowa¢ wielkos¢ okien, w czasie uzywania
trybdw symultanicznych. Wielko$é okien, mozemy regulowac dla kazdego
trybu indywidualnie. Po ustawieniu zostanie zapamietana i nie bedziemy
musieli jej regulowa¢ ponownie, po ponownej aktywacji danego trybu.
Opcja ta jest dostgpna wylgcznie po przejsciu na jeden z trybow
symultanicznych.

¥ Czulosé 10 | C4Utosc
Tl = Ustawienia: niska = 0, $rednia = 10,
wysoka = 20

Dzieki tej opcji mozemy regulowaé czuto$¢ sonaru a wraz z nig ilo$¢ detali,
jakie wyswietlane sg na ekranie w trakcie pracy urzadzenia. Ustawienie
czutosci wptynie na obraz we wszystkich trybach pracy sonaru.

Podnoszenie czutosci umozliwi doktadng obserwacje, nawet bardzo
matych obiektéw, takich jak przyneta. Z drugiej strony przy obserwaciji dna,
na ktorym znajduje sie wiele zanurzonych obiektéw, obraz moze sie staé¢

nieczytelny i zbyt wypetniony szczeg6tami. Gdy jestesmy na wodach o
wysokiej czystosci i duzej gtebokosci, ustawienie zbyt duzej czutosci, moze
spowodowac ostabienie sygnatu powracajgcego.

Zmniejszenie czutosci eliminuje nieczytelno$¢ obrazu spowodowang
nadmiarem obiektéw w wodzie, lub mulistym dnem. Jesli jednak ustawimy
czutos¢ zbyt stabg, urzgdzenie moze nie wykryc¢ i nie wyswietlié na ekranie
niektorych sygnatdw, rejestrowanych na przyktad jako ryby.

Niska czuto$¢ sonaru

Srednia czuto$é sonaru

Wysoka czuto$¢ sonaru

WAZNE: Ustawienia czuto$ci sonaru wplywajg na wszystkie tryby jego
funkcjonowania, nie trzeba jej ponownie regulowac zmieniajgc tryb pracy.



GORNY ZASIEG SONARU

(Opcja zaawansowana w trybach: Sonaru i
Symultanicznych z sonarem)

E= Gérny zasieg  50m

] | I

Ustawienia: od 0 do 1490 stép, od 0 do
497 m
Domy $inie: 0

Opcja ta umozliwia regulacje najptytszego zasiegu pracy sonaru,
wyswietlanego na ekranie. Zmian mozemy dokonywac¢ w trybach: Sonaru,
Symultanicznym, Powigekszonych danych oraz trybie Kolistym. Opcja te
jest dostepna wylgcznie przy wigczonym zaawansowanym trybie
uzytkownika (zob. menu ustawienia).

WAZNE: Niezaleznie od wprowadzonych ustawier, pomiedzy gornym a
dolnym zasiegiem sonaru zawsze musi by¢ co najmniej 10 stop réznicy
(3m).

Przyktadowo, jesli interesuje nas jedynie obszar pomiedzy gtebokosciami
20 a 50 stop, gorny zasieg sonaru powinnismy ustawi¢ na 20 stop a dolny
na 50. Przy takim ustawieniu sonar pokazuje wylgcznie interesujgcy nas
obszar 30 stop, bez obrazu przy powierzchni i przy dnie( zaktadajgc ze dno
jest glebiej niz 50 stop). Ustawienie sonaru w ten sposob pozwala na
uzyskanie  bardziej szczegdlowego i  doktadniejszego  obrazu
interesujgcego nas obszaru.
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[ Dolny zasieg  50m| DOLNY ZASIEG SONARU

LT | —

Ustawienia: AUTO lub od 3 do 500 m.
Domy slnie: AUTO

Opcja ta umozliwia regulacje wartosci najwiekszej gltebokosci na jakiej
bedzie pracowat sonar. Standardowym ustawieniem w przypadku dolnego
zasiegu sonaru jest tzw. ustawienie “AUTO”. Oznacza to, ze gieboko$¢
pracy sonaru jest automatycznie dostosowywana do gtebokosci, na ktorej
sie znajdujemy. Sonar pozostaje w stalym kontakcie z dnem przez co
automatycznie wydtuza lub skraca swoj zasieg, by stale pokazywac obraz
znajdujgcy sie pod nami. Opcje tg mozna jednak zmieni¢ manualnie,
uzywajgc regulacji dolnego jak i gérnego zasiegu pracy sonaru. W ten
spos6b mozemy wybrac¢ pas wody o okreslonej gtebokosci, ktéry chcemy
obserwowac. Gdy wigczymy manualng regulacje dolnego zasiegu sonaru,

na wyswietlaczu pojawi sie w prawym dolnym rogu symbol: .
abysmy pamietali, ze sonar nie reguluje swojego zasiegu automatycznie.

WAZNE: Niezaleznie od wprowadzonych ustawien, pomiedzy gérnym a dolnym zasiegiem
sonaru zawsze musi by¢ co najmniej 10 stop réznicy (3m).

Przyktadowo, jesli znajdujemy sie na wodach o glebokosci 60 stop (20m),
lecz interesuje nas jedynie 30 stop (10m) przy powierzchni, mozemy
dostosowa¢ prace sonaru do naszych potrzeb. W takiej sytuacji nalezy
ustawi¢ dolny zasieg sonaru na 30 stop (10m). Ustawienie sonaru w ten
sposOb pozwala na uzyskanie bardziej szczegétowego i doktadniejszego
obrazu interesujacego nas obszaru, niz gdybysmy przeszukiwali cato$¢
wody, az do dna.

SzYBKOSC PRZESUWU MAPY

Ustawienia: od 1-9 gdzie 1=wolno,
9=szybko Domy s$lnie: 5

[# Gérny zasieg  50m
ol ) 9

Opcja ta okresla, z jakg predkoscig na wyswietlaczu, przesuwa sie obraz
dna i jest ona zwigzana z ustawieniami czuto$ci urzadzenia. Nawet szybkie
przewijanie mapy pokazuje w trybie pracy sonaru wystarczajgco duzo
informacji i jest preferowane przez wiekszo$s¢ wedkarzy. Wolne
przewijanie, pozwala na dokladniejszg analize obrazu i sondowanego



obszaru. Radzimy dostosowa¢ to ustawienie do swoich indywidualnych
potrzeb.

Niezaleznie od ustawien tej opcji okno RTS bedzie aktualizowane
najszybciej jak to mozliwe. (Szybkos¢ ta zalezy od warunkéw i typu dna)

PREZENTACJA DANYCH

(dostepna tylko z transducerem typu
QuadraBeam PLUS™, w trybie Side Image)

Fd wyglad
4  swawa P

Ustawienia: domy $ine, klasyczne,
pochyte
Domy slne: domy $lne

Dzieki tej opcji mamy mozliwos¢é wyboru widoku prezentacji danych,
zbieranych przez dwa boczne promienie sonaru i jeden pionowy. Opcja
moze by¢ dostepna jedynie gdy uzywamy, dodatkowego sprzetu jakim jest
transducer typu “QuadraBeam PLUS™" ponadto musimy pracowaé w
trybie Side Image. Po aktywacji opcji mozemy wybra¢ jeden z trzech
dostepnych widokoéw. Aby uzyskac wiecej informacji na temat pracy w tym
trybie, zob. “Tryb Side Beam (boczne widzenie).

ZAMKNIETY OBSZAR DNA

Zamkn. obszar dna (tylko w trybie zblizenia sonaru)

40w 14

Ustawienia: wt gczony, wyt agczony
Domy slnie: wyt gczony

Jest to jedna z opcji w trybie zblizenia, ktéra pozwala na zamkniecie
oglagdanego obrazu. Mozna jg aktywowaé, wytgcznie w trybie pracy
sonaru, na obrazie zblizonym. Wigczenie opcji umozliwia ciggte oglgdanie
zblizonego fragmentu na wyswietlaczu, niezaleznie od zmian w gtebokosci.
Gdy opcja ta jest wigczona, obraz dna wyglagda na bardziej sptaszczony
niz jest w rzeczywistosci, niemniej jest ona bardzo efektywna jesli szukamy
ryb tuz przy dnie.
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ZASIEG PRZY DNIE

(Tylko w trybie zblizenia sonaru przy
aktywnej opcji zamknietego obszaru dna)

[$ zasieg przy dnie 5m

10 50

Ustawienia: od 3 do 20 m.
Domy $lnie: 4,5 m.

Opcja ta pozwala kontrolowaé, wysokos¢ kolumny wody, liczonej od
transducera w strone dna, jakg bada i wyswietla sonar w trybie zblizenia.
Wybierajagc mniejszg wartos¢ mozemy obserwowaé mniejsze detale,
lezgce na plytszych obszarach. Wieksza wartos¢ tej opcji pozwala na
otrzymanie wyrazistego obrazu wiekszych obiektoéw, nawet na gtebszych
wodach. Istnieje mozliwos¢ takiego ustawienia w ktérym zasieg przy dnie,
bedzie wiekszy niz aktualna glebokos¢. W takim wypadku, na
wyswietlaczu moze pojawi¢ sie postrzepiony, falisty obraz powierzchni,
ktory jest odzwierciedleniem, zmian gtebokosci.

ANULOWANIE NAWIGACJI

ra . P
na Kasuj nawigacije (tylko w trybie nawigacji)

)

Ustawienia: widoczne na ekranie

Uzycie tej opcji powoduje, anulowanie aktualnej trasy nawigacyjnej i
wyjscie z trybu nawigacji. Opcja jest dostepna wytgcznie w trybie
nawigacji. Uzycie jej nie spowoduje anulowania tras, zapisanych wczesniej
W pamieci urzgdzenia.



kblAKtywna strona SIDE IMAGING
L Lewo p | MENUX-PRESS
WiPodziat okna
55| Menu oraz opisane ponizej opcje
dostepne sg wylacznie dla modeli 898c
Strona Sl Sl oraz 998¢ Sl.
Dwie
ﬁﬂzuloéé 3| “Side I_maging Menu X—Pre_ss ,”_A"!
zapewnia dostep do najczesciej
Aute uzywanych ustawien i opcji tego trybu.
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ktorymkolwiek z trybéw sonaru aby
- wyswietli¢ to menu.
f£ Zasieg SI
200 m
ki Predk. przesuwu
5
&4 Kolory Sl
Hiebieski

AKTYWNA STRONA

(Tylko w trybach symultanicznych)
Ustawienia: lewa, prawa
Domy sInie: lewa

' Aktywna strona
4_Lewa Ip

Dzieki tej opcji, mozemy wybiera¢, ktére okno bedzie aktywne podczas
uzywania, trybow symultanicznych. Nalezy pamigta¢, ze w trakcie
uzywania tych trybow, bedziemy mogli korzystaé, wytgcznie z opcji strony
aktywnej. Podczas uzywania trybéw symultanicznych, strona nie aktywna
bedzie podswietlona lekko na szaro, natomiast strone aktywng bedzie
wskazywata zielona strzatka. Opcja ta jest dostepna wylgcznie po przejsciu
na jeden z trybéw symultanicznych.
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PODZIAL OKNA
(Tylko w trybach symultanicznych)

50

Prawa Ustawienia: Lewo, 30, 40, 50, 60, 70,
prawo
Domysle: r6 zne

f Podzial okna

Dzieki tej opcji mozemy regulowaé wielkos¢ okien, w czasie uzywania
trybow symultanicznych. Wielko$¢ okien, mozemy regulowac¢ dla kazdego
trybu indywidualnie. Po ustawieniu zostanie zapamietana i nie bedziemy
musieli jej regulowa¢ ponownie, po ponownej aktywacji danego trybu.
Opcja ta jest dostepna wylgcznie po przejsciu na jeden z trybow
symultanicznych.

Strona Sl

STRONA SI

Ustawienia: lewa, dwie, prawa
Domy sinie: dwie

Dwie

Opcja ta umozliwia nam regulacje, obrazu przekazywanego na ekran w
trybie SI mozemy ogladac obraz z lewej, prawej lub obu stron todzi.

¥% Czulosé 8 Auta |-CZULOSC S

Auto [ 20

Ustawienia: od 1 do 20 lub auto
Domy slnie: auto

Opcja reguluje ilos¢ szczegdtow wyswietlanych na ekranie w tym trybie.
Podnoszenie czutosci umozliwi bardzo doktadng obserwacje nawet bardzo
matych obiektéw, takich jak przyneta. Z drugiej strony przy obserwacji dna
na ktérym znajduje sie wiele obiektow, obraz moze sie sta¢ nieczytelny i
zbyt wypetniony szczegétami. Gdy jesteSmy na wodach o wysokiej
czystosci i duzej giebokos$ci, zbyt duza czuto$¢ Sl, moze spowodowac
ostabienie sygnalu powracajgcego. Zmniejszenie czutosci eliminuje
nieczytelno$¢ obrazu spowodowang nadmiarem obiektéw w wodzie, lub
btotnistym dnem. Jesli jednak ustawimy czutos¢ zbyt stabg, urzadzenie
moze nie wykry¢ i nie wyswietlic na ekranie sygnatéw rejestrowanych jako
ryby.



WYRAZISTOSC SI

AWyrazistosé Sl T ,
Ustawienia: widoczne po naci
prawej strzatki

$nieciu

Opcja pozwala na bardzo szczego6towg regulacje obrazu w trybach Sl.
Obraz mozemy regulowac¢ w trzech kategoriach: czutosc¢, kontrast, ostrosc.

Podczas pracy w trybach Side Imaging ustawienia znaczgco wplywajg na
odczytywany obrazy, zwtaszcza przy poszukiwaniu ryb lub fragmentu dna
0 specyficznym ksztatcie. Jakiekolwiek zmiany wprowadzimy w tej opcji
bedg one na bierzaco widoczne na ekranie w czasie pracy.

Wyrazistosc 5l

Pod menu opcji wyrazitos¢ Sl

» Czutos¢: reguluje jak wiele detali odbieranych przez transducer
jest wyswietlanych na ekranie. Pracujgc na bardzo czystym
akwenie lub wiekszych gtebokosciach polecamy ustawié¢ wysokg
czutos$¢ co pozwoli na uzyskanie odczytéw nawet drobnych odbi¢
sygnatu. Zmniejszanie czutosci, pozwoli oczyscié¢ obraz z zaklécen
jakie moga pojawi¢ sie gdy woda jest mulista a dno grzaskie.
Ustawienia: od 1 do 20
Domysine: 10

» Kontrast: reguluje réznice pomiedzy ciemniejszymi i jasniejszyami
obszarami odczytu.

Ustawienia: od 1 do 20
Domyine: 10

» Ostros¢: regulluje wyrazisto$¢ wyswietlanego obrazu, zwlaszcza
na granicach zasiegu sonaru.
Ustawienia: niska, srednia, wysoka
Domy sine: wyt gczone
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ZASIEG S|

[£ zasieg s1 20m

Ustawienia: od 2 do 120 m

s I3 50

Domys$ine: 50 m

Opcja te reguluje zasieg, na ktory bedg docieraly promienie sonaru w
trybie Sl.

PREDKOSC
PRZESUWU MAPY

¥2 Predk.przesuwu 5
1l ultra

Ustawienia: od 1 do 10
Domyslne: 5

Opcja ta okresla, z jakg predko$cig na wyswietlaczu, przesuwa sie obraz
dna i jest ona zwigzana z ustawieniami czuto$ci urzadzenia. Nawet szybkie
przewijanie mapy pokazuje w trybie S| i tak duzo informacji i jest
preferowana przez wigekszo$¢ wedkarzy. Wolne przewijanie, pozwala na
dokfadniejszg analize obrazu i sondowanego obszaru. Dostosuj szybko$¢
przewijania mapy do indywidualnych potrzeb.

B Kolory SI KOLORY Sl

4 NiebleskI b Ustawienia: niebieski
bursztynowy, br gzowy, zielony,
szary, kolory odwrdcone,
czerwony/zielony

Domy slne: niebieski

Opcja umozliwia ustawienie zestawu koloréw, uzywanych w tym trybie na
ekranie, do prezentacji danych.



“plAktywna strona DOWN IMAGING
4| Lewao » MENU X-PRESS
mFOdZia* okna Menu oraz opisane ponizej opcje

50| dostepne sg wylgcznie dla modeli 898c
Sl oraz 998c SI.

2 Czulosé DI

Auto| “Down Imaging Menu X-Press ™
F& Gorny zasieg zapewnia dostep do najczescie
Wiyt, uzywanych ustawien i opcji tego trybu.
= : Nacisnij  klawisz ~ “Menu” raz w
~ Dolny zasieg ktorymkolwiek z trybéw sonaru aby
Auto] wyswietli¢ to menu.

¥2 Predk. przesuwu

&4 Kolory Sl
Niebieski
22 Anuluj nawigacje

AKTYWNA STRONA

(Tylko w trybach symultanicznych)

' Aktywna strona
4_Lewa Ip

Ustawienia: lewa, prawa

Domy sInie: lewa

Dzieki tej opcji, mozemy wybiera¢, ktére okno bedzie aktywne podczas
uzywania, trybow symultanicznych. Nalezy pamigta¢, ze w trakcie
uzywania tych trybow, bedziemy mogli korzystaé, wytgcznie z opcji strony
aktywnej. Podczas uzywania trybéw symultanicznych, strona nie aktywna
bedzie podswietlona lekko na szaro, natomiast strone aktywng bedzie
wskazywata zielona strzatka. Opcja ta jest dostepna wylgcznie po przejsciu
na jeden z trybéw symultanicznych.
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50| PODZIAL OKNA
(Tylko w trybach symultanicznych)

f Podzial okna

Ustawienia: Lewo, 30, 40, 50, 60, 70,
prawo
Domysle: r6 zne

Dzieki tej opcji mozemy regulowac¢ wielko$¢ okien, w czasie uzywania
trybow symultanicznych. Wielkos¢ okien, mozemy regulowaé dla kazdego
trybu indywidualnie. Po ustawieniu zostanie zapamietana i nie bedziemy
musieli jej regulowa¢ ponownie, po ponownej aktywacji danego trybu.
Opcja ta jest dostgepna wylgcznie po przejsciu na jeden z trybow
symultanicznych.

$aCzulogé DI Cczut0oS¢€ DI

Auto

Ustawienia: od 1 do 20
Domy $lnie: 10

Opcja pozwala na regulacje tego jak wielsze szczegotow bedzie
pokazywanych za posrednictwem tej wigzki.

Czutosé: reguluje jak wiele detali odbieranych przez transducer jest
wyswietlanych na ekranie. Pracujgc na bardzo czystym akwenie lub
wiekszych glebokosciach polecamy ustawi¢ wysokg czuto$¢ co pozwoli na
uzyskanie odczytéw nawet drobnych odbi¢ sygnatu. Zmniejszanie czutosci,
pozwoli oczysci¢ obraz z zakldcen jakie mogg pojawi¢ sie gdy woda jest
mulista a dno grzaskie.



GORNY ZASIEG SONARU

(Opcja zaawansowana w trybach: Sonaru i
Symultanicznych z sonarem)

[* Gérny zasieg  50m
0 EE—) 9%

U

stawienia: od 0 do 1490 stop, od 0 do 497
m

Domy slinie: 0

Opcja ta umozliwia regulacje najplytszego =zasiegu pracy sonaru,
wyswietlanego na ekranie. Zmian mozemy dokonywac¢ w trybach: Sonaru,
Symultanicznym, Powiekszonych danych oraz trybie Kolistym. Opcja te
jest dostepna wylgcznie przy wilgczonym zaawansowanym trybie
uzytkownika (zob. menu ustawienia).

WAZNE: Niezaleznie od wprowadzonych ustawien, pomiedzy gérnym a
dolnym zasiegiem sonaru zawsze musi by¢ co najmniej 10 stop réznicy
(3m).

Przyktadowo, jeéli interesuje nas jedynie obszar pomiedzy gtebokosciami
20 a 50 stop, gorny zasieg sonaru powinnismy ustawié¢ na 20 stop a dolny
na 50. Przy takim ustawieniu sonar pokazuje wylgcznie interesujgcy nas
obszar 30 stop, bez obrazu przy powierzchni i przy dnie( zaktadajgc ze dno
jest giebiej niz 50 stop). Ustawienie sonaru w ten sposéb pozwala na
uzyskanie bardziej szczegélowego i  dokftadniejszego  obrazu
interesujgcego nas obszaru.
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DOLNY ZASIEG SONARU

Ustawienia: AUTO lub od 3 do 500 m.
Domy slnie: AUTO

Es Dolny zasieg  50m

LT | —

Opcja ta umozliwia regulacje wartosci najwiekszej gltebokosci na jakiej
bedzie pracowat sonar. Standardowym ustawieniem w przypadku dolnego
zasiegu sonaru jest tzw. ustawienie “AUTO”. Oznacza to, ze gieboko$¢
pracy sonaru jest automatycznie dostosowywana do gtebokosci, na ktorej
sie znajdujemy. Sonar pozostaje w stalym kontakcie z dnem przez co
automatycznie wydtuza lub skraca swoj zasieg, by stale pokazywac obraz
znajdujacy sie pod nami. Opcje tg mozna jednak zmieni¢ manualnie,
uzywajgc regulacji dolnego jak i gérnego zasiegu pracy sonaru. W ten
spos6b mozemy wybrac¢ pas wody o okreslonej gtebokosci, ktéry chcemy
obserwowac. Gdy wigczymy manualng regulacje dolnego zasiegu sonaru,

na wyswietlaczu pojawi si¢ w prawym dolnym rogu symbol: *
abysmy pamietali, Ze sonar nie reguluje swojego zasiegu automatycznie.

WAZNE: Niezaleznie od wprowadzonych ustawien, pomiedzy gérnym a dolnym zasiegiem
sonaru zawsze musi by¢ co najmniej 10 stop réznicy (3m).

Przyktadowo, jesli znajdujemy sie na wodach o glebokosci 60 stop (20m),
lecz interesuje nas jedynie 30 stop (10m) przy powierzchni, mozemy
dostosowa¢ prace sonaru do naszych potrzeb. W takiej sytuacji nalezy
ustawi¢ dolny zasieg sonaru na 30 stop (10m). Ustawienie sonaru w ten
sposOb pozwala na uzyskanie bardziej szczegétowego i doktadniejszego
obrazu interesujacego nas obszaru, niz gdybysmy przeszukiwali cato$¢
wody, az do dna.

PREDKOSC

> Predk.przesuwu 5 | PRZESUWU MAPY

1B uitra

Ustawienia: od 1 do 10
Domyslne: 5

Opcja ta okresla, z jakg predkoscig na wyswietlaczu, przesuwa sie obraz
dna i jest ona zwigzana z ustawieniami czuto$ci urzadzenia. Nawet szybkie
przewijanie mapy pokazuje w trybie S| i tak duzo informacji i jest



preferowana przez wiekszos¢ wedkarzy. Wolne przewijanie, pozwala na
dokladniejszg analize obrazu i sondowanego obszaru. Dostosuj szybkosé
przewijania mapy do indywidualnych potrzeb.

B Kolory SI KOLORY Sl

4 Niebleskl 3

Ustawienia: niebieski
bursztynowy, br gzowy, zielony,
szary, kolory odwrocone, czerwony/zielony
Domy $lne: niebieski

Opcja umozliwia ustawienie zestawu koloréw, uzywanych w tym trybie na
ekranie, do prezentacji danych.

ANULOWANIE NAWIGACJI
(tylko w trybie nawigaciji)

£4 Kasuj nawigacje

" Ustawienia: widoczne na ekranie

Uzycie tej opcji powoduje, anulowanie aktualnej trasy nawigacyjnej i
wyjscie z trybu nawigacji. Opcja jest dostepna wylgcznie w trybie
nawigacji. Uzycie jej nie spowoduje anulowania tras, zapisanych wczesniej
W pamieci urzadzenia.

[ Aktywna strona
(s
I Pocdziat okna
50
© Punkt trasy 001

< Kurson do punktu trasy

Zachowaj biezacy tor

Kasuj biezacy tor

Zachowaj biezaca trase

) Przejdz do nast.pnkt. trasy

eea Kasuj nawigacje

¥ Kasuj nawigacje MOB

Usun cel

(22l Usun siatke

© Punkt trasy 00153

MENU NAWIGACJI X-

PRESS
(dostepne tylko w trybach nawigacji)

Menu Nawigacji X-Press™
zapewnia dostep do najczesciej
uzywanych ustawien urzgdzenia. By
wejs¢ do menu nacisnij klawisz
“MENU"” w trakcie pracy w trybach:
widok z lotu ptaka, mapy, lub
symultanicznym.

WAZNE: Zawarto$é menu zalezy od kilku
wczesniejszych ustawien systemu, a takze od
tego czy aktualnie nawigujemy.



AKTYWNA STRONA

(Tylko w trybach symultanicznych)

' Aktywna strona

4| Lewa

J} Ustawienia: lewa, prawa

Domy sInie: lewa

Dzieki tej opcji, mozemy wybiera¢, ktére okno bedzie aktywne podczas
uzywania, trybOow symultanicznych. Nalezy pamieta¢, ze w trakcie
uzywania tych trybow, bedziemy mogli korzystaé, wytgcznie z opcji strony
aktywnej. Podczas uzywania trybéw symultanicznych, strona nie aktywna
bedzie podswietlona lekko na szaro, natomiast strone aktywng bedzie
wskazywata zielona strzatka. Opcja ta jest dostepna wylacznie po przejsciu
na jeden z trybéw symultanicznych.

- PODZIAL OKNA
E Podziat okna 50} (Tylko w trybach symultanicznych)

_Lewa [T Prawa Ustawienia: Lewo, 30, 40, 50, 60, 70,

prawo
Domysle: r6 zne

Dzieki tej opcji mozemy regulowa¢ wielko$¢ okien, w czasie uzywania
trybow symultanicznych. Wielkos¢ okien, mozemy regulowaé dla kazdego
trybu indywidualnie. Po ustawieniu zostanie zapamietana i nie bedziemy
musieli jej regulowa¢ ponownie, po ponownej aktywacji danego trybu.
Opcja ta jest dostepna wylgcznie po przejsciu na jeden z trybow
symultanicznych.
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OPCJE PUNKTU
NAWIGACYJNEGO

© Punkt trasy 001| (tylko przy aktywnym kursorze)
» Ustawienia: edycja, usuwanie,
siatka, cel

Opcja pozwala na wyswietlenie niewielkiego pod-menu dotyczgcego
punktu nawigacyjnego, oznaczonego aktywnym kursorem.

Pod menu zawiera takie elementy dotyczace punktdéw nawigacyjnych jak
Edycja: pozwala na zmiane nazwy punktu, a takze jego wspotrzednych
geograficznych oraz ikony jaka bedzie go symbolizowata na wyswietlaczu
w czasie pracy w trybach mapy, lub symultanicznych z mapa.

Usuwanie: pozwala skasowac¢ zbedne punkty z listy.

Cel: pozwala na stworzenie wok6t punku nawigacyjnego celu.

Siatka: pozwala na dodanie do punktu nawigacyjnego siatki trollingowej.

KURSOR DO PUNTKU
(tylko w trybach mapy i symultanicznym)

© Kursor do punktu trasy

.

Ustawienia: widoczne na ekranie

Jest to opcja pozwalajgca na szybkie przesuniecie kursora do zapisanego
punktu nawigacyjnego, aby mozna ten punkt zlokalizowag, lub edytowac.

WAZNE: Ta opcja jest dostgpna wytgcznie gdy mamy w pamieci urzgdzenia zapisane kilka
punktéw nawigacyjnych.

| ZAPISZ AKTUALN A S$CIEZKE

Zachowaj biezacy tor
’ | Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja pozwala na zapisanie w pamieci urzgdzenia aktualnie wyswietlanej
sciezki. Po zapisaniu aktualnej sciezki, zaczyna sie tworzy¢ kolejna.



WYCZYSC AKTUALN A SCIEZKE

Kasuj biezgcy tor

Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja pozwala na usuniecie z ekranu dotychczasowej Sciezki i
rozpoczecie wyswietlania nowej, rozpoczynajgc od obecnej pozyciji.

ZAPISZ AKTUALN A TRASE

Zachowaj hieZgca trase (tylko w trybie nawigacj)

Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja pozawala na zapisanie w pamieci urzadzenia trasy, ktora jest
aktualnie wyswietlana na ekranie. Ta opcja jest dostepna wytgcznie
podczas nawigowania po danej trasie.

POMIN NASTEPNY PUNKT

¥ Przejdz do nastpnkLtrasy | yico w trybie nawigaci)

Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja pomih nastepny punkt nawigacyjny, pozwala na natychmiastowe
usuniecie go z aktualnie uzywanej trasy.

ANULOWANIE NAWIGACJI
(tylko w trybie nawigacji)

p |-

stawienia: widoczne na ekranie

b3 Kasuj nawigacje

Uzycie tej opcji powoduje, anulowanie aktualnej trasy nawigacyjnej i
wyjscie z trybu nawigacji. Opcja jest dostepna wylgcznie w trybie
nawigacji. Uzycie jej nie spowoduje anulowania tras, zapisanych wczesniej
W pamieci urzadzenia.
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ANULOWANIE
NAWIGACJI MOB

(Tylko gdy opcja MOB zostata

¥ Kasuj nawigacje MOB

uruchomiona wczesniej)

Anulowanie trybu “czlowiek za burtg” powoduje usuniecie z ekranu punktu
symbolizujgcego cztowieka, oraz wszystkich danych zwigzanych z tym
punktem.

USUN CEL

(opcja dostepna przy wigczonym celowniku)

Usun cel

’ Ustawienia: naci $nij praw g strzatk ¢ by
usun g¢é

Opcja usuwania celu, pozwala na powrdt do normalnego widoku punktu
nawigacyjnego, bez wyswietlanego na ekranie celownika. Opcja dostepna
wytgcznie po wezesniejszym dodaniu celownika do punktu.

WAZNE: Zob. dodawanie celu lub siatki trollingowej do punktu
nawigacyjnego.

USUN SIATKE

(tylko gdy na punkt zostata natoZzona siatka)

(2] Usun siatke

’ Ustawienia: naci $nij praw g strzatk ¢ by

usun gé

Opcja ta pozwala na zdjecie z punktu nawigacyjnego, uprzednio nalozonej
siatki trollingowe;j.

WAZNE: Zob. dodawanie celu lub siatki trollingowej do punktu
nawigacyjnego.



NOWY PUNKT NAWIGACYJNY

(dotyczy ostatnio stworzonych punktow)

© Punkty trasy 015

4 Ustawienia: edycja, usuwanie, siatka,
cel

Opcja ta pozwala na przejScie do pod-menu dotyczgcego nowo
stworzonego punktu nawigacyjnego. Menu zawiera najczesciej uzywane
opcje, dla wygody obstugujgcego.

WAZNE: Aby ta opcja stat sie aktywna od momentu wigczenia urzadzenia,
klawisz “MARK” musiat zosta¢ wcisniety co najmniej raz.

Edycja
Usuri
Punkty trasy Idz do
Cel
Pod-menu nowego punktu nawigacyjnego Siatka

Aby dowiedzie¢ sie wiecej zobacz: opcje punktu nawigacyjnego

[ Rozpocznij nagrywanie!

O Zatrzymaj nagrywanie

8 Usun obraz

% Usun wszystkie obrazy

@ Usun nagranie

% Usun wszystkie nagrania

A llogé sygnatow na sek.
| Auto
- Szybkosc odtwarzania
{5
O Zatrzymanie odtwarzania
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O Rozpocznij nagrywanie

N

MENU X-PRESS STOPKLATKI |

NAGRYWANIA
(tylko w trybie stopklatki i nagrywania)

Menu stopklatki i nagrywania X-Press
™ zapewnia dostep zaréwno do opciji
obrazu jak i sonaru w czasie tworzenia
obrazéw i narywania. Nacisnij klawisz
“MENU”", w czasie pracy w trybie
stopklatki i nagrywania, by wyswietli¢
przedstawione obok menu.

WAZNE: By uzyskaé wiecej informagcji
zob. tryb stopklatki i nagrywania.

ROZPOCZNIJ NAGRYWANIE

(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z
podtgczong kartg pamieci MMC/SD)

Ustawienia: naci $nij praw g strzatk e

by aktywowa ¢

Opcja rozpoczyna nagrywanie obrazu, jaki jest przekazywany przez sonar
w trybie stopklatki i nagrywania. Opcja ta jest dostepna tylko w przypadku,
gdy do urzadzenia podtgczona zostanie, dokupiona osobno karta pamieci

MMC/SD



ZATRZYMAJ NAGRYWANIE
(tylko z poditgczong kartg pamieci
| MMC/SD)

P

O Zatrzymaj nagrywanie

Ustawienia: naci $nij praw g strzatk e
by  aktywowa ¢

Zatrzymanie nagrywania pozwala na zatrzymanie procesu zapisywania
obrazu, przekazywanego przez sonar. Opcja ta jest dostepna tylko w
przypadku, gdy do urzgdzenia podigczona zostanie, dokupiona osobno
karta pamieci MMC/SD.

USUN OBRAZ
(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z
b podtgczong kartg pamieci MMC/SD)

Usun obraz

Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja umozliwia usuniecie z karty pamieci, zapisanych na niej wczes$niej
pojedynczych obrazoéw, pracy sonaru. Opcja ta jest dostepna tylko w
przypadku, gdy do urzgdzenia podigczona zostanie, dokupiona osobno
karta pamieci MMC/SD i zaznaczona zostala miniatura obrazu, ktory
chcemy usungé z listy.

- USUN WSZYSTKIE OBRAZY
% Usun WSZ},I'E‘IHIE ohrazy (tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z
" podtgczong kartg pamieci MMC/SD)

Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja umozliwia btyskawiczne usuniecie wszystkich obrazéw z pamieci
urzgdzenia. Opcja ta jest dostepna tylko w przypadku, gdy do urzgdzenia
podigczona zostanie, dokupiona osobno karta pamieci MMC/SD.
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USUN NAGRANIE
(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z
‘ podtgczong kartg pamieci MMC/SD)
3

Opcja umozliwia usuniecie z karty pamieci, zapisanych na niej wcze$niej
pojedynczych nagran, pracy sonaru. Opcja ta jest dostepna tylko w
przypadku, gdy do urzadzenia podigczona zostanie, dokupiona osobno
karta pamieci MMC/SD i pracujemy w trybie stopklatki i sonaru.

@ Usun nagranie

Ustawienia: widoczne na ekranie

USUN
NAGRANIA

WSZYSTKIE

(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z

% Usun wszystkie nagrania podtgczong kartg pamieci MMC/SD)

’ Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja umozliwia btyskawiczne usuniecie wszystkich nagran z pamieci
urzadzenia. Opcja ta jest dostepna tylko w przypadku, gdy do urzgdzenia
podtgczona zostanie, dokupiona osobno karta pamieci MMC/SD

ILOSC SYGNALOW NA SEK.
(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z
podtgczong kartg pamieci MMC/SD)

% llosé sygnatdw [ sek.

1 N A.uto

10

Ustawienia: od 1 do 10 lub AUTO
Domy $lnie: AUTO

Opcja pozwala na regulowanie ilosci sygnatéw, ktére wysyla sonar na
sekunde. Dzieki temu mozemy uzyskac lepszg i dokladniejszg jakosé
nagrywanego obrazu. Opcja dostepna jedynie w trakcie nagrywania ( nie
odtwarzania ), a takze gdy do urzgadzenia podigczona jest karta pamieci
MMC/SD.



SZYBKOSC ODTWARZANIA

(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z
podtgczong kartg pamieci MMC/SD)

= Szybkosc odtwarzania

(NN

Ustawienia: zobacz ramka poni zej

Szybkos$¢ odtwarzania pozwala na regulacje predkosci z jakg oglagdamy
nagrany obraz pracy sonaru. Opcja dostepna jedynie w trakcie
odtwarzania ( nie nagrywania ), a takze gdy do urzadzenia poditgczona jest
karta pamieci MMC/SD

WAZNE: Mozna takze zmieniac¢ szybkos$¢ w trakcie odtwarzania nagrania
za pomocg kursoréw “Prawo”, “Lewo” klawisza “4-WAY”, lecz nie mozna
za ich pomocg przeniesc¢ sie automatycznie na koniec lub poczgtek
nagrania.

WAZNE: W trakcie odtwarzania lub cofania materiatlu w trybach
przy$pieszonych obraz moze ulec zaki6ceniom.

ZATRZYMANIE ODTWARZANIA
(tylko z podtgczong kartg pamieci MMC/SD)

O Stop odtwarzania

[ Ikony odtwarzania nagran

Powolne odtwarzanie

. Nagrywanie
<«

| o Szybkie przewijanie

-

=
3

Przewijanie do tytu

Odtwarzanie do tytu I-s e R

[\‘» Frzewijanie do przodu

0 do tytu
" Powolne odtwarzanie I“’-:E"‘-_-L Szybkie przewijanie
i dotylu = B do przodu

‘_r Pauza . Stop
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Ustawienia: naci $nij praw g strzatk ¢ by
’ aktywowa ¢

Opcja pozwala zatrzymanie odtwarzania, kazdego materiatlu wcze$niej
nagranego na karte pamieci. Mozna jej uzywaé wylgcznie w trakcie
odtwarzania nagrania i jak poprzednie funkcje wymaga instalacji karty
MMC/SD.

Aby rozpocza¢ odtwarzanie mozemy réwniez, podswietlic ikone
nagrania(powinien pojawic sie zielony tréjkat) i nacisngé prawy kursor.

WAZNE: Podczas odtwarzania widoczny bedzie czas nagrania, ktory
uptynat, i pozostaly do konca. By uzyskac wiecej informacji zob. tryb
stopklatki i narywania.



taAlarms | = 25 [hd 5=
Alarm glebokosci TABELA MENU ALARMOW
Wyt.
Alarm identyfikatora ryb
O | Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by,
Alarm wyczerp. bat. wej$¢ do menu gtéwnego. Nastepnie,
Wyl.] wciskajgc prawy kursor, przejdz do
Alarm temperatury menu alarméw.
Wyt.
Alarm zejscia z kursu WAZNE: Kiedy alarm zostanie
100m wigczony, mozesz go uciszy¢
Alarm przybycia naciskajgc dowolny klawisz. Alarm nie
Wyt rozlegnie sie ponownie
Alarm dryfowania dopdki nie zaistniejg ponowne
Wyl przestanki do jego uruchomienia.
Ton alarmu
gredni
)

Menu alarmow

Alarm giebokosci W, | ALARM Gt EBOKOSCI

off ([ 100

Ustawienia: wyt aczony, od 0.5 do 30m

Domy slnie: wyt gczony

Alarm zostaje uruchomiony gdy wptywamy na wody o gtebokosci rownej
lub mniejszej od ustawionej w pamieci urzgdzenia.

ALARM IDENTYFIKATORA RYB

Ustawienia: wyt gczony, wszystkie,
duze/srednie, du ze
Domy $Inie: wyt aczony

Alarm identyfikator ryb
4 - >

Alarm zostaje uruchomiony, gdy urzgdzenie wykryje w swoim zasiegu
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okreslong wielkos¢ ryb. Alarm moze byé wigczony jedynie gdy opcja “ID
ryb” jest aktywna.

Dla przyktadu jesli ustawimy alarm, na wypadek wykrycia wytgcznie duzych ryb,

zostanie uruchomiony
ady  sonar Alarm wytaczony ‘[ O ' wykryje
obiekty

Wszystkie ‘[ e g a "
Duze/érednie ‘[ A o "
&< )

Duze

odpowiadajgce” ID duzych ryb”.

ALARM
BATERII

WYCZERPANIA

Alarm wyczerpania bat. |

orf s |

Ustawienia: wyt gczony, od 8.5 V do
135V
Domy sinie: wyt gczony

Alarm zostaje uruchomiony gdy napiecie w bateriach zasilajgcych
urzagdzenie osigga, lub spada ponizej ustawionego poziomu. Alarm
dotyczy wytgcznie stanu baterii zasilajgcej “Fishing System”. Alarm
powinien by¢ ustawiony w taki sposéb by ostrzec przed mozliwoscig
samoczynnego wytgczenia sie urzgdzenia. Alarm ten moze byé przydatny
takze przy uzywaniu elektrycznego silnika trollingowego. Urzadzenie
podigczone do tego samego zrédia zasilania co silnik, pokaze nam kiedy
nalezy go wytgczy¢ i przejsc na silnik spalinowy.



ALARM TEMPERATURY
od0 do 50

Alarm temperatury

offl 120

Wit

Ustawienia: wyt gczony,
stopni C
Domy slnie: wyt gczony

Alarm zostaje uruchomiony gdy temperatura wody mierzona i wyswietlana,
przez urzadzenie, osiggnie ustalony przez nas poziom. Poziom
temperatury mozemy ustawia¢ zarébwno w stopniach Fahrenheita, jak i
Celsjusza. Alarm temperatury zostanie uruchomiony w dwbéch
przypadkach. Przyktadowo, gdy ustawimy alarm na 58 stopni Fahrenheita,
a temperatura spadnie z 60 do 58. Alarm zostanie uruchomiony takze gdy
temperatura wzrosnie z 56 do 58 stopni Fahrenheita

Alarm zej$cia z kursu 1l][lm‘,| ﬁLARM ZEJSCIA Z KURSU

Uf‘f@ stawienia: wyt gczony, od 10 m do 1000
m

Domy $lnie: 100 m

Alarm zostaje uruchomiony
gdy todz, schodzi z
wyznaczonego w trybie
nawigacji, kursu. Dzieki
ustawieniom tego alarmu
mozemy regulowaé, jakie
bedzie dopuszczalne
odchylenie od kursu, nim
alarm zostanie uruchomiony.

Dopuszczalne
odchylenie od
kursu

Obszar aktywacji

| 008 [XTE 48f1 alarmu przybycia
DTG 0.3 1sn[BRG 230"t
79.7°F|5.6mh| 227
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ALARM PRZYBYCIA

Alarm przybycia Wik, .

off I 30as

Ustawienia: wyt gczony, od 10 m do
1000 m
Domy $lnie: 50 m

Alarm zostaje uruchomiony gdy przeptynelismy za wyznaczony jako
miejsce docelowe, punkt nawigacyjny, lub kiedy zblizamy sie do celu
podrozy, wyznaczonego w trybie nawigacji. Dzieki ustawieniom tego
alarmu, mozemy regulowac obszar aktywacji alarmu przybycia.

Alarm dryfowania Wiyt.

Off || !SEBB

Ustawienia: wyt gczony, od 10 m do 1000 m
Domy sinie: wyt gczony

ALARM DRYFOWANIA

Alarm zostaje uruchomiony gdy t6dz, oddali sie od swojego punktu
zakotwiczenia. Dzieki ustawieniom tego alarmu, mozemy regulowac
obszar aktywacji alarmu dryfowania.

15.07

Obszar aktywacji
alarmu




Ton alarmu

[ Sredni )

TON ALARMU

Ustawienia: wysoki, $redni, niski
Domy Slnie: $redni

Opcja pozwala na regulacje tonu alarmu. Po ustawieniu danego poziomu
gtosnosci alarmu, urzadzenie na chwile uaktywni dzwiek alarmu, bysmy
mogli sprawdzi¢ czy odpowiada naszym preferencjom.

Paleta oryginalna

Graf temperatury

Strukiury IO

TABELA MENU SONARU

Nacisnij klawisz “MENU" dwukrotnie by,
wejs¢ do menu gtébwnego. Nastepnie
wciskajgc prawy kursor, przejdz do menu
sonaru.

WAZNE: Zawarto$¢ menu gtbwnego
sonaru, moze sie zmienia¢ w zaleznosci
od innych ustawien, trybéw uzytkownika,

czy typu transducera, do ktérego jest

podigczone urzgdzenie.
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] WYBOR WIAZKI SONARU

Wyhdr wiazki
4 200/83%kHz p | Ustawienia: 200/83 kHz, 200 kHz, 83
kHz
Domy $lnie: 200 kHz
Jest to podstawowa opcja sonaru, pozwala wybra¢, ktéry z

przekazywanych przez promienie sonaru obraz jest widoczny na ekranie.

Kiedy urzgdzenie pracuje w ustawieniu 200/83 kHz, obraz przekazywany
przez obie wigzki zostaje nalozony, pierwszy pojawia sie ten
przekazywany przez promienie szerokie (83 kHz), a nastepnie, naktada sie
na to obraz waskiej wigzki (200 kHz). Na $srodku ekranu znajdzie sie obraz
ciemniejszy przekazywany przez wigzke 200 kHz, po bokach ekranu obraz
bedzie jasniejszy i bedzie to przekaz wigzki waskiej 83 kHz.

Ten sposdb wyswietlania informacji, mozna zauwazy¢ w wiekszosci trybow
pracy urzadzenia. Z systemu natozenia obrazéw korzystamy w trybach
sonaru, symultanicznym, zblizenia a takze powiekszonych danych. Jedynie
ekran RTS obraz sonar w trybie kolistym korzystajg wylgcznie z waskiej
wigzki 200 kHz.

Kiedy ustawimy urzgdzenie, by pracowato w trybie 200 kHz, tylko obraz
przekazywany przez tg wgska wigzke bedzie wySwietlany na ekranie, w
praktycznie wszystkich trybach (sonaru, zblizenia, powiekszonych danych,
kolistym) a takze na ekranie RTS. Natozenie obrazu bedzie stosowane
jedynie przy pracy w trybach symultanicznych.

Kiedy ustawimy urzadzenie, by pracowalo w trybie 83 kHz, obraz
przekazywany przez tg wigzke bedzie wyswietlany w trybach: sonaru,
zblizenia, powiekszonych danych i kolistym, a takze bedzie uzywany na
ekranie RTS. Jedynym trybem, ktéry zawsze korzysta z obu wigzek do
zbierania i przekazywania danych jest tryb symultaniczny.
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Wybér bocznej wigzki WYBOR BOCZNEJ WI AZKI

{55k )

Ustawienia: 800 kHz, 455 kHz

Domy sinie: 455 kHz

Opcja umozliwia regulacje czestotliwo$ci dziatania wigzki bocznej. Moze
ona dziata¢ na czestotliwosciach 800 i 455 kHz.

ZAKELOCENIA POWIERZCHNI

Zaktocenia powierzchni 3 (tylko w zaawansowanym trybie

0

uzytkownika)

Ustawienia: od 1 — niski do 10 -
wysoki

Domy $Inie: 5

Opcja umozliwia nakladanie filtra na odbierane sygnaty przed ich
przetworzeniem. Pozwala to na eliminowanie zaktécen powstatych w
wyniku znieksztatcenia promieni przez wodorosty i ruchy powietrza. Im
nizsze ustawienie tym mniej zakiéceh bedzie wyswietlanych, lecz tez
ostabi sie czutos¢ urzgdzenia.

|2 7 . 9 fef e 0=

Zaktdcenia
powierzchniowe

Przyktad zatocen powierzchni




MOC SYGNALU

Ustawienia: clear, max
Domy Sinie: clear

Moc sygnatu

P i -

Opcja reguluje spos6b w jaki odbicia sygnatu wyswietlane sg na ekranie
urzgdzenia.

Przy ustawieniu tej opcji na MAX wyswietlane bedg wszystkie nawet
najmniejsze odbicia zarejestrowane przez transducer.

By unikngé zamazania obrazu przez mylne odbicia sygnatu powinniémy
wybra¢ ustawienie CLEAR. Sugerujemy takze to ustawienie na wiekszych
zbiornikach gdzie wiemy, iz transducer narazony jest na wiele bodzcow
mogacych zakidci¢ obraz.

ID™ RYB +

Id ryb +
4 Wyt. 4

Ustawienia: wyt gczony, wt gczony
Domy $Inie: wyt aczony

“ID™ ryb+" to opcja, dzieki ktorej korzystamy z zaawansowanego sposobu
przetwarzania sygnatu zwrotnego z sonaru. Gdy zostang spetnione
odpowiednie warunki, przy wigczonej opcji, na ekranie pojawig sie symbole
ryb. Jesli urzadzenie wykryje ryby, na ekranie pojawi sie odpowiedni
symbol, a obok niego gtebokos¢ na ktérej mogg sie znajdowaé ryby. Sag
trzy rozne ikony, dzieki ktérym przedstawiane sg rozmiary ryb, oraz rodzaj
wigzki jaka je wykryta.

200 kHz, Waska Wiazka
Pomaranczowe symbole ryby

83 kHz, Szeroka Wiazka
Niebieskie symbole ryby

Sonar o podwojonej wigzce - “DualBeam PLUS™”, wyswietla ryby wykryte
za pomocg wigzki 200 kHz, pomaranczowymi symbolami, natomiast
wykryte wigzkg 83 kHz, niebieskimi.
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Kiedy opcja ID™ ryb+, jest wylgczona, urzgdzenie pokazuje na ekranie
jedynie czyste, odbicia fal sonaru. Odbicia fal mogg by¢ wyswietlane na
ekranie jako tuki, ktére wskazywaé beda potencjalne cele. Bioragc pod
uwage kat pracy urzadzenia, nasza odlegtos¢é od ryby moze byc¢
przedstawiona jako tuk, gdy dystans ryby od urzgdzenia sie zmienia.
Predkos¢ z jaka porusza sie t6dz, szybko$¢ przesuwu mapy oraz pozycja
ryby, wptywajag na ksztatt wyswietlanego tuku.

CzUtOSC
RYB

IDENTYFIKATORA

Czulosé idebtyfikatora ryh 5

e

Ustawienia: od 1 — niski do 10 -
wysoki
Domy $Inie: 5

Opcja reguluje, czutos¢ z jakg urzadzenie pracuje przy poszukiwaniu ryb.
Ustawienie wyzszej czutosci, umozliwia wykrywanie nawet stabszych
sygnatdw, co jest uzyteczne przy matych rybach lub wrzucaniu kul
przynety. Ustawienie wyzszej czutosci pozwala wyszukiwac jedynie duzych
okazéw. Czutos¢ identyfikatora ryb jest zespolona z opcjg “ID™ ryb+". Aby
regulowac czutosc¢ identyfikatora, opcja “ID™ ryb+”", musi byé wigczona, by
urzgdzenie mogto rozpoznawac, odbicia sygnatu jako ryby.



7 EKRAN SONARU RTS

Ustawienia: szeroki, w aski, wyt gczony
Domy Slnie: w aski

Ekran RTS
4l waska P

Opcja ta umozliwia zamienianie wielkosci okna RTS. Mozemy zdecydowac
jak duzg czes¢ wyswietlacza, przeznaczymy na dane ptyngce z sonaru
RTS. Nalezy pamietaé ze wyswietlane tam dane, zbierane przez
transducer, sag najszybciej aktualizowanymi danymi, jakie wy$wietla
urzadzenie. (zob. “Ekran sonaru RTS”, aby uzyskac wiecej informaciji.)

Ekran RTS szeroki

Ekran RTS waski

Ekran RTS wytgczony
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B Kolory sonaru
4| Standard )

KOLORY SONARU

Ustawienia: szary, zielony,
odwrécone, paleta oryginalna, paleta
1, paleta 2, paleta 3
Domy $Inie: paleta oryginalna

Opcja umozliwia regulacje tego w jakich kolorach bedg na keranie
wyswietlane dane zbierane przez transducer.

Mamy do dyspozycje nastepujgca opcje:

- szary

- zielony

- odwrocone kolory ( bialy — silne sygnaty, czarny — stabe odbicia
sygnatow)

- paleta oryginalna — proponowana przez firme Humminbird. ( od
biekitnego do czerwonego)

- paleta 1 ( z6lty przechodzacy w purpurowy)

- paleta 2 (z6tty przechodzacy w zielony)

- paleta 3 (czerwony przechodzacy w niebieski)

WIDOK DNA

Ustawienia: struktury ID, biale linie

Widok dna
4 10 struktury p

Domy $lnie: struktury ID

Opcja umozliwia zmiane w metodzie, odwzorowywania, struktury dna na
ekranie.

Struktury ID - slaby sygnat zwrotny symbolizuje kolor niebieski, silny -
czerwony.

“Biate Linie” najsilniejszy sygnat sonaru mozna zosta¢ o0znaczony
charakterystycznymi biatymi liniami. Jest to wynik bardzo czystego i
silnego sygnatu odbitego od dna. Zob. “prezentacja dna”, aby uzyskac¢
wiecej informacji.



POWIEKSZENIE

Ustawienia: w gskie, srednie, szerokie

Powiekszenie

4 seoa )

Domy sinie: szerokie

Opcja ta reguluje wielkos¢ okna wyswietlonego na ekranie w trybie
powiekszenia.

CZULOSC€ 83 KHZ

(tylko w Zaawansowanym
uzytkownika)

trybie
Czulosé 83kHz 0

-nElTw

Ustawienia: od -10 do +10
Domy slnie: 0

Opcja umozliwia zmiane czutodci wigzki sonaru o czestotliwoéci 83kHz.
Podniesienie czutosci sprawi, ze na wyswietlaczu bedziemy odbiera¢
nawet stabe sygnaty. Obnizenie czutosci spowoduje wyswietlanie jedynie
siinych sygnatéw zwrotnych. Opcja ta jest dostepna jedynie w
zaawansowanym trybie uzytkownika (zob. menu ustawienia - tryby
uzytkownika).

WAZNE: Opcja ta moze byc¢ szczeg6lnie uzyteczna, gdy pracujemy w
trybie symultanicznym, pozwala bowiem na zamiane czutosci jednej
wigzki, gdy druga pracuje w normalnym ustawieniu.
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CZULOSC 455 KHZ

Czulosé wiazki455kHz B _ _
(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

10 L. Ustawienia: od -10 do +10

Domy slnie: 0

Opcja umozliwia zmiane czuto$ci wigzki sonaru o czestotliwosci 455kHz.
Podniesienie czutosci sprawi, ze na wyswietlaczu bedziemy odbiera¢
nawet stabe sygnaly. Obnizenie czutosci spowoduje wyswietlanie jedynie
silnych sygnatéw zwrotnych. Opcja ta jest dostepna jedynie w
zaawansowanym trybie uzytkownika (zob. menu ustawienia - tryby
uzytkownika).

WAZNE: Opcja bedzie widoczna w menu urzgdzenia, jedynie po
podtgczeniu do niego sonaru typu Quadra Beam Plus. Opcja dostepna gdy
wybierzemy prace tego sonaru w ustawieniach, oraz uruchomiony jest
zaawansowany tryb uzytkownika.

LINIE GLEBOKOSCI

(tylko w Zaawansowanym
uzytkownika)

Linie glebokosci trybie

{[TTiagzene T p

Ustawienia: wt gczone, wyt gczone
Domy slnie: wt gczone

Trzy linie glebokosci

dzielg ekran
wyswietlacza na
cztery czesci.
Linie gisbokodci  Glebokosci, ktore
wyznaczajg znajdujg

sie na skali gtebokosci
z prawej strony. Dzieki
tej opcji mozna te linie
wigcza¢ i wylgczac.
Opcja dostepna jest
jedynie w  trybie
Zaawansowanym
uzytkownika.




FILTR ZAKLOCE N

(tylko w Zaawansowanym
uzytkownika)

trybie

Filtr zakiocen
{ Sremi b

Ustawienia: wyt gczony, niski, $redni,
wysoki 1,2,3
Domy $lnie: niski

Opcja ta pozwala na dostosowanie pracy sonaru do warunkéw panujgcych
W jego otoczeniu. Ustawienia filtru zaktdcen sg przydatne gdy urzadzenia
dziata nieprawidiowo z powodu: pracy silnika, turbulencji, lub pracy innego
urzgdzenia sonarowego. Filtr pozwala na oczyszczenie obrazu
przekazywanego przez sonar z tego typu zakidcen. Aby regulowaé filtr
zaktocen, musimy uzywaé zaawansowanego trybu uzytkownika.

WAZNE: W pozycji “wytgczony” filtr nie oczyszcza sygnatu sonaru. Kazde
kolejne ustawienie powoduje podnoszenie poziomu filtrowania. Ustawienia
wysokie 1,2,3 sg zwlaszcza uzyteczne w trakcie uzywania silnika do
trollingu. Nalezy jednak pamietac, iz zbyt wysoki filtr, zwlaszcza na
gtebokich wodach moze, przeszkadzac¢ sonarowi nawet w odnalezieniu
dna.

MAKSYMALNA Gt EBOKOSC

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Max gebokos¢  Auto
Auto T 1568

Ustawienia: AUTO, od 3 do 500 m
Domy s$inie: AUTO

Ustawienie glebokosci pozwala na ustawienie urzgdzenia zgodnie z
naszymi preferencjami. Dzieki regulacji tej opcji mozemy ograniczy¢
obszar poszukiwan sonaru do okreslonej giebokosci. Dzieki temu sonar nie
bedzie wyswietlat catego wykrytego obszaru, co na gtebokich wodach
moze wptywaé na czytelno$¢ obrazu. Domyslnie, sonar ustawiony jest by
jako maksymalng gtebokosé wykrywaé dno. Jesli jednak przestawimy tg
opcje manualnie sonar nie bedzie probowat wykry¢ dna a pokaze jedynie
obszar wody do wyznaczonej glebokosci. Opcja jest przydatna takze w
sytuacji w ktorej urzagdzenie nie moze wykry¢ dna a cyfrowy odczyt
gtebokosci miga na ekranie.
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RODZAJ WODY

(tylko w Zaawansowanym
uzytkownika)

Rodzaj wody
4 Fresh §3

trybie

Ustawienia: stodka, stona ptytka,
stona gt eboka
Domy sinie: stodka

Opcja umozliwia przestawienie trybu dziatania urzgdzenia, w zalezno$ci od
wody, na ktérych pracuje urzadzenie.

WAZNE: Urzgdzenie musi sie przestawi¢ w zaleznosci od srodowiska w
ktorym pracuje. Jest to szczego6lnie wazne przy wykrywaniu ryb, gdyz duza
ryba morska moze by¢ od 2 do 10 razy wigksza niz stodkowodna. Ponadto

na morzu moga wystgpic¢ inne typy zakiécen niz na wodach stodkich, co

tez moze wplywac na dziatanie urzgdzenia.

Wybér transducera WYBOR TRANSDUCERA

4 Bedwsjny ) Ustawienia: ré zne

transducera korzystamy.
oczywiscie podigczenie

Opcja umozliwia okresnielnie z jakiego
Warynkiem borzystania z tej opcji jest
odpowiedniego transducera do urzgdzenia.

UWAGA: niektore opcje bedg dostepne w menu tylko po podigczeniu
odpowiedniego trensducera oraz wybraniu go jako domysiny w opciji:
wybor transducera



Spektrum koloréw SPEKTRUM KOLOROW

{“} Ustawienia: wt gczone, wyt gczone

Domy SInie: wt gczone

Opcja pozwala na wigczanie i wylgczanie na ekranie, wyswietlanego z
prawej strony pionowego paska koloréw. Jest to pomoc graficzna
pokazujac ajakiego spektrum koloréw uzywa auktualnie urzadzenia do
wyswietlania danych na ekranie.

GRAF TEMPERATURY
(tylko w trybach sonaru z
Graf temperatury podtgczonym akcesorium do pomiaru
temperatury)
‘ “’ Ustawienia: wt gczone, wyt gczone

Domy $inie: wt gczone

Opcja pozwala na wyswietlanie na ekranie rozkladu temperaturowego
wody. Obraz temperatur zostanie nalozony na odczyt z sonaru. Bedzie on
jednak dostepny jedynie po wczesniejszym podigczeniu odpowiednich
akcesoriow.

SZROKOSC WIAZKI
DOWN IMAGINE
Szerokos¢ wigqzki Down Imagine| (tylko w zaawansowanym trybie

TABELA MENU NAWIGACJI

‘ m ' uzytkownika

Ustawienia: w gska, srednia,
szeroka
Domy Sinie: szeroka

Opcja umozliwia regulacje szerokosci wigzki w trybach Down Imagine. Od
szerokosci wigzki zalezy rowniez ilos¢ i jakos¢é danych wyswiwtlanych za
posrednictwem transducera w tych trybach.

Aby uzyskac obraz wytacznie pod todzig wybieramy opcje ,waska”. Opcja
w ustawieniu ,szeroka” pokazuje nam maksymalng ilos¢ informacji spod
jak i z obszaru w znajdujgcego sie pionowo w poblizu todzi.
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Nacisnij klawisz “MENU" dwukrotnie by, wejs¢
do menu gldéwnego. Nastepnie, weciskajgc
prawy kursor, przejdz do menu nawigaciji.

WAZNE: Zawarto$§¢ menu moze ulegac
zmianie w zaleznosci od ustawier systemu.



BIEZACA SCIEZKA

-

'8
| Zachowaj

Biezgca scieizka

Kasu)

Pod -menu biezace| sciezki

Wyglad Ustawienia: zachowaj,

kasuj, wygl ad

Opcja umozliwia wyswietlenie pod-menu biezgcej sciezki:

>

>

>

Zachowaj bie zacqg Sciezke
Kasuj bie zaca sciezke.

Wyglad - opcja pozwala na zmiang wygladu oraz koloru

kropek, linia przerywana, ciggta i pogrubiona. Mozemy regulowac
rowniez odcien koloru w jakim wyswietlana bedzie Sciezka.

Zapisane sciezki

Ettyeja [ 2
Usun
Standard

:

ZAPISANE SCIEZKI

Pod-menu zapisywania sciezek

Ustawienia: edytuj, usu A,
standard

Opcja umozliwia wyswietlenie pod-menu dotyczgce zapisanych sciezek w
pamieci urzadzenia.

Pod-menu zapisywania $ladoéw ($ciezki) zawiera kilka opciji:

>

Edycja - pozwala na wybdr wczesniej zapisanej $ciezki a
nastepnie zmiane jej nazwy i jej wygladu.

Usun - pozwala na usuwanie z pamieci urzgdzenia wczesniej
zapisanych $ciezek.

Standard - pozwala na zapisanie Sciezki w pamieci nadajgc jej
domysiny wyglad.

79

uwerz P
Edycja PUNKTY

Punkty trasy :Z:orua NAWIGACYJNE
1dz do Ustawienia: utwérz, edycja,
Cel kursor do, id z do, cel, siatka
Siatka

Pod - menu punktow nawigacyjnych

Opcja umozliwia wyswietlenie pod-menu dotyczace zapisanych punktéw
nawigacyjnych.

Pod- menu punktéw nawigacyjnych zawiera nastepujgce opcje:

>

Utworz - pozwala na stworzenie nowego punktu i jego
natychmiastowg edycje. Za wspoétrzedne punktu postuzg obecna
pozycja todzi, lub wprowadzone manualnie koordynaty. Mozna
rowniez w tym momencie zmieni¢ symbol za pomoca, ktérego
punkt bedzie wyswietlany na ekranie.

Edycja - pozwala wybra¢ jeden z punktow, jaki zostat zapisany w
pamieci urzadzenia, a nastepnie zmieni¢ jego nazwe,
wspéilrzedne, a takze symbol za pomocg, ktérego jest
reprezentowany na wyswietlaczu.

Usun - pozwala na usuwanie punktéw nawigacyjnych z listy
wczeséniej zapisanych w pamieci urzadzenia.

Kursor do - pozwala na natychmiastowe przeniesienie kursora do
wybranego z listy punktu nawigacyjnego.

Idz do - pozwala na wybranie z listy punktu nawigacyjnego i
rozpoczecie nawigacji w jego kierunku, lub dodanie danego punktu
do aktualnej trasy.

Cel - pozwala na dodanie, do wybranego z listy punktu, siatki celu.

Siatka - pozwala na dodanie, do wybranego z listy punktu, siatki
trollingowe;j.



ZORIENTOWANIE MAPY

Zorientowanie mapy
4 Poinoc wgore Ustawienia: pétnoc — géra, kurs — géra
Domy $lnie: péinoc - géra

Opcja umozliwia ustawienie mapy na wyswietlaczu w trybach mapy i
symultanicznym.
WAZNE: Ustawienie orientacji mapy nie dotyczy trybu “Z lotu ptaka”

Odniesienie pétnocy | ODNIESIENIE POLNOCY
4 |Rzeczywiste B |

Ustawienia: pétnoc magnetyczna,
rzeczywista

Domy $lnie: rzeczywiste
Opcja umozliwia wyswietlenie mapy w jednym z dwéch odniesien wobec
pétnocy.

Bliskie punkty nawigacyjne BLISKIE PUNKTY
) NAWIGACYJINE

(W]

stawienia: wt aczone, wyt aczone
Domy s$inie: wt gczone

Opcja umozliwia wilgcza¢ i wytgczaé system bliskiego rozpoznawania
punktow nawigacyjnych. Opcja wptywa na przejrzysto$¢ obrazu zwlaszcza
gdy znajdujemy sie na obszarze gdzie dos¢ gesto umiescilismy wiele
punktow nawigacyjnych. Przy wigczonej opcji, punkty potozone blisko
siebie wyswietlane sg jako niewielkie punkty. Ich nazwa wyswietla sie
dopiero po najechaniu na nie kursorem. Dzieki temu obraz mapy jest
przejrzysty nawet w miejscu gdzie znajduje sie wiele punktow
nawigacyjnych.
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OBROT SIATKI CI AGNIONEJ

Ustawienia: od 0 do 89 stopni
Domy $inie: 0

Obrét siatki ciagnionej g°
] E—

Opcja umozliwia obracanie siatki trollingowej natlozonej na punkt
orientacyjny. Obrét mozemy wykona¢ w obu kierunkach o maksymalnie 89
stopni. Gdy ustawimy opcje na 0° oznacza ¢ to bedzie, ze siatka lezy
zgodnie z kierunkami geograficznymi. Zob. Dodawanie celu lub siatki
trollingowej, do punktu nawigacyjnego.

WAZNE: Ta opcja moze byc wys$wietlana na ekranie jako “obrét siatki
ciggnionej”, lub “obrét siatki” w zaleznosci od modelu urzgdzenia.

] CZAS MIEDZY PKT. SLADU

Ustawienia: 1,5,10,15,30,60 sekund
Domy Sinie: 1 sek.

Czas mdzy pkt. sladu
4 15 sekund | 3

Opcja pozwala na regulacje czasu pomiedzy stworzeniem kolejnych
punktéw odniesienia na $ciezce. Biezgca $ciezka moze zawiera¢ do
20,000 punktdw odniesienia. Dluzszy czas pomiedzy stworzonymi
punktami sprawi, ze jedna $ciezka moze by¢é bardzo diuga, ale
jednoczesnie nie bedzie szczegdtowo opisana. W przypadku ustawienia
krétszego czasu, pojedyncza sciezka bedzie krotsza, lecz bedzie zawierata
szczegotowe informacje (np. o glebokosci na catej dlugosci sciezki)

WAZNE: Opcja ta jest Sci$le powigzana z opcjg “min. odlegt. od $ladu”,
dlatego aby miec¢ peten wptyw na dziatanie urzgdzenia nalezy regulowac¢
obie te funkcje.

WAZNE: Podczas wolnej podrozy lub dryfowania, zalecamy ustawienie
obu opcji na minimalne wartosci, co sprawi, Zze $ciezka bedzie bardzo
szczego6towa i doktadna.



MIN. ODLEGt. OD SLADU

Min. Odleg. ed sladu  Sm | 10w zaawansowanym trybie uzytkownika)

300

Ustawienia: od 1 do 100 m

Domyslnie: 5 m

Opcja ta umozliwia regulacje odlegtodci, jakg przeptyniemy, nim
urzadzenia doda do sSciezki kolejny punkt orientacyjny. Opcja ta jest
aktywna jedynie w zaawansowanym trybie uzytkownika. Zob. Tabela menu
ustawienia - tryby uzytkownika.

WAZNE: Opcja ta jest Scisle powigzana z opcjg “czas miedzy pkt. sladu”,
dlatego aby miec¢ peten wplyw na dziatanie urzgdzenia nalezy regulowac
obie te funkcje.

WAZNE: Podczas wolnej podrozy lub dryfowania, zalecamy ustawienie
obu opcji na minimalne wartosci, co sprawi, Zze $ciezka bedzie bardzo
szczeg6towa i doktadna.

KOLOR SCIEZKI

Ustawienia: od 20 do 1000 m
Domy $lnie: 20 m

Kolor sciezki

50 I 2000

Opcja umozliwia regulacje gtebokosci maksymalnej, do ktérej bedzie
wyswietlany kolorowy $lad za fodzig. W opcjach wyswietlania $ciezki,
pisalismy, iz urzadzenie ma mozliwos¢ wyswietlania $ciezki za todzig w
réznych odcieniach symbolizujgcych gtebokosci ponad, ktérymi prowadzita
nasza trasa. Ta opcja reguluje dodatkowo przy jakiej maksymalnie
gtebokosci kolor bedzie stosowany do wyswietlania sciezki todzi.
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RZEDNA MAPY

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Rzedna mapy
{|WGS 84 (standard) )

Ustawienia: zmienne
Domy s$inie: WGS 84

Opcja umozliwia zmiany rzedne mapy, uzywane przez urzadzenie, tak aby
poréwnywalne z rzednymi mapy papierowej. Opcja ta jest aktywna jedynie
w zaawansowanym trybie uzytkownika.

LINIA RZUTOWANIA KURSU

Linia rzutowania kursu I

4 Widoczny ) | Ustawienia: ukryta, widoczna

Domy sinie: widoczna

Opcja umozliwia wigczani, lub ukrywanie grafiki, prezentujgcej przyszite
potozenie todzi. Podczas nawigacji mozemy wigczy¢ tg opcje, by zobaczy¢
wizualizacje naszej przysziej pozycji, przy obecnym kursie. Ma ona wyglad
luku, zaczynajgcego sie od todzi i zakorczonego strzaika.

Zarys trasy 3D ZARYS TRASY 3D

([ widoczna )

Ustawienia: ukryta, widoczna
Domy sinie: widoczna

Dzieki tej opcji mozliwe jest obserwowanie przebytej trasy/$ciezki réwniez
w trybach ,widok z lotu ptaka”. Urzadzenie na podstawie danych
kartograficznych oraz sygnatu GPS dokonuje projekcji naszego kursu i jest
w stanie natozy¢ go na tréjwymiarowy obraz wyswietlany w trybach ,widok
Z lotu ptaka”



EKSPORTUJ WSZYSTKIE
DANE NAWIGACYJNE

’ (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Eksportuj wsz.dane naw.

Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja umozliwia przeniesienie, wszystkich danych ( zapisanych tras,
punktéw nawigacyjnych i sciezek), z pamieci urzadzenia na karte pamigci
MMC/SD.

USUN WSZYSTKIE DANE

NAWIGACYJNE

Usun wszystk. dane naw. (tylko w zaawansowanym trybie
’ uzytkownika)

Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja umozliwia usuniecie, wszystkich danych ( zapisanych tras, punktow
nawigacyjnych i $ciezek), z pamieci urzgdzenia. Ta opcja powinna by¢
uzywana ze szczegOlng ostroznoscig. Opcja ta jest aktywna jedynie w
zaawansowanym trybie uzytkownika.

KONTYNUUJ TRYB
Kentynuuj tryb nawigacji | NAWIGACJI

{ Wyl } Ustawienia: wt gczone, wyt gczone
Domy $lnie: wyt aczone

Opcja umozliwia kontynuowanie nawigacji w okolicach konkretnego punktu
nawigacyjnego, mimo, ze moglismy go ming¢ juz kilak razy.
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Wybér odbiornika GPS WYBOR ODBIORNIKA GPS

q Auto i

Ustawienia: wewn etrzny, zewn etrzny,
auto
Domy $lnie: auto

Jesli na swojej todzi posiadajg panstwo kilka urzgdzen GPS urzadzenie
pozwala za pomocg tej opcji do przetgczania sygnatu pomiedzy nimi.
Mozemy zatem korzysta¢ z wewnetrznego GPS urzadzenia, zwnetrznego
jaki dodatkowo posiadamy na todzi, lub ustawi¢ opcje na auto, wéwczas
urzagdzenie bedzie samo wykrywato do jakiego odbiornika zostalo
podtaczone.

WAZNE: jezeli do urzgdzenia nie jest podtgczony zaden dodatkowy
odbiornik GPS jedynym dostepnym wyborem tej opcji bedzie AUTO.
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TABELA MENU MAPY

Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by,
wejs¢ do menu gtébwnego. Nastepnie,
wciskajgc prawy kursor, przejdz do menu
nawigacji.

WAZNE: Zawarto$¢ menu moze ulegac
zmianie w zalezno$ci od ustawien
systemu i trybu uzytkownika.
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SIATKA GEOGRAFICZNA

Ustawienia: ukryta, widoczna
Domy s$inie: ukryta

Siatka geograficzna
4| Schowany )

Opcja umozliwia naktadanie i zdejmowanie z obrazu na wyswietlaczu,
siatki z dlugosciami i szerokosciami geograficznymi.

ELEMENTY POMOCNICZE

NAWIGACJI W TRYBIE

El. pomocnicze w widoku z lotu ptaka 'WIDOK Z LOTU PTAKA"

{| Schowany )

Ustawienia: ukryte, widoczne
Domy sInie: ukryte

Opcja umozliwia wy$wietlanie na naszym ekranie dodatkowych informacii,
utatwiajgcych nawigacje, takich jak: $Swiatta kierunkowe czy boje
sygnalizacyjne. Opcja dostepna jest jedynie w trybie “widok z lotu ptaka”,
po zakupieniu i podtgczeniu dodatkowej karty pamieci MMC/SD.

WYBOR MAPY

Ustawienia: zmienne
Domy $lnie: auto

Wybdr mapy

(AT

Opcja umozliwia dokonanie wyboru, czy w trakcie korzystania z trybow
nawigacyjnych korzysta¢ bedziemy z map wbudowanych do pamieci
urzadzenia, czy tez z bardziej szczeg6towych map pochodzacych z
dodatkowej karty pamieci.

USTAW POZYCJE
SYMULACJI

(tylko w zaawansowanym trybie
uzytkownika)

Ustaw pozycje symulacji

Ustawienia: widoczne na ekranie
Opcja umozliwia na manualne wprowadzenie pozycji todzi, od ktorej
rozpocznie sie symulacja pracy urzadzenia. Opcja dostepna jest
wytgcznie gdy korzystamy z zaawansowanego trybu uzytkownika



USTAW POPRAWKE WEDLUG
MAPY

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)
Ustawienia: widoczne na ekranie

Ustaw poprawke wg mapy

Opcja pozwala na naniesienie zmian w tle mapy, uzywanej przez
urzgdzenie. Opcja dostepna jest wylgcznie gdy korzystamy z
zaawansowanego trybu uzytkownika.

WAZNE: Naniesione zmiany tta dotyczy¢ bedg wszystkich map zapisanych
w pamieci urzgdzenia, nie tylko mapy ktéra wymaga poprawki. Jesli
chcemy uzywac innej mapy, jej tto powinno zostac oczyszczone.

0CzYSC TLO MAPY

(tylko w zaawansowanym trybie

Oczysc tlo mapy

p| uzytkownika)
Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja umozliwia oczyszczenia tta map, zapisanych w pamieci urzgdzenia
Z naniesionych wczesniej poprawek. Opcja dostepna jest wylgcznie gdy
korzystamy z zaawansowanego trybu uzytkownika oraz wczesniej zostaty
naniesione zmiany w tle mapy.

— ZACIENIOWANA Gt EBOKOSC
Zacieniowana g'§b~ Sm Ustawienia: wyt gczona, od 1 do 60 m
wyt. [ | 168 Domy $lnie: 5 m

Opcja umozliwia reguluje gtebokosci, na ktérej sonar wyswietlat bedzie
obraz cienia

— POZIOM SZCZEGOLOWOSCI
Poziom szczegdlowosci mapy MAPY

4 Wszystkie )

Ustawienia: podstawowe,

nawigacyjne, pod wod g, wszystkie
Domy sinie: wszystkie

Opcja umozliwia ustawienie poziomu szczegdlowosci z jakg mapa jest
wyswietlana i uzytkowana w trybach nawigaciji.

Na poziomie podstawowym, urzadzenie pokazuje, obszary lgdow, porty,
obszary zastrzezone oraz przeszkody.

Poziom nawigacji umozliwia wy$Swietlanie dodatkowo: punktéw
orientacyjnych, tras promow, tras nawigacji oraz wspétrzedne.

Na poziomie pod wodg urzgdzenie moze wyswietlaé: kontury gltebokosci i
dna, obszary przebywania ryb, zatopione obiekty i wraki.

Na wszystkich poziomach  szczeg6lowosci, na mapie pojawig sie
informacje, dotyczace potozenia: drég, budynkow oraz toréw kolejowych.

WAZNE: Opcja dostepna wytgcznie pracujgc na szczegotowych mapach
pochodzgcych z karty pamieci MMC/SD

MARGINESY MAPY

Marginesy mapy
4| Schowany |p

Ustawienia: ukryte, tylko MMC/SD,

wszystkie widoczne
Domy sinie: tylko MMC/SD

Dzieki tej opcji mozemy decydowaé, czy na wyswietlaczu bedg sie
pojawialy marginesy map. Szara linia zwana marginesem mapy oznacza,
ze obszar, ktory otacza dostepny jest takze na innej mapie, lub istnieje
bardziej doktadna wersja, mapy tego obszaru.



r

F.ﬁargines-z.:
mapy
Plamy glgbokosci PLAMY Gt EBOKOSCI

(T )

Ustawienia: ukryte, widoczne
Domy $lnie: ukryte

Opcja pozwala nam na ukrywanie lub wyswietlanie na ekranie powierzchni
o tej samej gtebokosci, ktoére zostaly wykryte przez sonar. Plamy swoim
ksztaltem i sposobem wysSwietlania przypominajg izobaty dajgc obraz
uksztattowania terenu pod woda.

Preferowana mapa NVB

| Aute )

PREFEROWANA MAPA NVB

Domy Slnie: auto

Opcja pozwala na wybor mapy z jakiej ma korzysta¢ urzadzenie. Moze ono
korzysta¢ w systemu map wbudowanych lub z karty pamieci, ktér anie
stanowi elementu zestawu i wymaga oddzielnego zakupu.
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LINIE KONTUROW

b Ustawienia: ukryte, widoczne
Domy $lnie: widoczne

Linie konturdw

{ . Widoczne

Opcja umozliwia wyswietlanie na ekranie obszaréw wodnych np. o tej
samej glebkosci. W ten sposéb mozemy za pomocg urzadzenia stowrzyc
wlasng podwodng mape izobatyczna.

KOLORY Gt EBOKOSCI

Kolory gtebkosci I

Ustawienia: od 1 do 10 lub
zacieniowane

Domy s$lnie: zacieniowane

1[ Zacieniowane P

Opcja umozliwia regulacje gtebokosci ponizej ktérej, urzgdzenie w trybie
mapy bedzie wyswietlato zacieniowany obraz. Funkcja ta bardzo utatwia
korzystanie z urzgdzenia w przypadkach gdy interesujg nas obszary tylko
powyzej pewnej gtebokosci. i

PODSWIET!_QNA
GLEBOKOSC

Ustawienia: od 1 do 60m, wyt aczone
Domy s$inie: wyt gczone

Podswietlona gtebokosc

wyt [T 180

Analogiczna opcja do opisanej powyzej. Tym razem jednak urzadzenie
podswietla i eksponuje na zielono obszary potozone na dokiadnie
ustalonej gtebokosci. Funkcja ta bardzo utatwia korzystanie z urzadzenia w
przypadkach gdy interesujg nas obszary o dokladnie okreslonej
gtebokosci.

1 PODSWIETLONY ZASIEG

Ustawienia: od 0 do 60m, wyt gczone
Domy $lnie: 2m

Podswietlony zasieg

of 50

Opcja reguluje zasieg gtebokosci wyréznionej na ekranie. Dla przyktadu
jedli interesujg nas jedynie obszary na giebokodci od 18 do 20m
glebokosci, pod$wietlamy gtebokos¢ o wartosci 19m ustawiajgc zasieg +/-
Im. W ten sposob uzyskujemy wyrdzniony obraz interesujgcej nas
przestrzeni.

Zm




Poprawka gtebokosci POPRAWKA Gt. EBOKOSCI

ol 0 Ustawienia: od -10 do 10m

Domy $lnie: Om

Ustawienie poprawki powoduje, iz przy wyswietlanych liniach konturow
bedg pojawiac¢ sie informacje o glebokosci. Dla przykiadu, jesli zbadalismy
iz dany akwen w najgtebszym swoim punkcie ma 5m gtebokosci, poprawke
ustawiamy na -5m.

PODSWIETLONE PLYCIZNY

Podswietlone plycizny

ﬂl:]iﬂl Ustawienia: od 0 do -10m

Domy $lnie: Om

Opcja umozliwia oznaczanie na czerwono na mapie obszaréw zbyt ptytkich
nie nadajgcych sie do bezpiecznej podrézy. Dla przyktagdu jesli nasza t6dz
ma 1,5 m zanurzenia mozemy ustawi¢ podswietlenie ptycizny na poziom
1m i wykluczy¢ z trasy obszary zbyt plytkie, po ktérych nie bedziemy w
stanie przeptyngc.

. . LISTA JEZIOR
Lista jezior o

’ Ustawienia: naci $nij prawy kursor by
uaktywni € tg opcj e

Opcja pozwala na wy$wietlenie w postaci listy, spisu dostepnych map
jezior na karcie pamieci MMC/SD.

Lista moze zosta¢ posortowana, natomiast poruszamy sie po nigj
kursowarmi géra dot. llekro¢ najedziemy na nazwe jeziora w dodatkowym
oknie dialogowym pojawig sie nam na ekranie dostepne informacje o
danym jeziorze.

Jesli wybierzemy (prawag strzalkg) mape danego jeziora, mozemy ja
dowolnie przeglada¢ i edytowac (dodawac trasy, punkty nawigacyjne itp.).

UWAGA: opcja dostepna jest wytgcznie po zakupieniu dodatkowej karty
pamieci z danymi kartograficznymi typu ,Lake master”.
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0 Poprawki glebokosci
9 Podswietlony zasieg

Linie konturow B
Podswietlone plycizny )
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TABELA MENU USTAWIENIA

Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by,
wejs¢ do menu gtdbwnego. Nastepnie,
wciskajgc prawy kursor, przejdz do menu
ustawien.

WAZNE: Zawarto$¢ menu moze ulegac
zmianie w zalezno$ci od ustawier systemu,
trybu pracy uzytkownika, a takze innych
sprzetéw podigczonych do urzgdzenia.
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Jadnostid glebokokct JEDNOSTKI G EBOKO SCI

4 Metry 3 Ustawienia: metry, stopy
Domy sinie: metry

Opcja pozwala na ustawienie jednostek w jakich urzadzenie, bedzie
wyswietlato wykrywang gtebokos$c.

JEDNOSTKI TEMPERATURY

Ustawienia: Farenheit, Celsjusz
Domy sInie: Celsjusz

Jednostki temperatury

« < )

Opcja pozwala na ustawienie jednostek w jakich urzadzenie bedzie
wyswietlato wykrywang temperature.

JEDNOSTKI ODLEGLO SCI

Ustawienia: stopy, metry, mile |
mile morskie, kilometry
Domy $lnie: metry/kilometry

Jednostki odleglosci

. gdowe,
4| metry/kilometry )

Opcja pozwala na ustawienie jednostek, w ktdrych urzadzenie wyswietla¢
bedzie wszystkie odczyty dotyczgce odlegtosci. Opcja dostepna tylko po
podigczeniu dodatkowego sprzetu do pomiaru temperatury/predkosci.
Odczyt pojawi sie na ekranie w momencie uruchomienia silnika, lub w
przypadku gdy do urzgdzenia zostanie podigczony odbiornik GPS.

JEDNOSTKI PREDKOSCI

Ustawienia: mile, kilometry/na godzin ¢
Domy $lnie: kilometry na godzin ¢

Jednostki predkosci
4 kph )

Opcja pozwala na ustawienie jednostek, w ktdrych urzadzenie wyswietla¢
bedzie wszystkie odczyty dotyczgce predkosci. Opcja dostepna tylko po
podigczeniu dodatkowego sprzetu, do pomiaru temperatury/predkosci.
Odczyt pojawi sie na ekranie w momencie uruchomienia silnika, lub w
przypadku, gdy do urzgdzenia zostanie podtgczony odbiornik GPS.



TRYBY UZYTKOWNIKA

Tryby uzytkownika
4 zaawansnwany} Ustawienia: podstawowy, zaawansowany

Domy $lnie: zaawansowany

Opcja pozwala na zmiane trybu uzytkowania urzgdzenia. Zostata
stworzona z my$lg o poczatkujgcych i bardziej doswiadczonych
uzytkownikach sprzetu tego typu. W trybie normalnym, menu zawiera
jedynie podstawowe opcje. Dla oséb, chcacych mie¢ wiekszy wplyw na
szczegobtowe dziatanie urzadzenia przeznaczony jest tryb zaawansowany.

JEZYK
Jezyk

4/ Englsh )

Ustawienia: r6 zne
Domy slnie: angielski

Opcja pozwala na zmiane jezyka w jakim wy$wietlane sg menu urzadzenia

dziennika rejsu

| @ Potwierdz |
Wyzeruj
A Nie Tak ¥ -ROWANIE DZIENNIKA REJSU
Ustawienia: widoczne na
ekranie

Opcja pozwala na wyzerowanie odczytdw dziennika aktualnej podrozy.
Opcja dostepna tylko po podigczeniu dodatkowego sprzetu, do pomiaru
temperatury/predkosci. Odczyt pojawi sie na ekranie w momencie
uruchomienia silnika, lub w przypadku, gdy do urzadzenia zostanie
podigczony odbiornik GPS. Dziennik podrozy zawiera nastepujgce
informacje: czas od poczgtku podrozy, odlegto$¢ przebytg od ostatniego
restartu, przecietng predkosc.

WAZNE: Zob. Menu ustawienia, opcja "wybér odczytow”, aby dowiedziec¢
sie wiecej o informacjach wyswietlanych na ekranie.

Przywroc 0 Potwierdz
ustawienia Przywroc
fabryczne |4 Nie Tak p

PRZYWROC USTAWIENIA
FABRYCZNE

Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja pozwala na natychmiastow @ zmiane wszystkich ustawie n,
wszystkich menu na ustawienie “domy  $lne”. Opcji tej nale zy uzywaé
ze szczegoln g ostro znoscig!

. WYBIERZ ODCZYTY
Wybierz odczyt (tylko w zaawansowanym trybie
Ov:'lrczyt ;‘I: uzytkownika, przy pracy w trybie sonaru)
emperatura| |gg
Odczyt 2 g Ustawienia: r0 zne
Wyt Domy $lnie: wyt aczone
Sl 3Wy| Opcja pozwala na dobdér odczytéw sonaru,
: jakie beda wyswietlane na ekranie podczas
Odczyt 4 pracy urzadzenia. W tej zaawansowanej opcji
Temperatura mozemy wybraé, ktére dane beda wyswietlane
Odczyt 5 w pieciu oknach, potozonych przy lewej i dolnej
4[TD| krawedzi ekranu. Nie kazde okno musi byé
przypisane do danego odczytu, mozemy je

Wybdr odczytow dobiera¢ dowolnie.

Z tej opcji mozemy skorzystaC wylgcznie gdy mamy wigczony
zaawansowany tryb uzytkownika. (zob. tryby uzytkownika w menu
ustawienia.) Niektére odczyty bedg wyswietlane jedynie po podiaczeniu
dodatkowych urzadzen, np. miernika temperatury/predkosci.

Kazde okno moze zawiera¢ jeden z nastepujgcych odczytow:

Kurs, Nawigacja, Predkos¢, Pozycja, Temperatura, Napiecie, Czas i Data,
Dziennik podrézy, Czas



POPRAWKA Gt EBOKOSCI

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Ustawienia: od -3 do 3 m
Domy slnie: 0

Poprawka gtebokosci 0.0

-10.0 T 100

Opcja pozwala na ustawienie poprawki w odczycie glebokosci
prezentowanej przez urzgadzenie. W zaleznosci od potrzeb, mozemy
wprowadzi¢ ustawienie dzieki, ktdremu glebokos¢é bedzie zawsze
mierzona od powierzchni wody lub od kilu todzi. Wpisanie wartosci opcji
jako zero lub warto$¢ dodatnig pozwoli na odczytywanie gitebokosci
liczonej od linii wody. Dzieki wpisaniu wartosci ujemnej mozemy badac
gtebokos¢ od konca kilu lub ponizej.

POPRAWKA TEMPERATURY

(tylko w zaawansowanym trybie
uzytkownika)

Ustawienia: od -10 do 10 stopni
Domy $inie: 0

0.o°

Poprawka temperatury

00N o

Opcja pozwala na ustawienie poprawki w odczycie temperatury wody.

KALIBRACJA PR EDKOSCI

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Ustawienia: od -20% do 20%
Domy slnie: 0%

Kalibracja predkosci 9/
208 2

Opcja pozwala na kalibrowanie odczytu predkosci i jest okreslona w
postaci procentéw. (odczyt predkosci urzgdzenia jest dostepny wytgcznie
po zakupie dodatkowego sprzetu do pomiaru predkosci/temperatury.)

STREFA CZASU LOKALNEGO

Strefa czasu lokalnego (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

4/ EBSTWTCH )

Ustawienia: ro6 zne

Domy $lnie: UTC -5

Opcja pozwala na okreslenie i regulacje odczytu czasu w zaleznosci od
strefy czasowej w jakiej sie znajdujemy. Urzadzenie automatycznie
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przestawia czas, oraz date na podstawie odczytu GPS. Opcja czasu i daty
jest dostepna po wprowadzeniu odpowiednich ustawien w opcji “wybor
odczytow”.

CZAS LETNI
Czas letni (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)
| Off 13 Ustawienia: wt gczone, wyt gczone

Domy sinie: wyt gczone

Opcja pozwala na dostosowanie czasu do trybu letniego. Opcja czasu i
daty jest dostepna po wprowadzeniu odpowiednich ustawien w opcji
“wybér odczytow”. Wigczeni tej opcji spowoduje dodanie jednej godziny do
czasu wyswietlanego aktualnie na ekranie. Gdy opcja jest wytgczona czas
pozostaje zgodny z ustawieniem manualnym, oraz ustawieniami strefy
czasu lokalnego.

FORMAT POZYCJI

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Format pozycji

4 dd'mmmmm” P Ustawienia: dd.ddddd® ddmm.mmm’,
or ddfmm'ss"

Domy $lnie: ddmm.mmm'

Opcja pozwala na ustawienie formatu wyswietlania wspotrzednych
geograficznych, na ekranie urzgdzenia. Opcja dostepna jest jedynie po
wlgczeniu zaawansowanego trybu uzytkownika.



FORMAT CZASU

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Ustawienia: doba 12 lub 24 godzinna
Domy slnie: 12 godzinna

Format czasu

4 2Hour D

Opcja pozwala na ustawienie formatu czasu wyswietlanego na ekranie.
Opcja dostepna w trybie zaawansowanym Uzytkownika oraz po wybraniu
czasu i daty w “wybranych odczytach” i przypisaniu ich do jednego z okien
wyswietlacza. Opcja umozliwia przestawienie czasu na wyswietlanie w
trybach 12 i 24 godzinnym.

FORMAT DATY

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Format daty
4[ mm/dd/yy

" stawienia: mm/dd/yy, dd.mm.yy,
yy.mm.dd
Domy slnie: mm/dd/yy

Opcja pozwala na ustawienie formatu wyswietlania daty, na ekranie
urzgdzenia. Opcja dostepna jest jedynie po wigczeniu zaawansowanego
trybu Uzytkownika, oraz po wybraniu czasu i daty w “wybranych
odczytach” i przypisaniu ich do jednego z okien wyswietlacza.

FORMAT CYFR

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Ustawienia: mate, du ze, brak
Domy s$lnie: mate

Format cyfr I

{ | mate } I

Opcja umozliwia regulacje wielkosci cyfr jakie bedg nam sie pojawiaty na
ekranie przy podstawowych odczytach urzgdzenia.
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WYJSCIE STAND. NMEA

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Wyjscie stand. NMEA
W)

Ustawienia: wt gczony, wyt gczony
Domy sinie: wyt gczony

Opcja umozliwia wigczanie i wylgczanie standardowego wyjscia “NMEA”".
Opcja powinna by¢ aktywna gdy przez “NMEA”, jest podigczony GPS, lub
inne urzadzenie np. autopilot.

*NMEA 0183 to “National Marine Electronics Association”, spetniajgcy standardy przesytania
danych.

Nastepujgce komponenty sg podigczone gdy wyjscie
aktywne:

DPT- Glebokos¢

MTW - Temperatura wody

GLL - Dlugos¢ i szerokos¢ geograficzna

GGA - GPS’” Fix Data”

RMC - Wymagane dane do nawigacji

VTG - Pomiar predko$ci i obliczanie $redniej predkosci na trasie
ZDA - Czas i data

“NMEA” jest

Podczas nawigaciji, kiedy “NMEA” jest aktywne, nastepujgce
komponenty sg podtgczone:

APB - Autopilot B

BWR - Szacunkowa odlegtos¢ do nastepnego punktu nawigacyjnego
RMB - Wymagane informacji do nawigacji

SONAR

Sonar

4 Wi 4

Ustawienia: wt gczony, wyt gczony
Domy sinie: wt gczony

Opcja umozliwia wigczanie i wylgczanie sonaru. Wytgczenie uniemozliwia
przejscie na ktorykolwiek z widokéw sonaru.



TABELA MENU WIDOKOW

Nacisnij klawisz “MENU”  dwukrotnie by, wejs¢ do menu gtéwnego.
Nastepnie, wciskajgc prawy kursor, przejdz do menu widokéw. W tym
menu mozemy wybiera¢, ktére z widokéw urzgdzenia bedg dostepne w
kregu widokéw. Jesli, jeden z widokdéw przestawimy na ustawienie “ukryte”,
nie bedzie on wyswietlany jako potencjalny wyboér, pod klawiszem “VIEW”.

TABELA MENU AKCESORIOW

Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by, wejs¢ do menu gtdwnego.
Nastepnie, wciskajgc prawy kursor, przejdz do menu akcesoriow.

Bez podigczonych akcesoriéw jedynym dostepnym wyborem w tym menu
bedzie stopklatka.

Do urzadzen serii 800-900 mozemy jednak podigczy¢ wiele innych
pomocniczych urzadzen, dzieki ktérym urzadzenie zostanie wzbogacone o
nowe funkcje. Po podigczeniu akcesoridw tabela zostanie automatycznie
zaktualizowana o nowe funkcje.

Stopkiatka STOPKLATKA
 w_ )

Ustawienia: wt gczony, wyt gczony
Domy sinie: wyt gczony

Opcja pozwala na wigczanie i wylgczanie szybkiego przechodzenia w tryb
stopklatki. Jesli opcja jest wigczona wystarczy jedno nacisniecie klawisza
MARK by zachowaé peilny obraz z wysSwietlacza, wraz z aktualnie
prezentowanymi odczytami. Obraz zostanie zapisany na karcie pamieci
MMC/SD ktora nie nalezy do zestawu i musi by¢ oddzielnie zakupiona.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej zobacz menu X-Press stopklatki i nagrywania.

UWAGA: jesli uzywamy r6znych urzgdzen podobnych do echosond firmy
Humminbird musimy pamietac, Ze dane zapisane w postaci pliku przez
jedno urzgdzenie mogg nie zostac¢ odtworzone przez inne. W takich
sytuacjach zamiast symbolu obrazu/nagrania na wys$wietlaczu pojawi sie
informacja, iz plik jest niedostepny dla danego urzgdzenia.

AlS AlS

} Ustawienia: wt gczony, wyt aczony
Domy slnie: wyt gczony

Urzadzenia serii 800 i 900 mogg zostaé podtgczone do systemu AlIS.

Po poditgczeniu system umozliwi wyswietlanie na ekranie mapy informacji
o inych jednostkach ptywajgcych w naszej okolicy. System automatycznie
rozpoznaje i wyswietla odpowiednig ikone symbolizujaca jednostke w
poblizu.

Ikony todzi

Niezidentyfikowana
jednostka

=»

Cargo
todz zaglowa

Pogtebiarka

t 6dz patrolowa Holownik

N\ D>

Okret pasazerski ¢ bodz - pilot

C» A% A B




USUWANIE PROBLEMOW

Przed nawigzaniem kontaktu z przedstawicielami firmy Humminbird
prosimy o przeczytanie ponizszego podrozdziatu. Analiza przedstawionych
ponizej probleméw utatwi panstwu na rozwigzanie kilku probleméw w
dziataniu sondy samemu, a byé moze zapobiegnie nawet koniecznosci
odsytania urzadzenia do serwisu.

Gdy echosonda sie nie wigcza.

W przypadku gdy po zamontowaniu sondy zgodnie z instrukcjg sonda nie
chce sie wigczyc¢, zalecamy:

» sprawdzenie czy kable zasilajgce sg podtgczone wystarczajgco
gteboko, a do wtyczki nie dostaly sie zadne zanieczyszczenia

» upewni¢ sie, iz kabel zasilajacy jest poprawnie podigczony
przewodem czerwonym do zasilania a czarnym do uziemienia lub
tzw. zasilania zerowego

» sprawdzenie czy przytrzymaliSmy przycisk stuzgcy do wigczania
sondy wystarczajgco diugo

» bateria jakg zamierzamy zasila¢ urzadzenia posiada co najmniej
1ov

Urzadzenie przechodzi w tryb symulacji pomimo podtgczenie transducera.

Wigczenie urzadzenia bez poditgczonego transducera pozwala na
korzystanie wytagcznie z trybu symulacji. Ten rodzaj pracy, pozwala nam na
zapoznanie sie z opcjami oraz ustawieniami urzgdzenia. Jesli pomimo
podigczenia transducera sonda Fishing System przechodzi od razu po
wigczeniu w tryb symulacji oznaczac¢ to moze:

- iz kable tgczace transducer z wyswietlaczem, moga by¢ nie doktadnie
docisniete lub we wtyczkach znajdujg sie jakie$ zanieczyszczenia

- transducer jest uszkodzony, prosimy podigczy¢ inny sprawny transducer
by upewni¢ sie iz reszta urzadzenia ( kable, wyswietlacz), funkcjonujg bez
zarzutu

- nalezy wymieni¢ kable tgczace transducer z wyswietlaczem gdyz moze
by¢ on uszkodzony fizycznie lub skorodowany
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PROBLEMY Z WY SWIETLACZEM

Istnieje kilka sytuacji, ktore mogg powodowac problemy i zaktdcenia w
odbierze obrazu z transducera. Ponizej przedstawiamy najczesciej
wystepujace przyczyny wystepowania zaktocen.

Problem: Wyswietlacz traci zasilanie przy wyzszych predkosciach.

Mozliwa przyczyna: zasilanie ( akumulator/bateria ) jest zbyt silna dla
urzgdzenia. Sprawdz czy moc zasilania nie przekracza 20 volt. Je$li tak
urzadzenie samoczynnie wtgcza sie by nie zostato uszkodzone.

Problem: Przy wiekszych predkosciach, z wyswietlacza znika obraz dna
lub wystepujg w nim spore luki.

Mozliwa przyczyna: By¢ moze nalezy przenies¢ transducer w inne miejsce
na todzi. Zaktdcenia mogg by¢ wywotane zbytnig bliskoscig sruby silnika,
efektem kawitacji, lub faktem iz transducer nie zawsze jest catkowicie
Zzanurzony w wodzie.

Podobny problem moze wystgpi¢ gdy uzywamy wielu urzadzen
elektrycznych na raz, wéwczas mogg one wzajemnie zaklocaé swojg

prace.

Problem: Transducer nie wykrywa ryb, choé jestesmy pewni, iz powinny
by¢ w jego zasiegu. Sygnat transducera jest bardzo staby.

Mozliwa przyczyna: taka sytuacja moze wystagpic w przypadku gdy
transducer jest Zzle zamocowany ( nie jest skierowany prosto w strone dna,
lub jest ruchomy ). Transducer moze by¢ réwniez zanieczyszczony co
powoduje, ze tylko pojedyncze sygnaty sg wysylane i odbierane. Inng
przyczyng moze by¢ bardzo staby stan baterii zasilajgcej urzgdzenie.

Podobny problem moze wystgpi¢ gdy uzywamy wielu urzadzen
elektrycznych na raz, wéwczas mogg one wzajemnie zaklocaé swojg

prace.



ODSZUKIWANIE ZRODEt ZAKEOCE N

Zaktécenia widoczne na ekranie w postaci ostabionego sygnatu, czarnych
plan, lub rwanego obrazu dna moga mie¢ wiele przyczyn. W przypadku
wystgpienia takich zjawisk w czasie pracy urzgdzenia zalecamy:

Wylgczenie wszystkich urzgdzen elektrycznych znajdujgcych sie w poblizu
echosondy. Jesli obraz sie poprawi, nalezy po kolei wigcza¢ inne
urzadzenia by sprawdzi¢, ktére jest przyczyng zakiocen. Jesli je
zidentyfikujemy, radzimy nie uzywaé¢ obu urzgdzen symultanicznie.

Przyczyna zakiocen moze by¢ silnik todzi. Jego praca powodujgca drgania
todzi jak réwniez burzgca pewien obszar wody w poblizu transducera. By
sie upewni¢ czy to silnik jest przyczyng zakiécen, radzimy zwiekszyé jego
obroty nie wrzucajac biegu i obserwowaé wyswietlacz. Jesli zaktécenia sie
pojawiag woéwczas moze by¢ koniecznie — zmiana miejsca w ktérym
znajduje sie transducer, wymiana urzgdzenia zaptonu w silniku, instalacja
filtra alternatora lub odsuniecie urzgdzenia od kabli silnika.

Sprawdzenie czy wystepuje efekt kawitacji, wptywajacy w znaczacy
sposob na prace urzadzenia. Nalezy pamieta¢, ze aby uniknaé tego efektu
transducer powinien zosta¢é zamontowany przynajmniej w odlegtoéci 15
cali ( 38 cm) od sruby silnika. Dodatkowo transducer musi by¢ zawsze
zanurzony w todzi a strumien wody optywajgcy transducer powinien by¢
nie wzburzony ruchem todzi ( kilwaterem ).
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SPECYFIKACJA

Zasieq Urzadzenia.........coevurerineieniee e ieieeennenenns 1500 stép (500 m.)

ZaSIlaNIE. ..o 500 watéw ( RMS)
4000 watbéw zasilania szczytowego

Czestotliwos¢ pracy

Dual Beam PLUS. ..ot e e e 200 kHz i 83 kHz
Side Imaging ....coooveeeii i, 200 kHz i 83 kHz, 455 kHz, 800 kHz
Obszar wigzki

Dual Beam PLUS............................60°-10 dB na cz estotliwosci 83 kHz
20°-10 dB na cz estotliwosci 200 kHz
Side Imaging ................ od 86°do 180°-10 dB na cz estotliwosci 455 kHz

od 55°do 130°-10 dB na cz estotliwosci 800 kHz

Rozdzielnos¢ wykrytych obiektow......................... do 2,5 cala (63,5 mm)
Wymagane zasilanie...... ... 10-20 V
WyYSWIetlacCz.......ovve i 480 wysokos¢ 800 szerokos¢
Transducer

858C AN 958C:.....c.eerreererrrereree e XNT920T

898C Sl and 998C Sl:.....oevveerere e XHS9HDSI 180T
Dlugos$c¢ kabla transducera.............ooovvviie i, 20 stép (6m.)



KONTAKT / INFORMACJA O PRAWACH AUTORSKICH

W przypadku jakichkolwiek pytan lub zastrzezen odnoscie funkcjonowania
naszych produktéw prosimy o kontakt.

%Hummmsmu Norfmark

Humminbird NORMARK POLSKA SP. Z0.0.
Service Department ul. Dhuga 30

678 Humminbird.Lane 05-097 ¢ amianki

Eufaula, AL 36027 LUSA Polska

Humminbird® o

Centrum Cbstugi Klienta T +48 22 751 09 20

1-28004633-1468

. h info@normark.pl
csevice@johnsonoutdoors.com

Informacja o prawach autorskich

Wszystkie prawa zastrzezone. Prawa do uzywania, kopiowania i rozpowszechniania
powyzszej publikacji podlega przepisom ustawy z dnia 04.02.1994 r. o Prawie autorskim i
prawach pokrewnych (Dz. U. Nr 24, poz. 83 z p6zn. zm.).

Wszystkie nazwy, fotografie, rysunki, schematy i znaki firmowe lub towarowe wystepujgce w
powyzszej publikacji, nalezg do firmy Humminbird oraz dealera jej produktéw firmy
Normark Polska Sp. z 0.0. i zostaly uzyte wylgcznie w celach informacyjnych.

Wszystkie prawa zastrzezone. Kopiowanie, modyfikacja, wprowadzanie do obrotu, publikacja,
dystrybucja w celach komercyjnych catosci lub czesci powyzszej publikacji bez uprzedniej
zgody firmy Normark Polska Sp. z 0.0. - sg zabronione.

Wykorzystanie w celach niekomercyjnych. Materiat ten mozna kopiowac¢ i przechowywac oraz
drukowac¢ wytgcznie na whasne potrzeby (w celach niekomercyjnych). Nie zezwalamy na
jakiekolwiek upowszechnianie tak skopiowanych materialtébw, w szczeg6lnosci na ich
zamieszczanie w witrynach internetowych.
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