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900 series™

Dziekujemy!
Dziekujemy, ze wybrali Panstwo echosonde Humminbird®,
numer 1 na amerykanskim rynku echosond wedkarskich.
Humminbird® znany jest z projektowania oraz produkcji
najlepszego i niezawodnego sprzetu morskiego. Urzadzenia
Humminbird® sa fatwe w uzyciu i dziatajg bez usterek nawet w
najtrudniejszych warunkach.

UWAGA! Urzadzenia nie nalezy uzywac jako sprzetu nawigacyjnego
dla unikania kolizji, uszkodzenia todzi, obrazen fizycznych czy
wyszukiwania mielizn. Gdy 16dz znajduje sie w ruchu, gtebokos$¢ wody
moze zmieni¢ sie zbyt szybko, aby umozliwi¢ czas na odpowiednig
reakcje. Jezeli podejrzewajg Panstwo, ze woda moze by¢ ptytka lub
wystgpi¢ mogg zanurzone obiekty, nalezy zawsze poruszac sie z
bardzo matq predkoscia.

UWAGA! Naprawy i demontazu urzadzenia powinien dokonywaé
wytacznie uprawniony personel. Wszelkie zmiany numeru seryjnego lub
préby naprawienia oryginalnego sprzetu lub akcesoriéw przez osoby
nieuprawnione mogg spowodowac uniewaznienie gwarancji.
Otworzenie czy nieumiejetne obchodzenie sie z urzadzeniem moze
narazi¢ na wystawienie na dziatanie otowiu, znajdujgcego sie w lutach.

UWAGA! Produkt zawiera otéw, ktéry powoduje raka, uszkodzenia
ptodu i inne uszkodzenia organizmu.

Niektore wiasciwosci opisane w instrukcji sg opcjonalne (istnieje
mozliwos¢ dokupienia). DotozyliSmy wszelkich staran, aby
precyzyjnie scharakteryzowac¢ funkcjonowanie zakupionego
przez Panstwa modelu, prosimy uwaznie zapozna¢ sie z trescig

ponizszej instrukciji.

900 Series™, Cannon™, CannonLink™, DualBeam PLUS™, Fish ID+™, HumminbirdPC™,
Humminbird®, InterLink™, One-Touch® Zoom, QuadraBeam PLUS™, RTS® Window,
SmartCast®, Structure ID®, Total Screen Update®, TrueArch®, WeatherSense®,
WhiteLine®, WideSide®, X-Press™, and X-Press™ Menu are trademarked by or registered
trademarks of Humminbird®. © 2007 Humminbird®, Eufaula AL, USA. All rights reserved.
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Wstep do 900 Series™ Fishing System

Nasze urzadzenie zawiera elementy pozwalajace na prace w
nastepujacej konfiguracji:

Humminbird® 997c, ultra szeroki ekran do prezentacji danych,
system elektronicznych map, system Side Imaging, transducer
dziatajgcy na dwoch czestotliwosciach, odbiornik GPS.



JAK DZIALA SONAR

Technologia sonaru opiera sie na dziataniu fal dzwiekowych. 900
Series™ Fishing System uzywa sonaru do lokalizowania i
identyfikacji struktur, konturu i sktadu dna oraz okreslania
gtebokosci bezposrednio pod przetwornikiem.

900 Series™ Fishing System wysyta fale dzwiekowe i okresla
odlegto$¢ mierzac czas, jaki uptynat od wystania fali dzwigkowe;j
do momentu odbicia jej od obiektu, a nastepnie wykorzystuje
odbity sygnat w celu okreslenia lokalizacji, rozmiaru i sktadu
obiektu.

Sonar dziata bardzo szybko. Fala dzwiekowa moze przebyc¢
droge od powierzchni do gtebokosci 240 stép (70 m) i z powrotem
w czasie krotszym niz 1 sekundy. Jest mato prawdopodobne, aby
jakakolwiek t6dz mogta wyprzedzi¢ sygnat sonaru.

~\ SONAR to akronim dla Sound i
NAvigation Ranging. Sonar
wykorzystuje precyzyjne impulsy
dzwiekowe, emitowane do wody w
wigzce o ksztatcie kropli wody.

s

Real Time Sonar

Impulsy ,echo” odbijajg sie od
obiektéw w wodzie, np. od dna, od
ryb i innych zanurzonych obiektow.
Sygnaty powrotne wyswietlane sg na
ekranie LCD. Gdy sonar otrzymuje
nowy sygnat zwrotny, stare sygnaty
przesuwajg sie po ekranie.




Gdy sonar otrzymuje nowy
sygnat zwrotny, stare sygnaty
przesuwajg sie po ekranie.

Gdy oglada sie wszystkie
sygnaty obok siebie, pojawia
sie tatwy w interpretacji wykres
dna, ryby czy struktury.

Older Pings
Scroll Across Display

Most Recent Sonar Ping

( )

Sonar Frequency

High Frequencyi Low Frequency Impulsy diwiekowe
transmitowane sg na rdznych
czestotliwosciach, w zaleznosci
od aplikacji. Bardzo wysokie
czestotliwosci (455 kHz)

umozliwiajg widok bardziej

szczegotowy, ale przy
ograniczonej gtebokosci
operacyjnej. Wysokie

czestotliwosci (200 kHz)
stosowane sg czesto w

e psoton | e | sonarach konsumenckich,
% poniewaz zapewniajg one
\_ Deeper ) dobrze wywazone dziatanie i

rozdzielczos¢. Niskie czestotliwosci (83 kHz) uzywane sg
zazwyczaj w celu dotarcia do wiekszej gtebokosci.

Moc wyjsciowa to wartos¢ energii
emitowanej przez nadajnik sonaru. Mierzy
sie jg przy uzyciu dwoch metod:

( Power Output Cycle

Peak To Peak Root Mean Squar
(PtP) (RMS)

(RMS) srednia kwadratowa mierzy moc
wyjsciowg w catym cyklu transmisji.

Peak-to-Peak (szczytowa) mierzy moc
wyjsciowg w punktach szczytowych.

Przy uzyciu wiekszych mocy wyjsciowych
mozna wykrywaé mniejsze obiekty na
wiekszych odlegtosciach, wyeliminowac hatas, uzyskac lepsze
dziatanie na duzej predkosci i na wiekszej gtebokosci.

Side Imaging Sonar

900 Series™ Fishing System uzywa
N sonaru Side Imaging (boczne
P widzenie), dzieki czemu dokonuje
precyzyjnych pomiaréw na ogromnej
powierzchni wody, oddajac przy tym
szczego6towg  topografie dna i

orientacyjnie wskazujac budowe ryb.

700 700
455KkHz 455KkHz

. 180 Degree Total Coverage

Impulsy, odbijanie przez Side Imagine,

przeksztalcone zostajg w obraz,

podobnie jak zdjecie satelitarne. Przy

czestotliwosci 455 kHz sonar Side

Imaging obejmuje swoim zasiegiem

obszar o szerokosci 720 stép (240 m),
(po 360 stép na kazda strone), wskazujac gtebokosci do 150 stép
(50 m). Wigzki funkcjonujg na dwéch czestotliwosciach. 455kHz
oraz 800 kHz. Wybér czestotliwosci 800 kHz pozwala uzyskaé
ostrzejszy i wyraniejszy obraz, lecz wéwczas, pole obserwacji
urzadzenia jest bardziej ograniczone, zarwono w szeroko$ci jak i
gtebokos$ci. By dowiedzie¢ sie wiecej zobacz “Zrozumieé side
image”.



600 200

83kHz  200kHz

<~ 60 Degree Total Coverage

" Bottom Coverage = 1 x Depth

DualBeam PLUS™ Sonar

900 Series™ Fishing System uzywa
sonaru 200/83 kHz o szerokim zakresie
pola obserwacji (60°). DualBeam
PLUS™ posiada wigzke centralng o
waskim zakresie (20°) oraz drugg wigzke
(6007) umozliwiajacg obszar obserwaciji
rbwny gtebokosci. W wodzie o
gtebokosci 20 stop, szersza wigzka
pokrywa obszar o szerokosci 20 stép.
Wigzka 20 °skoncentrowana jest na dno
w celu wykrywania struktur, wodorostéw i
pokrycia dna. Wigzka 60 °wyszukuje
ryby w szerszym obszarze. Sygnaty
zwrotne sonaru DualBeam PLUS™
mozna analizowac tgcznie, oddzielnie lub
poréwna¢ obok siebie. DualBeam
PLUS™ jest idealny w wielu warunkach
— od plytkiej do bardzo gtebokiej wody,
zaréwno stodkiej, jak i morskiej. Zdolnos¢
penetracji zalezy od predkosci todzi,
ruchu fal, twardosci dna, warunkéw
wodnych oraz instalacji przetwornika.

350 /600 200 350

455kHz  83kHz  200kHz 455kHz

<= 90 Degree Total Coverage

“* Bottom Coverage = 2 x Depth

QuadraBeam PLUS™
Sonar  (opcjonalny — po
zainstalowaniu specjalnego
transducera)

900 series™ Fishing System moze
wspoétpracowac z transducerem
QuadraBeam PLUS™, ktory
zapewnia bardzo szeroki zakres
obserwacji (90°). QuadraBeam
PLUS™ otwiera sie dwoma
bocznymi wigzkami 45 °(tworzac
wachlarz), ktore lokalizujg ryby,
przynety i struktury po prawej i
lewej stronie todzi ponad obszarem
dna, co zawsze réwna sie
podwojeniu gtebokosci. W
przypadku struktur znajdujacych sie
bezposrednio pod fodzia,
QuadraBeam™ wykorzystuje
technologie DualBeam PLUS™.
QuadraBeam PLUS™ w szybkim

czasie lokalizuje wiecej ryb. Pokazujac, z ktorej strony todzi
znajduje sie ryba (z prawej, z lewej czy bezposrednio pod todzig)
podpowiada jednoczesnie gdzie umiesci¢ przynete.



Universal Sonar 2

System 900 Series™ Fishing wspotpracuje z Universal Sonar 2,
najbardziej zaawansowanym, zintegrowanym i zabezpieczonym
transduserem, ktory jest wbudowany w silniki trollingowe
Minnkoty (mtodsze modele). Przy Uniwersal Sonar 2 cate
okablowanie schowane jest w niezniszalnej tubie,dzieki czemu
nie stanowi zagrozenia. Charakterystyczny dla tego transducera
jest nowy czujnik temperatury i wigsciwosci technologii
DualBeamPLUS ™,

Szeroki zakres widocznosci i szczgolowa obserwacja dna daje
uzytkownikowi zupetnie nowg perspektywe i optymalne
mozliwosci sonaru przy lokalizacji ryb.

Jak dziata GPS i kartografia

System 900 Series™ Fishing wspotpracuje réwniez z GPS i
chartplotera, wykorzystuje GPS i sonar dla okre$lenia pozycji,
wyswietlenia jej na siatce i dostarczenia szczegé6towych
informacji na temat sytuacji pod woda. System GPS to system
nawigacji satelitarnej zbudowany i utrzymywany przez
Ministerstwo Obrony USA. GPS poczatkowo wykorzystywano dla
celow wojskowych, jednakze osoby cywilne réwniez mogq
korzysta¢ z tego bardzo doktadnego systemu umozliwiajgcego
okreslenie pozycji w granicach +/- 10 metréw, w zaleznosci od
warunkoéw. Oznacza to, ze w 95% przypadkéw, odbiornik GPS
odczyta lokalizacje w granicach 10 m od danej pozycji, w ktorej
sie znajdujesz. Odbiornik GPS wykorzystuje réwniez dane z
satelitow (the Wide Area Augmentation System), EGNOS (the
European Geostationary Navigation Overlay Service), oraz
MSAS (the MTSAT Satellite Augmentation System), jezeli
dostepne sg w danym obszarze.

e GPS korzysta z 24 satelitéw, ktére
B & nieustannie wysylajg sygnaty
'\ radiowe w kierunku ziemi. Twojg
i | obecng pozycje mozna okresli¢
P przy pomocy sygnatow

otrzymanych z 16 satelitow i

pomiaru odlegtosci pomiedzy nimi.

Wszystkie satelity wysytajg unikalnie kodowane sygnalty w
odstepach sekundowych. Odbiornik GPS na todzi odbiera
sygnaty z satelitow, ktére sg dla niego widoczne. Na podstawie
odstepu czasu pomiedzy otrzymanymi sygnatami, GPS okresla
odlegto$¢ od kazdego z satelitéw. Gdy znane sg juz odlegtosci,
odbiornik trianguluje matematycznie swojg witasng pozycje. Na
podstawie sygnatow otrzymywanych co sekunde, GPS moze
obliczy¢ predkos¢ i namiary. Odbiornik GPS w 900 Series™
umozliwia potaczenie funkcji chartplotera FishingGPS™ |
mozliwosci nawigacyjnych sonaru.

Obecnie 900 Series™ Fishing System wspiera nastepujace
funkcje GPS:

. podglad obecnej pozyciji

. podglad obecnej sciezki (breadcrumb trail)

. podglad predkosci i kursu z GPS

. zapisanie sciezek, punktdw nawigacyjnych i tras

. ptyniecie po trasie i nawigacje od jednego punktu

nawigacyjnego do drugiego.



900 Series™ wspotpracuje z Navionics® Gold, HotMaps™ i
HotMaps ™Preimium na kartach MMC lub SD.

UWAGA: 900 Series™ nie wspotpracuje z Navionics® Classic
Charts, a tylko z Navionics® Gold, HotMaps™, i HotMaps™
Premium

Urzadzenie ma rowniez wbudowang mape swiata.

900 Series™ wykorzystuje odbiornik GPS w celu
automatycznego okreslania pozycji todzi i przy pomocy ustawien
zoom umozliwia wybor najlepszego wykresu. Zobacz Viewing
Cartography (Przegladanie Map).

Karta Multi-Medialna
GNIAZDO(MMC)/SD

900 Series™ Fishing System posiada
rébwniez gniazdo karty multimedialnej
(MMC/SD) dla dodatkowo zakupionych
kart zawierajgcych szczegotowe mapy.

Gdy wilozymy  karte MMC/SD

zawierajgcg bardziej szczegétowy
wykres danej lokalizacji, 900 Series™ Fishing System odtworzy i
automatycznie wyswietli taki wykres. Znajdz lokalizacje gniazda
karty MMC/SD na rysunku, wyjmij gniazdo i widz karte. Etykieta
na karcie MMC/SD powinna by¢ skierowana na prawo od
urzadzenia. Doktadnie wcisnij karte w gniazdo, wt6z gniazdo z
powrotem, upewniajgc sie przed zamknieciem pokrywy, ze
uszczelka znajduje sie we wtasciwej pozycji, i zamknij. Nie wolno
zakrecaé zbyt mocno, poniewaz moze to zniszczy¢ pokrywe, a
nie spowoduje wiekszej szczelnosci.

MMC/SD

Aktualizacja oprogramowania

Aktualizacji oprogramowania dokonuje sie przy pomocy karty
MMC/SD. Nalezy witozy¢ odpowiednia karte MMC/SD z
aktualnym oprogramowaniem. Urzadzenie rozpozna
oprogramowanie i poda wersje oprogramowania
zainstalowanego aktualnie i zapyta, czy chcesz zaktualizowaé
oprogramowanie zgodnie z oprogramowaniem na Kkarcie.
Aktualne wersje oprogramowania mozna otrzymac¢ na stronie
internetowej www.humminbird.com.




Listwa akcesoryjna Instalacja urzadzenia

Listwy tej uzywa sie by Prosimy o zapoznanie sie z metodami instalacji urzadzenia
rozszerzy¢ funkcje urzadzenia przed rozpoczeciem jego zakladania na todzi.

Fishing System. Podtaczanie

akcesoriow bezposrednio do Wazne: Sposodb instalacji powinien by¢ dostosowany do konfiguracii
niego, umozliwia instalacje urzadzenia.

takich funkcji zaawansowanych,
jak  ,WeatherSense®” czy
»omartCast® Wireless Sonar
Link”.

Po podtaczeniu danego akcesorium, automatycznie zostang
one dodane do menu gtéwnego.. Mozna jednoczes$nie
podtgczaé kilka akcesoriéw. Zob. Akcesoria w menu gtéwnym
by uzyskaé wiecej szczegotow.

(7]

Listwa akcesoryjna

Transducer

Opcjonalny kabel ,Y’

Zasilanie

Urzadzenie do pomiaru temperatury
Urzadzenie do pomiaru predkosci
Odbiornik GPS

WeatherSense®

SmartCast® Wireless Sonar Link

ONoOoOaR®N =
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Wewnatrz todzi sg czesto fabrycznie zainstalowane miegjsca,
przez ktére mozna przeprowadzi¢ przewody konieczne do
podfgczenia urzgdzenia. Korzystajgc z takich otwordw,
pamietajmy by kable byly odpowiednio daleko od innych
urzadzen elektronicznych, aby zminimalizowa¢ mozliwosé
wystgpienia zaktocen. Zarowno kable od transducera jak i od
systemu GPS nie powinny by¢ ucinane, jesli musimy je skrocié
nalezy sie upewni¢, ze nie zostaly uszkodzone.

Podstawowe kroki w czasie instalacji to:
- instalacja urzadzenia gtéwnego ( na przegubie lub pod katem )
- instalacja transducera

- instalacja odbiornika GPS

- przetestowanie pracy urzadzenia oraz zamocowanie
transducera na state w odpowiednim miejscu

Instalacja urzadzenia gtbwnego

Sg dwie mozliwosci montazu urzadzenia typu 900 Series™
Fishing System. Montaz zewnetrzny, gdy uzywamy zewnetrznych
elementéw todzi aby zamocowaé gtéwny odbiornik wraz z
ekranem. Montaz wewnetrzny gdy mocujemy urzadzenie
wewnatrz kabiny lub kokpitu. Drugi tym montazu moze wymagac
dokupienia odpowiedniej podpdrki na ekran.
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Zewnetrzny montaz urzgdzenia gtébwnego

Jezeli zdecydowaliSmy sie na montaz zewnetrzny nalezy
przygotowaé urzadzenie do ztozenia, a takze odpowiednio
wybrac miejsce do jego instalacji.

/0

1. Podktadka
2. Zewnetrzna sruba mocjaca
3. Zewnetrzna rama mocujgca

Précz dotgczonych do urzadzenia cze$ci montazowych, przy
zakfadaniu urzadzenia przydatna moze by¢: wiertarka,
srubokrety, klucze nasadow, marker lub otéwek, a takze
zabazpieczajgce okulary lub rekawice. Przy mocowaniu kabli
warto uzy¢ wodoodpornego silikonu.
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1. Umies¢ urzadzenie gtéwne na ramie, do ktérej ma by¢
przytwierdzone. Upewnij sie ze urzgdzenie dobrze przylega
do ramion ramy.

2. Nastepnie umies$¢ 1 calowg podkiadke w miejscu gdzie
zewnetrzna S$ruba bedzie przytyrzymywata urzadzenie.
Dokre¢ $ruby z obu stron, pozostawiajac nieco luzu, by
urzadzenie mogto pozosta¢ ruchome.

Teraz mozna zdecydowaC gdzie nasze urzadzenie gtéwne
zostanie zamontowane. Nalezy pamietaé¢ by byto to miejsce fatwe
do instalacji i ewentualnego usuniecia urzadzenia, a takze zeby
ekran mogt by¢é orbracany, wokét poziomej osi.

Wazne: W ramie mocujacej sa pozostawione dziury. Jest to zrobione by mozna
byto wywierci¢ odpowiednie otwory i poprzez te dziury doprowadzi¢ kable
taczace urzadzenie gtéwne z transducerewm lub GPS ( lub innymi akcesoriami).
Nie jest jednak konieczne aby kable przeprowadzone byty za pomoca tych
otworéw. Sg one wylacznie dla utatwienia instalacji urzadznia.

Wazne: W przypadku wiercenia dziur w powtoce todzi, zalecane jest zawsze
uzywanie wiertta 0 mniejszym rozmiarze na poczatek, a nastgpnie powiekszanie
otworu w miare potrzeb. Jesli otwor jest za duzy powinien zosta¢ uszczelniony
wodoodpornym silikonem.

Wazne: Nalezy pamieta¢ aby miejsce instalacji urzadzenia gtéwnego byto w
miare ptaska powierzchnig, nie narazong na drgania lub inne czynniki, ktére
moga zaktdcic jego prace.
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3. Gdy wybierzemy lokacje do montazu urzadzenia, nalezy
wyja¢ urzgdzenie gtébwne z ramy mocujgcej w celu
utatwienia montazu naszego urzadzenia.

4. Nastepnie przyktadamy rame mocujgca do miejsca gdzie
chcemy jg umiesci¢ i oznaczamy cztery otwory przy
pomocy otéwka lub markera.

Wazne: Instalujgc urzadzenia pamietaj o podigczniu wszystkich kabli a co istotne,
pamigtaj aby zadnego z nich (précz kabla zasilajacego) nie skracaé. Jesli kable
okazag sie zbyt krétkie dostepne do kupienia sg diuzsze.
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1. Wkrety mocujace
2. Podkiadki
3. Zewnetrzna rama mocujgca

5. Odtdéz rame i w zaznaczonych miejscach wywier¢ cztery
otwory za pomocg wiertta o grubosci 4mm.

6a. W Srodku pomiedzy otworami, rama posiada dziure o
szerokosci 1 cala. W tym miejscu takze mozesz ( po
uprzednim odrysowaniu) wywierci¢ dziure, ktérg w dalszym
etapie instalacji zostanie przeprowadzony kabel.
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6b. Jesli kable nie beda prowadzone przez otéwr w ramie
mocujacej, dziure o wielkosci 1 cala, nalezy wywiercic¢
stosunkowo w poblizu miejsca instalacji catego urzadzenia
gtébwnego. Kazdorazowo jesli wywiercona dziura okaze sie
zbyt szerokoa radzimy uszczelini¢ ja wodoodpornym
silikonem.

7. Po wywierceniu otworéw umiesé rame mocujacy tak by
Scisle przylegata do miejsca przytwierdzenia. Nastepnie
uzyj niewielkiej ilosci silikonu by zmniejszy¢ wywiercone
otwory. Do przytwierdzenia ramy mocujacej, uzyj czterech
drewnianych kotkéw. Nalezy je mocowaé wytacznie
recznie, bez uzycia narzedzi.

8. Jesli do przeprowadzenia kabli uzywany jest otwor
przewidziany do tego celu w ramie mocujgcej, nalezy
zrobi¢ jeszcze dwa otwory na przykrecenie pokrywy kabli.
Jesli kable bedg prowadzone z poza ramy ( 6B.) Otwory
muszg by¢ wywiercone w odpowiednije odlegtosci od
miejsca w ktérym bedziemy prozeprowadzali kable, tak by
mozna byto zatozy¢ pokrywe.
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1. Zewnetrzna rama mocujgca
2. Pokrywa na kable

Opcja przedstawiona w punkcie 6B. Wprowadzanie bali z poza
ramy:

1. Zewnetrzna rama mocujgca

2. Otwoér na kable poza ramg
3. Pokrywa na kable

9. Podtacz odpowiednie kable do wtyczki zbiorcze;j.
Koncowki kabli majg odpowiedni ksztait wytczek aby
zapobiec nieprawidtowemu podtaczeniu.

18

1. Zasilanie

2. Pomiar predkosci/ temperatury
3. Urzadzenie komunikacyjne

4. Transducer

5. Wtyczka zbiorcza

=
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1. Wtyczka zbiorcza

2. sruby

3. Pokrywa kolektora kabli

4. tgczenie kolektora z urzadzeniem

5. Miejsce na kable

10. Przytrzymujac kable
dopasuj wtyczki do wejscia
znajdujgcego sie przy gtéwne;j
czesci urzadzenia. Aby tatwiej
byto to zrobi¢ pokrywa
kolektora pod spodem
] posiada waska szpare dzieki
{ ktérej mozemy sprawidz¢ czy
P wszystkie wtyczki sg na
swoim miejscu, bez
demontowania catosci
kolektora. Po upewnieniu sie ze wszystkie wtyczki Scisle
przylegajg do gniazd w urzadzeniu gtdwnym, przykrec¢ kolektor za
pomocg dwodch srub przeznaczonych do montazu urzadzenia.

11. Umies¢ urzadzenie gtéwne na ramie mocujgcej. Teraz
mozemy sie dokreci¢ za pomocg zewnetrznych srub mocujacych.
Wczesniej nalezy je ustawi¢ pod odpowiednim katem tak aby
korzystanie z wys$wietlacza bylo jak najbardziej wygodne.
Urzadzenie gtébwne wraz z ekranem zostalo zainstalowane.

Wazne: Podczas montazu kabli nalezy pamieta¢ aby wtyczek nie
dociska¢ na site, gdyz moze to spowodowac ich uszkodzenie. Jesli
sg problemy z podfgczeniem kolektora, nalezy sprawdzi¢ czy
wszystkie kable zostaty poprawienie podtgczone do wtyczki
zbiorczej.
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Podtgczanie zasilania do urzadzenia

Do podtaczenie urzadzenia, przeznaczony zostat 2m. kabel
zasilajgcy. Kable moze sota¢ skrocony, jak tez wydtuzony za
pomocg specjalnego przedtuzacza miedzianego. Tego typu
akcesoria dostepne sa do dodatkowego dokupienia.

Wazne: niektére todzie wyposazone sg w 24 lub 36 voltowe
jednostki zasilania. Urzgdzenie MUSI by¢ natomiast podtgczone
do zasilania o wartosci 12 volt.

Urzadzenie gidwne moze by¢ podtagczone do zasilania na dwa
sposoby. Albopoprzez panel bezpiecznikéw, lub bezposrednio
do akumulatora todzi.

Wazne: Upewnij sie ze kabel zasilania jest odtgczony od
urzadzenia w momencie gdy zaczynamy podiaczanie.

Wazne: Firma Humminbird® nie jest odpowiedzialna za
uszkodzenia jakie moga powsta¢ gdy potaczymy zasilanie o nie
zalecanym napieciu lub natezeniu.
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Jesli podtaczamy zasilanie poprzez panel z bezpiecznikami,
koniecznie moze byé¢ uzycie 3 amperowego opornika. Nalezy
wowczas podigczy¢ go odpowiednich biegunéw - czarny (-),
czerwony (+).

Jesli korzystamy z innej formy zasilania - bateria/ akumulator,
takze moze by¢ konieczne podtaczenie opornika. W tej sytuaciji
podigczamy go szeregowo.

Wazne: aby zminimalizowa¢ ewentualno$¢ wystapienia zaktocen,
moze byc¢ konieczne uzycie dodatkowego zrédta zasilania, jak na
przykifad dodatkowa bateria.

Jezeli zadne problemy nie wysatpity, urzadzenie gtéwne zostato
podiaczone do zasilania.
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Instalacja transducera

Isteniejg dwie mozliwosci, instalacji transducera tego typu.

1. Instalacja typu poprzecznego
2. Instalacja przeznaczona do trollingu

Wybierz odpowiednig dla siebie metode montazu urzadzenia w
zaleznosci o przysztego uzytkowania.

Ze wzgledu na technologie Side Imagine, instalacja transducera,
musi przebiega¢ zgodnie z zaleceniami, by w czasie uzytkowania
jego funkcje mogty dziata¢ poprawnie.

Nalezy pamietac, by instalowaé transducer w miejscu w ktérym,
w najmniejszym stopniu narazony jest na zaburzenia pracy. Moga
byé one spowodowane: niewtasciwg pozycja urzgdzenia
wzgledem kadtuba todzi, zbyt bliskim potozeniem przy silniku, lub
praca innego transducera. W takich przypadkach pole widzenia
urzadzenia moze byé w znacznym stopniu ograniczone.

W niekotrych przypadkach aby unikngé zakidcen, moze by¢
konieczne nieznaczne uniesienie silnika w trakcie pracy
transducera w trybie side imaging.

Aby urzadzenie pracowato poprawnie musimy takze pamieta¢ o

tym, zeby zamontowane byto jak najbardziej poziomo wzgledem
powierzchni wody.
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Pozycja transducera

Pozycja silnika

Wazne: Ze wzgledu na bardzo duzg ilos¢ typow kadtubow, todzi do
ktorych moze by¢ przymocowane urzadzenie, instrukcja zawiera
jedynie ogolne wskazowki. Do ksztattu kazdego kadiuba nalezy
dostosowa¢ montaz indywidualnie, pamietajagc o zamieszczonych
ponizej wskazéwkach. W trakcie zaklgdania urzadzenia, nalezy
pamietac, ze potrzebne beda rowniez i inne narzedzia nie dotgczone
do zestawu.

Wazne: prosimy o przeczytanie catosci instrukcji, zanim rozpoczng
Panstwo montaz urzadzenia.

Wazne: Nalezy pamieta¢, Ze jesli koniecznie bedzie wiercenie
otworow, poprzez powtoke z widkna szkalnego, najlepiej jest
poczakowo uzy¢ wiertta o malej Srednicy, a nastepnie poszerzac
otwdr do odpowiedniej wielkosci.
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Instalacja typu poprzecznego

Jezeli zdecydowali sie Pansto na ten typ instalacji urzadzenia,
prosimy o przeczytanie ponizszych wskazowek.

Do urzadzenia dotaczone sg dwa bardzo istotne przy montazu
elementy, jeto to: podpérka obrotowa, oraz rama. Dotgczona
rama jest plastikowa, lub metalowa w zaleznosci od potrzeb
uzytkownika. Montaz catego urzgdzenia odbywa sie w kilku
etapach:

. Wybér odpowiedniego miejsca na montaz urzadzenia,
. Przytwierdzenie ramy do todzi,

. Przymocowanie transducera do podpérki obrotowej,

. Przykrecenie podpdrki do ramy,

. Regulacja pozyciji transducera,

. Przeprowadzenie okablowania,

N OO OB WON -

. Ostateczny test przed rozpoczesciem uzytkowania.

Obszary mozliwych turbulenciji

Kadtub schodkowy

Mit Ftobienia :
¥ = Kadhub Schodek Febro
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Wybdr miejsca instalacji transducera

Wazne: Jesli nie uda sie nam na fodzi znale¢ miejsca dostatecznie
dobrego na instalacje urzadzenia, ze wzgledu na prace silnika lub
efekt kawitacji, by¢é moze lepiej bedzie przeprowadzi¢ instalacje
urzadzenia w sposéb przeznaczony do trollingu. Aby zobaczyé
szczegoty tego typu montazy zob. Instalacja przeznaczona do
trollingu.

1. Wybdr odpowiedniego miejsca na montaz urzadzenia
Podczes tego etapu, montazu nalezy zwroci¢ szczegdlng uwage
na:

- wazne jest, by na todzi znale¢ miejsce, ktore jest w
najmniejszym stopniu narazone na turbulencje. W czasie ruchu
todzi turbulencje powstajg na skutek, ciezaru todzi, jak rowniez
pracy $ruby silnika. Turbulecje wystepuja zwtaszcza tam, gdzie
na kadtubie znajdujg sie wszlekiego rodzaju nieréwnosci, a takze
w oklichach silnika. Silniki w ktérych sruba obraca sie zgodnie z
ruchem wskazowek zegara, towrzy wiekszg turbulencje na
bakburcie. Dlatego tez najlepiej instalowac urzadzeniw odlegdsci
conajmniej 15 cali (38cm), od silnika i sruby.

Martwy kgt
Obszar narazony
ha turbulencje

- najlepszym sposobem na zlokalizowanie obszaru turbulencji
jest uwazna obserwacja todzi w trakcie ruchu. Zwtaszcza przy
maksymalnych predkosciach tatwo zauwazy¢, ktéra burta i ktora
czesc rufy jest najmniej narazona na drgania. Jesli nie jest
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mozliwe znalezienie takiego miescja z tylu todzi, zalecamy
instalacje transduecera na dziobie, w mozliwei najbardziej
gtadkim miejscu.

- hydrodynamiczny ksztatt urzadzenia utatwi zainstalowanie go
maksymalnie poziomo.

- w przypadku todek ze schodkowym kadtubem mozna
zainstalowa¢ mocowanie transducera na schodku, pamietajac
oczywiscie by potozenie umozliwiatlo pozostawanie czujnika w
wodzie nawet przy szybkiej predkosci. Nie wskazane jest by
transducer montowac za schodkiem.

- jesli nie uda sie nam na todzi znale¢ miejsca dostatecznie dobrego na
instalacje urzadzenia, ze wzgledu na prace silnika lub efekt kawitacji,
by¢ moze lepiej bedzie przeprowadzi¢ instalacje urzadzenia w sposob
przeznaczony do trollingu.

- nalezy pamietag¢, by instalowaé transducer w miejscu w ktérym,
W najmniejszym stopniu narazony jest na zaburzenia pracy. W
takich przypadkach pole widzenia urzadzenia moze by¢ w
znacznym stopniu ograniczone.
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Przytwierdzenie ramy transducera do todzi

1. Znajdz szablon transducera, w zestawie - dadatek A

Poziom

— I

b

ki

15 cali (35cm) od sruby

2. Przytrzymaj szablon w miejscu, w ktérym chesz zamontowac
urzadzenie. Przyt6z szablon ptasko tak aby jego lewy dolny
naroznik, byt na linii kadtuba. Jesli podczas poruszania sie do
przodu, Sruba silnika porusza sie zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara, zainstaluj urzadzenie na sterburcie, dopasowujgc do
dolnego, lewego rogu szablonu. Jesli podczas poruszania sie do
przodu, sruba silnika porusza sie w kierunku przeciwnym do
wskazéwek zegara, zainstaluj urzadzenie na bakburcie,
dopasowujgc do dolnego prawego rogu szablonu.

3. Uzywajac otdéwka, lub markera, znaznacz miejsca, gdzie
wywiercisz otwory do montazu urzadzenia.

4. Uzywajgc wiertta o grubosci 4mm, wywier¢ trzy otwory legzca
od sivie w odlegtosci doktadnie 1 cala (2,5 cm). Pamietaj, ze lepiej
jest na poczatku uzywaé cienszego wiertta, a nastepnie
poszerza¢ otwory we widknie szkalnym. Jesli otwory okazg sie
byt duze, przestrzeh powinno sie wypetni¢, wodoodpornym
silikonem.
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Montaz ramy do kadtuba todzi

5. Przykre¢ metalowg rame do kadtuba todzi, za pomoca trzech
drewnianych Srub z zestawu. Pamietaj, ze wszystkie powinny by¢
w mniej wiecej rowniej odlegtosci, 1 cala (2,5 cm) od siebie.
Zaréwno rama jak i sruby sg odporne na dziatanie wody.

Nie przykrecaj ramy bardzo mocno, wystarczy ze bedzie stabilna.

Przymocowanie transducera do podpérki obrotowej

1. Przykre¢, ruchomg podpérke do transducera, za pomocg
dwoch kwadratowych nakretek, i 16mm $rub. Pamietaj o
zatozeniu takze podktadek by nie uszkodzi¢ urzadzenia. Nakretki
muszg byC¢ tak ustawione, by nie mogty sie obracaé. Nie
przykrecaj podpdrki mocno, byé moze podniej bedzie potrzeba
jeszcze korekta.
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0 Huvadratowe nakretki
€) Podkatacki
EI Chrotowea podpdrka
ﬂ éruby mocujgce

Preyvtuvierdzanie podparki

Przykrecenie podporki do ramy

1. Zamontuj podpérke, wraz z transducerem na ramie. Wsun,
ruchomg podpérke w rame tak by dopasowac, jej gérny otwér do
otworéw w ramie.

2. Przez powstaly otwér przetéz, bolec, ktéry bedzie
przytrzymywat podporke wraz z transducerem.

3. Na koncu bolca z drugiej strony, umies¢ dwie podktadki, a
nastepnie wkre¢ Srube o wielkosci 16 mm. Staraj sie dokreci¢ jg
na tyle by urzgdzenie trzymato sie na ramie. Urzadzenie nie
powinno byé skrecone na site, dopdki nie przeprowadzimy
poprawek w ustawieniu.

Wazne: Urzadzenie zostato zamontowane, lecz jest ruchome, by
mozna byto regulowac jego potozenie wzgledem wody.
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o Sruba mocLUjgca

6 Bolec

E’ Klucz z zestawu

}: ) lﬂ Podkkadka nylonowa
P2 B podkiadka stalows

Regulacja pozycji transducera

Dzieki otworom na ramie urzadzenia, mozemy regulowaé¢ jego
ostateczng wysokos¢, natomiast ruchoma podpérka, umozliwia
zmiane kata nachylenia wzgledem wody. Obu regulacji uzywamy,
by zmnniejszy¢ efekt kawitacji wystepujacy w wodzie, zwtaszcza
przy wiekszych predkosciach.

Mormalna kawitacja

Kawitacja wphywajaca
na prace | odczyt urzadzenia
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1. Najpierw ustaw kat nachylenia urzadzenia tak, by byt jak
najbardziej rownolegty do kadtuba todzi.

2. Uzywajac klucza z zestawu, dokre¢ srube ruchomej podpérki.
Dostep do sruby umozliwi otwor znajdujacy sie w boku ramy
mocujacej. W poniejszym czasie moze by¢ konieczne jeszcze
sprawdzenie tej sruby i dokrecenie jej, ze wzgledu na to, ze
zaréwno rama jak i podpérka, beda sie uktadaty do podktadek.

3. Wyreguluj wysokosé urzadzenia,
tak, by przéd transducera, znajdowat
sie w odlegtosci od 3 - 6 mm od rufy.
Nastepnie  dokre¢ trzy  sruby
mocujace.

4. Aby uzyska¢ dostep do Srub

@ it
! mocujgcych, ruchoma podpérka
] o —% powinna zosta¢ podniesiona, tak jak
Dokrecanie Srub obok na rysunku. Pamietaj, zeby nie
il zmienia¢ potozenia podporki na site,
mocujgcych L I
gdyz moze sie wowczas uszkodzic.

5. Jesli ze wzgledu na wybrang wysookosc montazu ramy, nie
mozna sie dosta¢ do gornej sruby mocujacej, dokreé, dwie dolne
Sruby a nastepnie zdejmim podpérke wraz z urzadzeniem z ramy.
Po dokreceniu gérnej sruby, przytwierdz podpérke na nowo.

6. Upewnij sie, ze podczas dokrecania, kat ustawienia podporki

sie nie zmienit, nastepnie jeszcze raz sprwadz czy wszystkie
sruby sg dokrecone.
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Przeprowadzenie okablowania

Jest kilka sposoboéw na doprowadzenia kabli transducera do
urzadzenia gtéwnego. Najczestszym jest jednak
przeprowadzenie go bezposrednio przez rufe, mozliwie najblizej
miejsca w ktérym zamontowalismy transducer.

Wazne: Nalezy sprawdzi¢ wczesniej czy t6dZ nie ma wykonanych
fabrycznie specjalnych otworéw do przeprowadzenia tego typu
kabli.

1. Odtacz kabel od urzadzenia sterujgcego, upewnij sie, ze kabel
jest wystarczajaco diugi by przeprowadzi¢ go do transducera.

Wazne: nie skracaj kabla ani nie pozbawiaj go izolacji na zadnym
odcinku. Przeprowadzajac kabel, staraj sie, by byt on jak najdalej
od innych urzadzen - radia, tachometréw aby zapobiec
interferencjom. Jezeli kabel jest zbyt krétki, mozna nabyc¢
przedtuzacze do 15m diugosci.

Pamietaj, ze urzadzenie obraca sie pod katem 90 stopni,
zapewnij, wiec odpowiedni luz, by kabel nie zostat wyrwany
podczas zminy potozenia ruchomej podpdrki. Nie moze on
jednak, za bardzo zwisa¢ by nie ulec uszkodzeniu

2. Jezeli chcemy przeprowadzi¢ kabel, przez kadtub lub rufe
nalezy wywierci¢ 16 mm otwor, powyzej linni wody. Przetéz kabel
przez otwér a nastepnie uszczelnij go przy pomocy
wodoodpornego silikonu.
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. 3. Umiesc¢ ochronng
Przeprowadzanie kabla naktadke w miejscu, w
Ctweory 3,5 mm a ktérym kabel bedzie

przechodzit przez fragment
todzi. Wywier¢ dwa otwory

09}:}{;32”3 wierttem 3,5 mm, a
raREER % nastepnie przykre¢ naktadke
% do todzi dwoma

drewnianymi $rubami. Aby
kabel byt stabilniejszy uzyj
wodoodpornego silikonu.

Ukt kabla

4. W kazdym miejscu, ktore
uznasz za stosowne,
mozesz, umocowac kabel
za pomocg specjalnych
uchwytéw. Wazne, by kabel
nie wisiat luzno, ani tez aby
nie byt zbyt napiety.
Pamietaj o przytwierdzeniu
kazdego uchytu Srubami i
uszczelnieniu z silikonu.

5. Podtacz kabel zaréwno do
transcudera jak i urzadzenia
gtéwnego

Ostateczny test przed rozpoczesciem uzytkowania

Po doprowadznieu kabla mozemy przystgpi¢ do tesotwania
urzadzenia. Zob. roz. Test i koncowa instalacja transducera
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Instalacja przeznaczona do trollingu

By zamontowa¢ urzadzenie w odpowiedni sposdéb, tak aby byto
uzyteczne w czasie potowu metodg trollingowa, przeczytaj
ponizesze wskazéwki. Kilka typéw transducerdw, w tym i ten, jest
kompatybilny z silnikami trollingowymi, przez co, moze byé
wykorzystany przy takim potowie.

Wazne: Po podigczeniu urzadzenia z przeznaczeniem do
trollingu, zob. roz. Test i kohcowa instalacja transducera

Opcje przeznaczone dla todzi z silnikiem trollingowym

Jesli nie posiadasz  silnika
przeznaczone do trollingu, mozesz
skorzysta¢ z innych mozliwosci:

- mozna dokupi¢ zestaw adaptujacy
transducer do zatozenia go na silnik
trolligowy

- mozna rowniez wymieni¢ nowy i nie podtgczany dotychczas
transducer, na typ przeznaczony wytacznie dla silnikow
trollingowych

Istenija i inne mozliwosci, utatwiajgce korzystanie ze sprzetu firmy
Humminbird, gdy chcemy stosowa¢ metode trollingowa.

- mozliwosé potaczenia dwoch urzadzen gtéwnych do jednego
transducera

- mozliwos¢ podigczneia dwdch transduceréw do jednego
urzadzenia gtébwnego
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Test i koncowa instalacja transducera

Gdy urzadzenie sterujgce i transducer zostaty juz zamontowane,
wraz z doprowadzeniem kabli nalezy przeprowadzi¢ probny test
na wodzie, cho¢ podstawowe funkcje dziatajg takze gdy
urzadzenie pracuje “na sucho”. Test powinien zostac
przeprowadzony, zanim jeszcze zainstalujemy trancducer na
naszej fodzi na state.

1. Nacisnij guzik “power”, przy panelu sterujgcym powinno sie
ustysze¢ charakterystyczny odgtos wigczonego urzadzenia.
Jezeli takiego nie stycha¢, sprawdz czy urzadzenie jest
odpowiednio podtgczone i czy ma dostep do zasilania

2. Jezeli jest zasilanie a wszystkie kable sg podtgczone
odpowiednio urzadzenie przejdzie od razu do normalnego trybu
dziatania. Jezeli transducer nie zostat podtagczony lub nie ma
potaczenia, na ekranie pojawi sie napis ,symulacja”

Wazne: transducer musi znajdowac sie w wodzie by urzadzenie
sterujgce przeszio na normailny tryb pracy

3. Jezeli wida¢ strukture dna wraz z gtebokoscig, urzadzenie
funkcjonuje poprawnie. Pomimo zanurzenia w wodzie,
urzadzenie moze nie dziata¢ na bardzo ptytkich gtebokosciach —
ok. 60 cm. W tej sytuacji zwieksz gteboko$¢. Urzadzenie nie
bedzie tez dziatatlo poprawnie, jezeli bedzie tylko chwilowo
zanurzone w wodzie, gdyz nalezy pamietac, ze rozchodzenie sie
sygnatu w powietrzu powoduje zaktécenia.

4. Jesli urzadzenie pracuje normalnie, zwiekszaj predkosc¢ todzi.
Gdy urzadzenie dziata poprawnie przy matych predkosciach, lecz
zaczyna gubi¢ obraz dna przy wiekszych oznacza to, ze nalezy je
dostroi¢, poprzez poprawienie kata nachylenia lub gtebsze
zanurzenie w wodzie. Jezeli na wyswietlaczu okaze sie, ze
obiekty po lewej stronie todzi sg dtuzsze niz te po prawej, moze
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to oznaczaé, ze przdéd transducera jest zanurzony pod zbyt
duzym katem. Jesli obiekty wyswietlane z prawej strony, bedg
diuzsze, oznacza to, ze tyt transducera jest zanurzony zbyt
gteboko.

Wazne: nie zawsze bedzie mozlwie uzyskanie symentrycznego
obrazu dna po obu stronach, ze wzgledu na ksztatt kadtuba jak
rowniez zbyt duzg predkos¢ todzi.

Wazne: niekiedy potrzba nawet kilku prob i poprawek w
ustawieniu transducera, nim bedzie on pracowat poprawnie przy
wszystkich predkosciach.

5. Po dokonaniu testu i ustaleniu optymalnego ustawienia,
mozemy dokreci¢ recznie wszystkie sruby mocujace.
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Instalacja odbiornika GPS

Aby zoptymalizowa¢ prace urzgdzenia GPS, nalezy umiesci¢
jego odbiornik w miejscu, ktére jest maksymalnie odstoniete w
kierunki nieba. Najefektywniejsza linia odbioru przebiega pod
katem 10 stopni w stosunku do horyzontu. Rézne czynniki
odpowiadajg za najlepsze ustawienie odbiornika GPS:

Jesli posiadasz: Zalecamy :
Fabrycznie przygotowane miejsce na  Podigcz swéj GPS na
system GPS dilugosci 14 cali wyznaczonym miejscu

Dostep do przeprowadzenia
kabli pod miejscem montazu

Poprowadz kable przez
gotowe otwory w todzi

Brak dostepu do obszaru na
ktorym zamierzasz zamontowaé
odbiornik

Przeprowadzenie kabli
wiasnorecznie

Urzadzenie posiada trzy wyjsciowe kable:
- Czerwony kabel zasilania

- Czarny kabel uziemienia

- Biaty kabel, wyjscie - NMEA

Wazne: Prosimy o rozwage, podczas podigczania kabla
czerwonego do jakiegkolwiek innego urzadzenia. Jesto to kabel
zasilajgcy i powinien byé wytacznie podtaczony do zrédia
zasilania, lub innego urzadzenia pracujacego na zasilanie 12 volt.
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Montaz odbiornika GPS na przygotowanym miejscu
todzi

Wazne: jesli posiadamy fabrycznie przygotowane miejsce na
umieszczenie odbiornika GPS mozemy przejsé do punktu nr. 2.

Aby poprawnie zamontowac¢ odbiornik GPS nalezy:

1. Okresli¢ w miare najlepszg pozycje dla montazu odbiornika.
Zanim zacniemy wierci¢ otwory w todzi, nalezy sie upewnic¢ jak
przeprowadzone zostang wszystkie kable. Jezeli wraz z
urzadzeniem GPS zakupite$ rame umozliwajaca jego montaz na
todzi, radzimy uzy¢ ramy, dotaczonej do urzadzenia.

Wazne: Kable typu AS-EC10 sg dostepne do zakupenia w
punktach sprzedazy produktéw Humminbird. Jesli miejsce w
ktorym montujemy urzadzenie znajduje sie nie dalej niz 6m.
urzadzenia gtéwnego, dodatkowy kabel nie bedzie potrzebny.
Nalezy pamietac, by wykorzystujgc odpowiednie przediuzacze,
dlugosé kabla taczacego odbiornik GPS z innym urzadzenim nie
przekraczata 15m.

Wazne: Pamietaj o uszczelnieniu wykonanych otworéw, po
przeprowadzniue przez nich kabli.

2. Przykre¢ podstawe odbiornika
w miejscu do tego
wyznaczonym, lub do fabrycznie
wykonanej ramy. Pamietaj o tym
by kabel zostat przeprowadzony
delikatnie a po umocowaniu
urzadzenia aby nie byt zagety
ani splatany.

@ ockiornik

B Podstawa
adbiarnika

&) Rura na kable
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3. Uzywajac tasmy izolacyjnej zabezpiecz kabel NMEA, tak jak Przeprowadzanie kabli odbiornika GPS

pokazano na rysunku.

Wazne: jesli umocujemy kabel, tak jak to pokazano, utatwi to Aby poprawnie przeprowadzi¢ kable taczace GPS z
ewentualny demontaz odbiornika GPS zasilaniem oraz odbiornikiem, nalezy:
4. Przeprowadz kabel przez otwér w podstawie a nastepne skieru;j 1. Okre$li¢ najlepsza droge do przeprowadzenia kabli,

dtugosci.
5. Przykre¢ odbiornik do podstawy za pomoca dwdch $rub
mocujacych.
2. Oznacz miejsce montazu a nastepnie w jego obrebie
wywier¢ otwor o Srednicy 19 mm n przperowadzenie kabla
i wtyczki. Podiacz kabel.

3. Przykryj otwor odbiornikiem a nastepnie zaznacz
otdbwkiem lub markerem miejsca, w ktérych odbiornik
bedzie przykrecony.

4. Odiéz odbiornik i w oznaczonych miejscach wywier¢
dwa otwory o szerokosci 3,5 mm.

5. Przyt6z odbiornik na miejsce i przykre¢ go przy pomocy
¢wier¢ calowych $rub. Odbiornik przyrecamy recznie.

Migjzce z mozliveyswm weykonaniem
atworl na przeproveadzenie kabl Przeprowadzenie kakli zewwnetrznie

o Wakel NMES, przymocovwany E' Sruby mocujace
B Kakbel MMEL nie prrymocaweany 0 Oidbiarnik
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Brak mozliwosci przeprowadzenia kabli pod
miejscem montazu odbiornika GPS

Prosimy o skorzystanie z ponizszych wskazéwek, w przypadku
gdy nie ma mozliwosci przeprowadeniai kabli bezposrednio, pod
miejscem w ktérym zamierzamy zatozy¢ odbiornik GPS.

1. Wyznacz, najlepszg droge do przeprowadzenia kabli,
pamietajac, ze kabel dotgczony do zestawu ma 6m
dtugosci.

Wazne: Kable typu AS-EC10 sg dostepne do zakupenia w
punktach sprzedazy produktow Humminbird. Jesli miejsce w
ktérym montujemy urzadzenie znajduje sie nie dalej niz 6m.
urzadzenia gidéwnego, dodatkowy kabel nie bedzie potrzebny.
Nalezy pamieta¢, by wykorzystujgc odpowiednie przedtuzacze,
diugos¢ kabla taczacego odbiornik GPS z innym urzadzenim nie
przekraczata 15m.

2. Sprwadz czy dilugosc kabla jest wystarczajgca do
potaczenia odbiornika. W przypadku koniecznosci
zrobienia otworéw, uzywaj wiertta pozwalajgcego na
wyciecie otwordéw o srednicy 19 mm. Upewnij sie, ze kabel
jest dobrze zabezpieczony, jesli nie uzyj tasmy izolacyjne;.

3. Zanim przykrecisz odbiornik przeprowadz kabel przez
otwor w ostonie odbiornika.

4. Po wyznacznieu trasy, gdzie bedzie przebiegat kabel
oznacz wszystkie miejsca gdzie konieczne bedzie
wywiercenie otworow.

5. Odtéz odbiornik i w oznaczonych miejscach wywieré
dwa otwory o szerokosci 3,5 mm.

6. Przyt6z odbiornik na miejsce i przykre¢ go przy pomocy
¢wier¢ calowych srub. Odbiornik przyrecamy recznie.
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Test funkcjonowania systemu GPS

Po zatozeniu odbiornika i doprowadzeniu kabli do urzgadzenia
gtdbwnego, nalezy przeprowadzi¢ test by sprawdzi¢ czy
urzadzenie dziata poprawnie.

1. Zabezpiecz kabel na catej jego dtugosci, tak by nie byt zbyt
luzny,ani zbyt napiety. Jesli bedzie to konieczne przytwierdz go za
pomoca uchwytéw.

2. Podtagcz wtyczke GPS do urzadzenia gtéwnego. zob. roz. Test
instalacji urzadzen, by dowiedzie¢ sie jak przpeprowadzi¢ test
urzadzenia i uzyskac potwierdzenie, ze GPS dziata poprawnie.

o Lazilanie

6 Temperstura § predkoss
B Komunikacja

ﬂ Tranzducer

e Wyczha zhiorcza
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Test instalacji urzgdzen

Po podigczeniu do urzgdzeiua gtdwnego, transducera, oraz
innych urzadzen, np odbiornika GPS oraz po przeprowadzneiu
wszeystkich kabli, mozemy rozpoczg¢ test catosci systemu.

By mie¢ mozliwos¢ zapoznania sie z wszystkimi opcjami
urzadzenia, test powienien odbywaé sie na wodzie. Niemniej
podstawowe funkcje bedg dziataty rowniez “na sucho”.

Test instalacji

1. Nacisnij kawisz “power” znajdujacy sie na pulpicie urzadzenia
gtébwnego. Urzadzenie zostanie wtgczone. Po chwili na ekranie
powinna pojawi¢ sie plansza tytutowa. Je$li urzadzenie sie nie
wiagczy po nacisnieciu przycisku, sprwadz czy jest poprawnie
poditaczone do zasilania.

Gdy na ekranie bedzie wyswietlana plansza tytutowa, nacisnij
klawisz “MENU”, by wyswietlic menu opcji startowych. Uzywajac
klawisza “4-WAY”, mozemy wybra¢ jedng z opcji menu
startowego a nastepnie potwierdzi¢ wybdr prawym kursorem
klawisza. zob. roz. Opcje menu startowego.

Wazne: Jesli w czasie pojawienia sie ekranu tytutowego, nie
zdazymy nacsng¢ kalwisza “MENU”, urzadzenie przejdzie na
normalny tryb pracy i bedziemy musieli uruchomic¢ je jeszcze
raz, by uzyskaé¢ dostep do menu opgcji startowych.

2. Opcja auto test, pozwala na wyswietlenie petnej diagnozy
urzgdzenia. Na ekranie pojawig sie wtedy numery seryjne
urzadzenia, jak roéwniez przprowadzony zostanie test
oprogramowania. zob. roz. auto test by dowiedzie¢ sie wiece;.

3. Gdy uzywamy opc;ji status systemu, mozemy nacisna¢ kalwisz
“VIEW”, aby, zobaczy¢ liste akcesoriow podtgczonych do
naszego urzadzenia gtéwnego.
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Wazne: predkosciomierz, zostanie wykryty jako dodatkowe
urzadzenie jedynie wtedy gdy t6dZz przeptynie chociaz kilka
metrow.

4. Z menu status systemu mozemy takze sprawdzi¢ nasz system
GPS. Diagnoza systemu GPS pokazuje nam na ekranie mape
nieba jak réwniez, numer seryjny samego odbiornika. Na mapie
nieba oznaczone zostang widoczne dla naszego urzadzenia
satelity, z ktérych korzysta¢ bedzie odbieornika w czasie pracy.
Satelita podswietlony kolorem ciemno szarym to ten z ktérego
korzysta nasze urzadzenie. Inne wyswietlane beda jako jasno
szare punkty. Aby dowiedzie¢ sie wiecej o trybie diagnostycznym
GPS zob. roz. Jak dziata GPS i kartografia.
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Poczatek pracy na urzadzeniu 900 Series™
Fishing System

Odbiornik gtéwny wraz z wyswietlaczem obstuguije sie za pomocg
kilkunastu klawiszy. Obstuga nie jest bardzo skomplikowana i
tatwa do nauki. Powtarzalna kombinacja klawiszy umozliwia
szybki dostep do réznych trybdw pracy urzadzenia, jak réwniez
do korzystania z réznych opcji. Urzadzenie umozliwia takze
bardzo doktadne ustawienie wyswietlacza, tak by byt
dostosowany do naszych potrzeb. By, dowiedzie¢ sie wiecej zob.
roz. Funkcje klawiszy, Tryby dziatania, oraz Menu gitoéwne.
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Wigczanie urzadzenia

Urzgdzenie wigcza sie przy pomocy klawisza , Power”, po
wiaczeniu na wyswietlaczu powinien pojawi¢ sie ekran tytutowy
do momentu uruchomienia catego systemu. Urzadzenie
rozpoczyna prace w trybie normalnym. Jesli do urzadzenia
gtbwnego nie zostat podigczony transducer, przejdzie ono
automatycznie na tryb symulaciji.

"HUMMINBIRD

997cx SI Combo

Press MEMU for Startup Options

Ekran tytutowy sondy Humminbird 997
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Wyswietlacz w trybie Side Imaging

Urzadzenie w trybie “side imaging” pokazuje na wyswietlaczu wiele charakterystycznych szczegotéw, dzieki ktorym mozna rozpoznaé
kontury i strukture dna. To wtasnie od strutury dna zalezy jako$¢
zapewnia czystszy obraz, lepiej odbijajgc promienie sonaru niz glina czy piasek. Podobnie w przypadku nieréwnosci, podwodne
wzniesienia bedg na sonarze lepiej widoczne niz zagtebienia. Oto przyktadowy obraz z tranducera, na podstawie kilku szczegétowych
informacji na ekranie mozemy okresli¢ charakterystyke dna.

1.Gtebokosé

- urzadzenie

posiada Dept

mozliwos¢

ustawienia

alarmu gdy

staje sie u

Zbyt plytko Qe __2?-1 2
2,3,4. Dane @ sm gmph
dotyczace
dziennika 140 | 5H1
podrozy m n.Hg|
5. Dane na FLIXY

temat pogody
(dostepne tylkg
po podtaczeniu
urzadzenia

WheatherSens|

6.
Temperatura
wody przy
powierzchni

W

. 93022

TEMP  °F

°99.1

SPEED 'mph

L7
o0

J Left

Right 150

7. Predkos¢ - jesli urzadzenie zostanie

podfagczone do

predkosciomierza, lub

systemu GPS Receiver 900 Series™
moze wyswietla¢ predkos¢ w milach
morskich lub ladowych
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10. Zmiany w topografii dna

9. Wybrany obraz odbity od
twardego podtoza
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prezentowanego obrazu. Na przyktad kamienne lub zwirowate dno

8. Ta odlegtosc
pokazuje aktualng
gtebokos¢ wody pod
todzig. Zmiany we
wskazanej
odlegtosci pokazujg
zréznicowanie dna
na linii jakg przebyta
todz.

11. Cienie, wynik
braku odczytu sonaru
na danym obszarze,
Ten obraz bywa
niekiedy cenniejszy

od wybranego
odbicia promieni
sonaru. Umiejetne
odczytywanie cieni
daje mozliwos¢

obserwacji obiekotw
pod woda w trzech
wymiarach.  Dzieki
nim mozna sie
zorientowac w
ksztatcie przedmiotu,
oraz gtebokosci na
jakiej jest zanurzony.



Zrozumie¢ Side Imaging

Bardzo istotnym jest, aby zrozumie¢ jak technologia Side Imaging
tworzy i przekazuje widok dna. Obraz, ktéry pojawia sie na
wyswietlaczu, jest wynikiem uzycia sonaru. Specjalny transducer
tworzy trzy niezalezne promienie — jeden z nich skierowany jest
w strone dna natomiast dwa pozostate na boki. Te “boczne
promienie” sg pod odpowiednim katem do ustawienia todzi, w
przeciwienstwie do “pionowego promienia”, ktdry umozliwia
stozkowe pokrycie sondowanego obszaru, boczne promienie
umozliwiajg stworzenie obrazu, ktéry jest poczatkowo bardzo
waski a nastepnie rozszerza sie coraz bardziej kierujac sie w
strone dna.

Praca urzadzenia w trybie “side imaging” umozliwia stworzenie
obrazu waskiego pasa dna w linii prostopadtej do kierunku
poruszania sie todzi. Za kazdym charakterystycznym dla
urzadzenia dzwiekiem “ping”, tworzony jest na wys$wietlaczu
obraz dna, poprzez echo odbitych fal, odebranych przez
transducer. Graficznie, powstajg rzedy linii odpowiadajacych
danym zabranym przez sonar. Informacje sg, co chwila
zastepowane nowymi, tworzac catosciowy obraz dna, a my
przesuwajgc sie tworzymy catg mape obszaru, ktory juz
przeptynelismy.

Prezentacja “Side Imaging “
oot

455 kHz zapewnia promieniom maksymalne pokrycie obszaru pod katem 180°

/

g,
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180° Toial Loverage

Promienie boczne funkcjonujg na czestotliwosci 455 kHz. Nalezy
pamieta¢, ze gdy tdd zmieni kierunek, obraz po jednej stronie
zacznie na siebie nachodziéi, natoamist obraz po drugiej zacznie
zanika¢, co spowoduje zakiécenia na wyswietlaczu.
Boczne promienie siegajg na odlegto$¢ 360 stép (110m) z kazde;j
strony, zatem caly obraz moze dawac informacje o 720 stopach
(220m) szerokosci dna. Gteboko$¢, na ktérg docierajg proemienie
sonaru to 150 stép (45m), gtebokos¢ ta jest uzaelznieniona od
rzezby dna.

Urzadzenie dzieki opcji “Side Imaging” umozliwia takze prace na
zasadzie tradycyjnego sonaru, dajac obraz na 200/83 kHz.
Catkowity obszar pokrycia pod todzig to 180°.

Side Imaging
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Technologia Side Imaging: Jak to dziata?

Technologia Side Imagine, wykorzystuje dwa precyzyjne promienie
skierowane na obie strony todzi by “oswietlaty” kontur dna , a takze
jego strukture, i wykrywaty mate obiekty takie jak ryby, a nastepnie
wyswiewtlaty te dane w postaci ptaskiego obrazu.

* Boczne promienie sg poczatkowo niezwykle wagskie nastepnie
rozszerzajg sie coraz dalej, zapewniajgc obraz sondowanego
pasa.

» Boczne promienie siegajg swym zasiegiem na odlegtos¢ 360 stop
(110m) na obie strony fodzi. Razem zapewniajg obraz o
szerokosci 720 stép (220m), docierajac do gtebokosci 150 stop
(45m).

Podstawowym atutem trybu “Side Imaging” pracy sonaru jest to,
ze zapewnia on ogdlny przeglad ogromnego obszaru pod woda.
Pozwala to na lepsze poznanie topografii dna oraz tego jak jego
struktura moze utatwi¢ efektywniejsze towienie. Uzycie
urzadzenia na wodach morskich, umozliwia precyzyjne wykrycie
nie tylko takich obiektéw jak wraki, rafy, garby czy szczeliny, ale
takze umozliwia wykrycie matych przedmiotéw jak kule zanety. Na
wodach stodkich natomiast system pozwala na doktadne
Zlokalizowanie obiektéw przyciagajacych ryby, jak na przykfad
lezace pod woda drzewa, konary, skupiska kamieni czy odnogi
rzek, lub zakola jezior.

“Side Imaging”: Interpretacja

Ponizsze wskazéwki pomogg Ci w uzytkowaniu urzadzenia, jak
rébwniez w interpretacji obrazu, przekazywanego przez sonar.
Prowadzenie todzi

Predkos¢ — mozliwosci systemu ,side imaging”, sa
wykorzystywane najefektywniej, gdy predkos¢ todzi jest stata i
utrzymuje sie w przedziale 2-6 mph (3-9 km/h). Jesli t6dzZ stoi,
pokazywany jest wcigz ten sam obraz. JeS$li t16dZz bedzie
poruszata sie zbyt szybko powstang luki w przekazywanym
obrazie i stanie sie on niekompletny. Predko$¢ mozna regulowac
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w zaleznosci ustawienia bocznego zasiegu badanego obszaru,
przy wiekszym zasiegu zaleca sie ptyna¢ wolniej, przy ustawieniu
waskiego zasiegu sonaru, predkos¢ mozna zwiekszyc¢.

Nawigacja — nalezy pamieta¢, ze podczas jakichkolwiek
manewrdw fodzig, gwattownych skretéw, lub zawracania obraz z
jednej strony bedzie sie na siebie naktadat, z drugiej zanikat, co
spowoduje zakiécenia widoczne na wyswietlaczu. Najlepszg
metodg postugiwania sie urzadzeniem jest, zatem utrzymywanie
w miare statego kursy przez jak najdtuzszy czas. Dotyczy to
zaroéwno ptywania na gtéwnym silniku jak i motorze trollingowym.
Przy duzych falach zalecamy by ustawi¢ t6dz w linii prostopadtej
do fal, poniewaz przy ustawieniu rownolegtym {6dz bedzie
przechylata sie z burty na burte, co moze spowodowac
zakibécenia w pracy urzadzenia.

Pokrywanie promieniami — moze sie zdarzy¢, ze jaki$ obiekt
znajdujacy sie bezposrednio pod fodzig, nie zostanie pokryty
promieniami bocznymi, wéwczas obejmie go standardowy 200/83
kHz stozek pionowy i zostanie wyswietlony. W zwigzku z tym
dany obiekt moze pojawia¢ sie dwukrotnie i by¢é widzianym jako
dwa odrebne przedmioty, gdy w rzeczywistosci bedzie to jeden
ten sam dluzszy przedmiot. Takg sytuacje prezentujemy na
kolejnych ilustracjach.
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Co znajduje sie na wyswietlaczu sonaru

Ten 900 Series™ Fishing System jest w stanie wyswietla¢ wiele uzytecznych informacji dotyczacych wod wokét i pod todzig. Na przyktad:

7] ft
36.0

@06 159:39
& smgmph

734 46
o by In.Hg

.
...i- =

e, hr.x ", E‘
o 302
0 °F

Ohi

12. Drugi sygnat sonaru -
pojawia sie gdy sygnat
sonaru odbija sig¢ od dna i
powtémie od tafli wody. Na
plytkich  gtebokosciach
pozwala na dodatkowg
analize struktury dna. Dno
twarde da silny odczyt
drugiego sygnatu, mprzy
migkkim sygnat bedzie
staby lub w ogdle nie
wysafpi.

‘/ 10. Kula przynety }

11. Okno RTS®
(Real Time Sonar)

1. Gtebokos¢ - urzadzenie moze alarmowaé
o plytkim obszarze, na ktory wptywamy.

-

2.3.4. Dane dotyczace dziennika podrozy.
Urzadzenie pokazuje czas, odlegtos¢ oraz
srednig predkos¢, odbywanej aktualnie
podrézy. Dane dostepne wylgcznie po
podfaczeniu zestawu do pomiaru predkosci.
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5.
Dane na temat

p ogody
(dostepne tylko
po podigczeniu
urzgdzenia
WheatherSense

6. Temperatura na
powierzchni wody.

7. Predkos¢. Po
poditgczeniu
predkosciomierza,
moze by¢ wyswietlana
w milach morskich lub
ladowych

8. Linie termiczne - obszary wody o innegj

temperaturze, niz na  sasiednich
gtebokos$ciach. Zjawisko wysteuje o kazdej
porze roku i na wyswietlaczu pojawia sie jako
wydtuzony obszar innego koloru na tej samej
gtebokosci.

9. Skala koloréw sonaru. Poprzez
wyswitlanie kolorowych linii sonar
pokazuje site odbitego sygnatu.
Kolor czerwony oznacza silny
sygnat, kolor biaty staby.
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Stojace zanurzone drzewo i lezacy w wodzie pien, przyneta Barka w czasie roztadunku pni drzewa
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0 Przyneta Fatopnione drzewo oraz pien ﬂ o Zrzucone do wody pale drzew Zanurzony most ﬂl

Basen przy brzegu
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Tryby pracy na urzadzeniu

Jest mozliwe ustawienie kilku trybéw na kazdym Fishing System:

Tryby pracy nawigaciji:
* Tryb - widok z lotu ptaka
* Tryb - widok mapy
» Symultaniczny mapa/sonar
» Symultaniczny mapa/Sl

» Symultaniczny mapa widok
Z lotu ptaka

Tryby pracy sonaru:
* Tryb Side Imaging
* Tryb Sonar
» Symultaniczny Sonar/SI
* Obraz zblizony

» Symultaniczny mapa / mapa
powiekszona

* 200/83 kHz Podzielony widok z sonaru
* Tryb stop klatki i nagrywania obrazu

* Tryb - Side Beam (dostepny przy zakupie QuadraBeam
PLUS™ transducer)

Side Imaging
Side Beam Sonar
iew View
Chart/Side Sonar Zoom
Combo View View
Chart/Sonar Split Sonar
Combo View View
Chart = Side/ S
View IEW Combo View
Chart/Chart Snapshot and
Combo View Recording View
e Soife
Bird's Eye Accessory
iew est View

GPS Diagnostic
View

UWAGA: Kiedy dochodzi do zmiany ustawien sonaru, widok na
wyswietlaczu powinien sie zmieni¢ automatycznie, nie trzeba wychodzi¢ z
menu aby dokona¢ zmian na ekranie.

UWAGA: Uzycie trybu Side Beam wymaga zakupu transducera
QuadraBeam PLUS™

Tryb Side Imaging wiacza sie automatycznie przy pierwszym
uruchomieniu urzadzenia. Po nacisnieciu klawisza ” VIEW”,
na ekranie wyswietla sie krag dostepnych trybéw, kazde
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nacisniecie powoduje przestawienie trybu o jeden w prawo.
Po nacisnieciu klawicza “EXIT” koto obraca sie w przeciwnym
kierunku. Kazdy tryb moze zosta¢ ukryty lub wyswietlony,
jako czesc¢ kolistego “menu”, wykorzystujac tg petle trybow
“menu”.

Tryb Side Imaging

Widok trybu Side Imaging przedstawiony jest ponizej w czasie
poruszania sie todzi. Widzimy, Zze prawa strona pokryta jest
cieniami natomiast lewa jest dos¢ czysta. Zob. “Side Imaging:
interpretacja obrazu” aby uzyskac¢ wiecej informacji na ten temat.
W tym trybie pracy mozliwe jest ogladanie obu lub jednej ze stron,
jak réwniez regulacja czutosci sonaru by zobacz¢ wiecej
szczegotdw.  Mozemy zmieniaé zasieg sondy, jak réwniez
szybkos¢ przesuwania sie obrazu i kolor tego obrazu. Wszystko
za pomoca “Menu Side Imaging X-Press™”,

Tryb Side Imaging

0 Giebokase Kolumna weady e
€ Dzicrnik podrdzy Cierie P
9 Temperstura na povvierzohni wody Zrmigry w topodgrafii dna 0
0 Predkosc Hantury dna 0
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Zblizenie w trybie Side Image:

W tym trybie pracy mozemy dokonaé zblizenia danego obszaru
poprzez uzycie klawisza “4-WAY”. Nacisniecie go spowoduje
zatrzymanie, przesuwajgcego sie obrazu i pojawienie sie kursora.
Ponowne naciesniecie klawisza “4-WAY”, pozwoli przesungé
kursor do miejsca, ktéremu chcemy sie przyjrze€. Nastepnie
uzywamy klawisza “+ Zoom”. Na ekranie pojawi sie dodatkowe
okno a w nim powiekszenie danego obszaru, oraz poziom
powiekszenia. Kolejne nacisniecia klawisza “+ Zoom” pozwolg nam
na przeglad pozioméw powiekszenia danego obszaru. Nacisnij
klawisz “- Zoom” by zredukowaé poziom zblizenia. Uzycie
klawisza “EXIT” umozliwia opuszczenie opcji zblizenia i
powrdcenia do standardowego obrazu Side Image. Nacisnigcie
klawisza “VIEW” umozliwia opuszczenie opcji zblizenia, zniknigcie
kursora a takze zmiane trybu pracy urzgdzenia.
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Symultaniczna praca w trybach Sonar/Side Image

W tym trybie na ekranie wyswietlana jest jednoczesnie podwdjna
ilos¢ informaciji. Ekran dzielony jest pionowo na dwie potowy z
zachowaniem wiekszosci opcji obu trybow. (zob. “Menu Sonar X-
Press™” oraz “Menu Side Imaging X-Press™, by uzyska¢ dalsze
informacije.)

WAZNE: zob. Tryb Side Imaging oraz tryb Sonar aby dowiedzieé sie
wiecej o kazdym z nich.

Symultaniczna praca urzadzenia w trybach Sonar i Side Image

Tepth Tt
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g
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Course  °t
Y '} n.Hy|
Temp @) F| s,
281
Spead [mph : il
B Ciobokoss Cienie
ﬂ Kurs - pozycjaodzi v odniesieniu do pdnocy Zmisny topografii dna 0

E' Temperatura powierzchni wody Obraz dna 0
0 Predkose Symiool fodzi €
B Shup weocky
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Tryb Sonar

Pracujac w tym trybie urzadzenia prezentuje zmiany w odbiciu
sygnatu sonaru w czasie. Urzadzenie zawsze wyswietla gtebokosé,
oraz temperature i predkos¢ jesli jest podigczony odpowiedni
sprzet pomiarowy. Najczestszy obraz uzyskiwany przez sonar jest
wyswietlany z prawej strony, nowe zebrane informacje pojawiajg
sie na ekranie, a starsze sg zastepowane i przesuwajg sie do lewej
krawedzi wyswiewtlacza. Cyfrowy odczyt gtebokosci wyswietlany
jest w lewym gornym roku ekranu. Skala goérnej i dolnej granicy
odczytu pojawia sie wzdtéz prawej krawedzi wyswietlacza. Skala
obrazuje odlegtos¢ pomiedzy powierzchnig wody a najgtebszym
miejscem wykrytym przez sonar. Gtebokos¢ dziatania sonaru jest
regulowana automatycznie tak, by dno bylo stale widoczne, moze
ja tez regulowac¢ manualnie (zob. “Menu Sonar X-Press™”). Szes¢
dodatkowych odczytow wyswietlanych na ekranie to informacje
pochodzace z dodatkowych urzgdzen. Okna z informacjami mogg
by¢ dowolnie ustawiane tak by wyswietla¢ jedyne niezbedne dane.
(zob. “Setup Menu Tab - Wybér Odczytéw ).

Depth Tt {:3 7 ':-'-R'SN ; [‘;‘loi " Distanc ﬂ niwamg
098 ©[204:G 7295910 "G |000 EH

Qg 51:07 10
sm mph
443 52 (0
Yk In.Hg iL
o Y -
+ 303 : 11
TEMP *F|

2 3. : &40

) Giebokosé Gighokoéd ponisde) kursors @

€ Dziennik podrdzy Odleghost do kursora
) Temperatura Pofozenie kursora )
Q) Preckoss Okna RTS U
B rursor Skala kolordw sonaru {F)

() Gtehokodc, na kdrej
znajduje sie kursor

Dolry zasieq sonaru {En_
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WAZNE:JezZeli liczba oznaczjaca gleboko$é miga, oznacza to Ze urzadznie
ma problemy z okresleniem doktadnej gtebokosci dna. Moze sie to zdarzy¢ w
przypadku gdy bedzie ono po za zasiegiem sonaru, 16dz bedzie poruszata sie
zbyt szybko, transducer bedzie wyjety z wody, lub tez z innych powoddw gdy
urzadzenie nie uzyska sygnaty zwrotnego.

Odczytywanie danych z sonaru

Bardzo istotne jest by poprawnie odczytywaé znaczenie
informacji zawartych na wyswietlaczu. Obraz nie pokazuje nam
przestrzeni pod wodg w trzech wymiarach. Kazdy poziomy zakres
fal odczytuje dostarcza informacji do urzadzenia, a na
wyswietlaczu pojawia sie odwzorowanie wykrytych w wodzie
obiektow. Nalezy pamieta¢, ze oprocz ruchu w odczycie musimy
uwzgledni¢ czynnik czasu. Zwiaszcza przy obserwacji ryb,
odczyt sonaru nalezy traktrowa¢ jako informacje, gdzie dany
obiekt zostat wykryty w relacji do naszej pozycji, oraz innych
nieruchomych obiektéw. Informacje sonaru nie dajg pewnosci
gdzie dokfadnie znajdujg sie ryby, gdyz sga one obrazem
przesziosci.

Okno Real Time Sonar (RTS®)

Okno “Real Time Sonar (RTS®)“ pojawia sie po prawej stronie
wyswietlacza i jest widoczne wytacznie w trybie pracy sonaru.
Okno to jest zawsze aktualizowane najszybciej jak tylko
pozwalajg na to warunki dna. Zawiera ono wytgcznie informacje
na temat struktury dna, oraz pozycji ryb, ktére znajdujg sie w
zasiegu promieni transducera. W oknie RTS® mozemy
obserwowac sporzadzany przez urzadzenie obraz dna oraz site
sygnatu powrotnego jaki trafia do transducera. (zob. “Sonar
Menu: RTS® Window”).
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Sita sygnatu sonaru
zostata przedstawiona
w waskim oknie RTS® |
za pomoca koloréw.
Czerwony  oznacza
silny sygnat zwrotny,
kolor niebieski staby. ||~ % &
Gleboko$6 jest ustalana | L
przez odczyt
poziomych fal odbitych i
umieszczenie odczytu
na wpisanej w pamiec

Szerokie okno RTS®
Przedstawia site
sygnatu sonaru przy
uzyciu  grafu. Po
diugosci linii mozemy
okresli¢ czy sygnat jest
silny czy staby.
Gtebokose, sonar
oszacowuje na
podstawie sygnatu
odbitego od dna i
przedstawia graficznie

urzadzenia skali na ekranie. Przy tym

glebokosci ustawieniu, okno
RTS® nie uzywa skali
gtebokosci.

Stopklataka i kursor

Stopkaltka - Naci$nij strzatke na klawiszu “4-WAY”. Przesuwajacy
sie po ekranie obraz powinien zosta¢ zatrzymany, pojawi sie takze
kursor. Kursor mozna przesuwac po ekranie za pomocg klawisza
“4-WAY” w celu ustalenia gtebokosci w konkretnym miejscu.
Pomimo uruchomienia stopkaltki okno RTS® bedzie nadal
aktualizowane o nowe dane z transducera. Ponadto, zmienia¢
mozna ustawienia urzadzenia, oraz aktualizowa¢ wyswietlane dane
za pomocg opcji “Instant Image Update”. Naciesniecie klawisza
“EXIT” zlikwiduje stopkaltke a obraz na ekranie bedzie sie ponownie
poruszat. Opcja stopkaltki mozliwa jest do wiaczenia w trybach
pracy: Sonar, Sonar Zblizenie i przy 200/83 kHz symultanicznym
trybie Sonaru.
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Prezentacja dna - obraz z sonaru

Podczas przemieszczania sie fodzi, urzadzenie zapisuje wykryte
zmiany w gtebokosci, by wyswietli¢ je na ekranie i stworzy¢ obraz
struktury dna. Rodzaj dna mozna okresli¢ po obrazie
prezentowanym na wyswietlaczu. Twarde dno, takie jak silnie
zwigzany, gesty osad, lub dno kamienne, okaze sie na ekranie
dos¢ cienka prosta linig przebiegajaca, w poprzek ekranu. Dno
miekkie, gdzie przewazaé bedzie piasek i mut, bedzie linig
grubsza, lecz i lepiej widoczng gdyz sygnat gtebiej wniknie w jego
strukture. Dno z duzg ilo$cig rozrzuconych wystajacych kamieni,
przedstawione bedzie jako obszar pofatdowany i postrzepiony.

Gdy sygnat odbity od dna powraca do urzadzenia, obiekty i ryby
mogq pojawi¢ sie na ekranie jako “BiateLinie®” lub “Struktury
ID®”. zob. “Menu Sonar Tab: widok dna - detale i ustawienia”

“Struktury ID®” - staby sygnat zwrotny wyswietlany jest w
kolorach niebieskich, silny w kolorach czerwonych.

Struktury ID
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“BiateLinie®” najsilniejszy sygnat sonaru mozna zosta¢ oznaczony
charakterystycznymi biatymi liniami. Jest to wynik bardzo czystego i
silnego sygnatu odbitego od dna.
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Tryb zblizenia sonaru

Zblizenie obrazu w trybie pracy sonaru, powoduje rozbicie obrazu
na mate fragmenty, stworzone przez pojedyncze sygnaty
zwrotne. Wyswietlony wynik umozliwia bardzo precyzyjng analize
dna i odnalezienie takich miejsc, w ktérych obraz wskazywaé
moze na rybe zawieszong blisko dna, lub ukrytg w jakims$
obiekcie. W trybie zblizenia, wyswietlacz jest podzielony na waski
fragment po prawej, ten sam fragment w powiekszeniu widzimy
po lewej stronie ekranu. Fragment po prawej takze zawiera
element zblizenia. W prawym dolnym rogu wyswietlane jest
bowiem, zblizenie gtebszych partii dna oglagdanego fragmentu.

Wraz ze zmiang gtebokosci, zblizony obraz jest automatycznie
aktualizowany by stale pokazywac¢ powiekszong strukture dna.
Okno przegladu zblizenia pokazuje jaka jest relacja obrazu
przyblizonego do obrazu o petnym zasiegu. Poziom zblizenia
wyswietlany jest w lewym dolnym rogu ekranu, moze on by¢
zmieniony w zaleznosci od panujgcych warunkéw. Z prawej
stroniy, zaleznie od poziomu zblizenia pokazywana jest, gorna i
dolna gtebokos¢ ogladanego obrazu. Dzieki temu mamy staty
nadzor nad obserwowang gtebokoscia.

Gtebokos¢ catkowita nadal jest wyswietlana, niezaleznie od
zblizenia, w lewym gérnym rogu. Inne odczyty sonaru takie jak
temperatura wody nie sg dostepne w tym trybie pracy urzgdzenia.
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Powi kszony tryb sonaru
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Pracujac w tym trybie sonar pokazuje w jedym oknie dwa
niezalezne obrazy. Po lewej obraz sygnatu szerokiego
promienia o czestotliwosci 83 kHz, po prawej natomiast
wyswietlany jest obraz waskiego promienia o czestotliwosci
200 kHz. Gtebokos¢ widaé, jak zawsze w lewym gérnym rogu.
Trybu tego mozna uzywac¢ gdy chcemy dokonac¢ poréwnania
pomiedzy obrazami na obu czestotliwosciach sondowania. Z
lewej uzyskamy wezszy i doktadniejszy obraz dna, z prawej
natomiast szerszy, bardziej perspektywiczny wizerunek catej
struktury.
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Naciskajagc jeden z kursoréw klawisza “4-WAY”, mozemy
zatrzymaé obraz, wyswietlany na obu oknach. Po zatrzymaniu
obrazu na ekranie pojawi sie aktywny kursor, ktéry mozemy
dowolnie przesuwa¢ w ramach obrazu. Urzadzenie wys$wietli
szczegotowe dane dotyczace potozenia kursora.

Podzielony widok sonaru

(1] Bﬂi

Q40
Obraz wigzki 200 kHz &
Obraz wigzki 53 kHz P
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Predkogs 0
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Tryb stopklatki i nagrywania obrazu

Praca w tym trybie umozliwia nam zaréwno zachowywanie
obrazéw z wyswietlacza, jak réwniez nagrywanie fragmentow
pracy urzadzenia, a nastepnie nagrywanie ich na MMC/SD -
karte pamieci, podtagczong do urzadzenia. ( jest to dodatek
wymagajacy oddzielnego zakupu ). Ponadto korzystajac z tego
trybu pojawia sie kilka dodatkowych funkcji urzadzenia. Nalezg
do nich opcje: start nagrywania, stop nagrywania, usun obraz,
usun wszystkie obrazy, usuhA nagranie, usun wszystkie
nagrania,ilos¢ sygnatéw sonaru na sekunde, odtwdrz nagranie,
zatrzymaj nagranie. W szystkie te opcje dodane sg do “Menu X-
Press™”,

Tryb stopklatki i nagrywania obrazu, pozwala na wys$wietlenie na
ekranie do trzech “zdjeé¢”, lub nagranych fragmentow,
jednoczesnie. Postugujac sie klawiszem “4-WAY” mozemy
zobaczy¢ petg liste dostepnych obrazéw zatrzymanych, lub
nagranych filméw. Wybrany do wgladu obraz czy film zostanie
podswietlony za pomoca strzatek.

WAZNE: Predko$¢ z jaka zostanie zrobione “zdjecie” czy tez jakosé
nagrania zalezg od uzywanej karty pamieci. Generlanie karty typu SD
pozwalajg na szybsze zatrzymanie obrazu a takze jego lepsze utrwalenie
niz karty MMC.

WAZNE: Przy tworzeniu obrazéw stopklatki, lub nagrywania obrazu na
wys$wietlaczu mozna obserwowac¢ stan objetosci karty pamieci MMC/SD.
W trakcie odtwarzania, ilo$¢ wolnego miajsca do zapisania obrazéw lub
filméw na karcie pamigci, pojawia si¢ w obszarze informacyjnym.
Podobnie w przypadku zapisywania stopklatek, po wyswietleniu kazdej z
nich, jestedsmy informowani o ilosci pozostatego wolnego miejsca na
karcie pamieci MMC/SD.
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Stopklatka: Kiedy wtaczamy tryb stopklatki (z okna menu
“Akcesoria”), mozemy zachowa¢ wyswietlany obraz ( naciskajac
klawisz “MARK?”) i zapisa¢ go, na dodatkowo zainstalowanej w
urzadzeniu, karcie pamieci MMC lub SD (nie stanowi ona czesci
zestawu). Kiedy juz zatrzymaliSmy i zapisaliSmy obraz, jego
miniatura zostanie dodana do folderu “zdje¢” i nagrancyh filméw i
bedzie dostepna do ponownego obejrzenia lub odtworzenia. Aby
powtérnie obejrze¢ zatrzymany obraz, nalezy zaznaczy¢ jego
miniature ( uzywajac kursoréw gora, dét na klawiszu “4-WAY”) a
nastepnie, nacisna¢ prawg czes¢ tego samego klawicza by
wywotaé peten obraz stoplatki. Wokét wyswietlanego zdjecia
pokaZe sie ramka, aby nie bylo watpliwosci, ze obraz na
wyswietlaczu to zachowany wczesniej widok a nie obraz “na
zywo” przekazywany przez sonar. Dany obraz mozemy usungé
poprzez odnalezienie jego miniatury i uzycie opcji - “usun obraz”.
Mozemy tez oczysci¢ catg pamieC karty poprzez uzycie opcji
“usun wszystkie obrazy”, ktéra znajduje sie w menu “Stopklatka i
nagrywanie X-Press™”.
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Praca z obrazem stopklatki to cztero- stoponiowy proces:

1. Uruchomienie trybu stopklatki z menu “Akcesoria”.
2. Zatrzymanie obrazu za pomocg klawisza “MARK”.

3. Analiza zatrzymanego obrazu za pomocg trybu stopklatki i
nagrywania obrazu.

4. Usuwanie zachowanego obrazu za pomoca menu
“Stopklatka i nagrywanie X-Press™,

Aby uzyska¢ wiecej informacji zobacz okno menu “Akcesoria,
uzywanie trybu stopklatki i nagrywania menu X-Press™”.

Gdy uzeyjemy trybu stopklatka i zatrzymamy obraz na
wyswietlaczu, pojawi sie takze wiadomosc¢ o stworzeniu nowego
punktu nawigacyjnego, w miejscu gdzie znajdowat sie na ekranie
kursor. Obraz zostanie nastepnie zapisany na karcie pamieci
MMC/SD. Zapamietywaniu stopklatki towarzyszy, okno
pokazujgce procent zaawansowania procesu zapisywania
obrazu, nastepnie przydzielony mu zostaje numer i rozszerzenie
“‘BMP”. Obraz staje sie plikiem graficznym zapisanym na karcie
pamieci. Nazwy zapisanych plikow zaczynajg sie od litery “S”.
Aby uzyskac wiecej informacji, zobacz okno menu “Akcesoria -
porcedury tworzenia stopklatki i nagrywania X-Press™”,
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Nagrywanie i odtwarzanie: bezposrednio z trybu “stopkaltki i
nagrywania” mozna, korzystajgc z menu “X-Press™”, rozpocza¢ i
przerwac¢ nagrywanie, a takze zmienia¢ czestotliwos¢ wysytanych
sygnatéw sonaru na sekunde ( co podnosi szczegdtowose i
doktadnos¢ nagrania). W czasie nagrywania niemozliwe jest
jednoczesne odtwarzanie nagrania oraz tworzenie stopklatek.
Jedyne dostepne opcje podczas nagrania, to “stop” oraz regulacja
iilosci wysytanych sygnatéw przez sonar. Uzyj klawisza “4-WAY”,
by z trybu stopkaltki i nagrania odtworzy¢é dowolne zapisane
nagranie. W trakcie odtwarzania mozna zmienia¢ tryby pracy
urzadzenia za pomoca klawisza “VIEW”, by zobaczy¢ jak to samo
nagranie prezentuje sie w réznych trybach pracy. Uzywajac opcji
z menu “X-Press™”, mozemy regulowaé predkos$¢ odtwarzana,
zatrzymac je lub oczywiscie skasowag.

Praca z obrazem nagranym to szescio - stopniowy proces:

1. Uruchomienie trybu stopklatki i nagrywania

2. Rozpoczecie nagrywania za pomocg menu “Stopklaki i
nagrywania X-Press™”.

3. Zmiana ilosci wysyflanych sygnatdw na sekunde, dla
poprawienia jakosci nagrania (opcjonalne).

4. Zatrzymanie nagrania za pomocg menu “Stopklaki i
nagrywania X-Press™”.

5. Odtwarzanie nagrania za pomocg menu “Stopklaki i
nagrywania X-Press™” oraz klawisza “4-Way”. Mozliwa
zmiana szybkosci odtwarzania.

6. Usuwanie nagrania za pomocg menu “Stopklaki i
nagrywania X-Press™”.

Aby uzyska¢ wiecej informacji, zobacz menu “Stopklaki i
nagrywania X-Press™”.
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Gdy zaczniemy korzystaé z nagrywania, urzadzenie poinformuje
o stworzeniu punktu nawigacyjnego w miejscu naszej obecnej
lokacji. Podczas nagrywania opcje odtwarzania a takze robienia
stopklatek sg niedostepne. W obszarze informacyjnym zostanie
wyswietlony szereg danych, w tym nazwa powstajacego pliku z
rozszerzeniem “SON”. Przesuwajaca sie podziatka na dole
ekranu pokazywa¢ bedzie zaawansowanie nagrania, jak réwniez
ilos¢ miejsca jaki pozostat na karcie pamieci MMC/SD.

WAZNE: Punkty nawigacyjne stworzone podczas nagrania, majg tg sama
nazwe co stworzony plik i przyporzadkowane sg jego miniaturze. Nazwa
pliku z nagraniem zaczyna sie na litere “R”

Aby uzyska¢ wiecej informacji, zobacz menu “Stopklaki i
nagrywania X-Press™”,

Odtwarzanie nagran
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Podswietlanie nagrania: W trybie stopklatki i nagrywania, za
pomoca klawiasza “4-WAY” mozna przegladaé catg liste
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zapisanych na karcie pamieci nagran. Wybrana miniatura z listy
zostanie podswietlona i otoczona strzatkami, a nastepnie po jej
prawej stronie pojawi sie zielony trojkat. Plik bedzie wéwczas
gotowy do odtworzenia.

Odtwarzanie nagrania: By rozpocza¢ odtwarzanie nalezy
wyswietli¢ mieniature nagrania z dotepnej listy. ( liste
przegladamy przy pomocy kursoréw gora, dot klawisza “4-WAY”).
Nastepnie naciskamy prawg czes$¢ tego klawisza by rozpoczac
odtwarzanie. Podczas odtwarzania znikajg dotychczasowe
dostepne opcje urzadzenia jak réwniez inne miniatury “zdje¢” i
filmow. Dostepnie pozostanie wytgcznie menu dotyczace
odtwarzania. Tryb w czasie odtwarzania nagrania przestawia sie
automatycznie na sonar, a na ekranie pojawiaC sie bedzie
wytgcznie nagrany obraz, wraz z danymi czerpanymi z systemu
GPS. Mozliwe jest zatrzymanie i ponowne uruchomienie
nagrania, jak rowniez zmiana szybkosci odtwarzania,
przeskakiwanie w czasie nagrania, dostepna jest takze opcja
odtwarzania od tytu. Wszystkie wyzej wymienieone opcje posiada
menu “Odtwarzania X-Press™”. Wytacznie w trybie “Stopkaltka i
odtwarzanie”, szybkos¢ wyswietlania nagrania mozna zmieniaé
za pomoca kursorow lewo, prawo na klawiszu “4-WAY”. Gdy na
ekranie witagczymy kursor odtwarzanie zostanie zatrzymane i
uruchomione dopiero, gdy kursor zostanie wytgczony.
Odtwarzanie zatrzyma sie automatycznie, gdy caty plik zostanie
wyswietlony.

WAZNE: Sonar Przegladanie nagrania, przy uzyciu opcji przy$pieszonego
odtwarzania lub wstecznego odtwarzania, moze wptyng¢ na jako$¢ obrazu
i sprawic, ze nie wszystkie wykryte przez sonar szczegdty beda widoczne.

WAZNE: Funkcjonowanie urzadzenia w trybie nagrywania nie wptywa na
normalng nawigacje, lecz kazda forma nawigacji elektronicznej zostanie
skasowana grdy zaczniemy odtwarza¢ nagranie, lub jego odtwarzanie sie
zakonczy.
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Opcje odtwarzania
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Mozemy usung¢ pojedyncze nagranie, poswietlajac je i korzystajac z
opcji “usun nagranie”. Mozliwe jest takze natychmiastowe
oczyszczenie karty pamieci za pomoca opcji “usun wszystkie
nagrania”. Obie wyzej wymienione opcje, znajdujg sie w menu
“Stopkaltka i nagrania X-Press™”,
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Tryb Side Beam (boczne widzenie)
(dostepny przy zakupie transducera QuadraBeam PLUS™)

Tryb ten jest dostepny wytgcznie, jesli urzadzenie podigczone jest
dodatkowo do transducera QuadraBeam™. Gdy ten dodatkowy
sprzet zostanie zakupiony i podtaczony, w menu “sonar’ pojawi
sie opcja zmienimy ustawienia transducera. W tym trybie pracy
sonar pokazuje informacje, uzyskiwane dzieki dzietaniu dwéch
bocznych wigzek promieni, dziatajgcych na czestotliwosci
455kHz, oraz jeszcze jednej - 200 kHz, skierowanej w dot. W
czasie pracy sonaru, mozna samemu wybraé najbardziej
odpowiadajacy nam sposoéb, prezentacji danych wyswietlanych
na ekranie. Zmiany dotyczace wyswietlania obrazu regulowac
mozna w menu “Quad Layout Sonar X-Press™” (ktére dostepne
jest jedynie poprzez menu “Sonar X-Press™” po przejsciu na tryb
Side Beam). Urzadzenie umozliwia wybor trzech form prezentaciji
danych: domysina, klasyczna i pochyta.

Widok domy$iny: W goérnej czedci wyswietlacza widoczny jest
obraz z sonaru, ktérego promienie 200 kHz skierowane sg w dot.
Widok jest stale aktualizowany o nowe informacje a obraz dna
przesuwa sie z prawej strony ekranu do lewej. Dolna cze$¢
wyswietlacza pokazuje obraz dostarczany, przez boczne
promienie sonaru 455 kHz, badajgce dno po lewej i prawej stronie
todzi. Dolna czes$¢ ekranu podzielona jest w potowie na pét, a
obraz dna przesuwa sie od Srodka na zewnatrz, do krawedzi
wyswietlacza.
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Tryb Side Beam( boczne widzenie ) - widok domysiny
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Widok klasyczny: W gornej czesci wyswietlacza widoczny jest
obraz z sonaru, ktérego promienie 200 kHz skierowane sg w dét.
Widok jest stale aktualizowany o nowe informacje a obraz dna
przesuwa sie z prawej strony ekranu do lewej.Dolna czes¢
wyswietlacza pokazuje obraz dostarczany, przez boczne
promienie sonaru 455 kHz, badajace dno po lewej i prawej stronie
todzi. Nowe informacje wyswietlane sg od potowy ekranu i
przesuwane w dét po kazdej aktualizaciji.

Tryb Side Beam ( boczne widzenie ) - widok klasyczny

Depth ft

Obraz przekazyweany przez wigzke 200 kHz 0
Liniz poswierzchni seoddy,
przedzielajgca okna bocznego widzenia

Ohraz = pravve) burty - wigzka 455 kHzx ﬁ

) Gtehokost
6 Temperatura
9 Ohraz z levwe] burty - wigzka 455 kHz

81



Widok pochyty: W tym ustawienu na wyswietlaczu obrazy
przekazywane przez boczne promienie sonaru jak i tego
skierowanego w dot, przedstawione sg obok siebie. Catosé
obrazu na ekranie skiada sie z trzech pochylych paneli, na
ktérych nowe informacje pojawiajg sie z prawej strony, a obraz
dna przesuwa sie w kierunku lewego, dolnego rogu.

Tryb Side Beam ( boczne widzenie ) - widok pochyty
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Na kazdym z tych trzech widokoéw, informacje podawane przez
sonar, zaréwno te boczne jak i te o przestrzeni pod fodzia,
pokazujg kontur dna, jego strukture i skupiska ryb. Cho¢ ich
zadanie jest podobne to dzieki bocznym promieniom znacznie
powieksza sie, obserwowany obszar dna. Pamieta¢ nalezy, ze
obszar jaki pokrywajg boczne promienie, dostosowany jest do

wigzki pionowej i moze siega¢, az do 160 stép w gtab wody.
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Tryb - widok z lotu ptaka

Tryb ten pozwala na wyswietlaczu uzyskac tréjwymiarowy obraz
obszaru nad wodg. Mozna w nim obserwowaé pofozenie todzi z
dwéch perspektyw. Widok mapy, przedstawia obraz bezposrednio z
nad todzi, widok z lotu ptaka, pokazuje obraz zza todzi. Gdy
zmieniamy kierunek poruszania sie punkt obserwacyjny
przemieszcza sie pozostajgc stale za rufa.

Nacisniecia klawiasza “4-WAY” w trakcie pracy w tym trybie
spowoduje pojawienie sie kursora, wyznaczajgcego punkt
obserwacyjny. Po naci$nieciu kursora, punkt obserwacji zmieni
swojg pozycje. Umozliwia to przesuwanie punktu obserwaciji, aby
mozna byto obserwowac bok i tyt todzi. Po naci$nieciu lewego lub
prawego kursora, punkt obserwacji przesuwa sie odpowiednio w
prawo lub lewo; po nacisnieciu kursora goéra, strzatka przesuwa
punkt obserwacji do przodu, a po nacisnieciu przycisku dét, strzatka
przesunie punkt obserwacji do tylu. Po nacisnieciu EXIT, punkt
obserwacji przesuwa sie do pozycji pierwotnej (tzn. za lub ponad
todzig).

Tryb - widokz lotu ptaka
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Tryb symultaniczny - mapa / widok z lotu ptaka

Tryb ten pozwala na korzystanie z dwoch trybdéw pracy
urzadzenia jednoczesnie. Na podzielonym pionowa linig ekranie,
z jednej strony widoczny bedzie normalny obraz mapy, z drugiej
pomniejszony obraz trybu z lotu ptaka. Mozemy korzysta¢ z opcji
obu trybéw jednoczesnie, oczywiscie po uprzednim uaktywnieniu
jednego z okienek. Zob. opcje aktywna strona w menu Sonar X-
Press. Zielona strzatka, pokazauje nam, ktére z okien jest
aktualnie aktywne, zatem z ktdrych opcji bedziemy mogli
korzystacé.
W tym trybie mozna takze regulowa¢ wielkos¢ okien,
przeznaczonych do wyswietlania obrazéw obu trybéw.
O kazdym z trybéw, mozna dowiedzie¢ sie wiecej, w
odpowiednich rozdziatach tego przewodnika.
Tryb symultaniczny
mapa/widok z lotu ptaka
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Tryb symultaniczny - mapa / zblizenie mapy

Tryb ten pozwala na korzystanie z dwoch trybdéw pracy
urzadzenia jednoczesnie. Na podzielonym pionowa linig ekranie,
z jednej strony widoczny bedzie normalny obraz mapy, z drugiej
rowniez naniesiony ma mape, powigkszony obszar, na ktérym sie
znajdujemy. Oba okienka posiadajg zestaw opcji trybu mapy i
mozemy ich uzywaé, po uprzednim uaktywnieniu jednego z
okienek. Zob. opcje aktywna strona w menu Sonar X-Press.
Zielona strzatka, pokazauje nam, ktére z okien jest aktualnie.
W tym trybie mozna takze regulowa¢ wielkos¢ okien,
przeznaczonych do wyswietlania obrazéw obu trybéw.
O trybie mapy, mozna dowiedzie¢ sie wiecej, w odpowiednim
rozdziale tego przewodnika.

Tryb symultaniczny

mapa/zblizenie mapy
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Tryb - widok mapy

Tryb ten pokazuje kartograficzne potozenie todzi naktadajac je na
wbudowang mape $wiata lub opcjonalne mapy na karcie MMC
dla obszaru wokot biezacej pozycji. Na ekranie pojawia sie
biezaca przebyta trasa (zwana roéwniez historig pozycji lub
.breadcrumb trail) pokazuje pozycje todzi, zapisane $ciezki,
punkty nawigacyjne oraz dotychczasowg trase (podczas
nawigacji) naniesione sg na mape. W celu przesuniecia wykresu
w inny obszar nalezy postugiwac sie klawiszem ,4-WAY” i jego
kursorami. Mozna réwniez uzywacé klawiszy ZOOM (+/-). Klawisz
INFO stuzy do otrzymywania informaciji o obiektach znajdujacych
sie najblizej kursora.

Tryb - widok mapy z aktywnym kursorem, na przyktadzie
dodatkowego zestawu kartogrficznego Navionics®
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Tryb symultaniczny mapy i sonaru

W tym trybie ekran podzielony jest pionowo na dwie czesci. Z
prawej prezentowany jest widok mapy, z lewej towarzyszacy mu
widok z sonaru. Szeroko$¢ obu okien wyswietlacza moze by¢
regulowana w zaleznosci od potrzeb.

Tryb - widok symultaniczny mapy i sonaru
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Tryb symultaniczny mapy i Side Image

Tryb ten pozwala na jednoczesne korzystanie z trybu mapy i Side
Image. Ekran podzielony jest pionowo na dwie czesci. Wiekszos¢
funkcji dla kazdego z tych trybéw jest dostepna, w czasie
uzytkowania urzgdzenia. Aby uzuskac¢ szczegdtowe informacje na
temat opcji kazdego z trybéw zobacz menu “Nawigacja X-Press™*
oraz menu “Side Imaging X-Press™”.

Tryb symultaniczny mapy i Side Image
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Odczytywanie danych kartograficznych

Zarowno tryb mapy, jak i tryby symultaniczne, umozliwiajg wybor
orientacji widoku prezentowanego na ekranie. Po wybraniu
orientacji ,North-UP”, na gorze ekranu wyswietla sie pétnoc
rzeczywista. Innymi stowy, obiekty zlokalizowane na pdtnoc od
todzi pokazane sg ponad nig. Przy wyborze orientacji ,Course-
UP”, na gbrze ekranu pokazany jest kierunek ruchu todzi. Innymi
stowy, obiekty przed todzig pokazane sg ponad nig. W obu
przypadkach, widok aktualizuje sie automatycznie tak, ze t6dz
jest zawsze w centrum ekranu. Gdy t6dz nie ptynie,
przedstawiona jest na ekranie jako kétko. Gdy t6dz znajduje sie w
ruchu, przedstawiana jest na ekranie jako tdédka ustawiona
dziobem w kierunku ruchu (zawsze do goéry, w przypadku wyboru
orientacji Course-Up).

Analiza map na urzgadzeniu

W trybie mapy, Ilub trybie symultanicznym z mapa,
udostepnionych jest szereg funkcji kartograficznych, ktére mozna
uruchomié przy uzyciu réznych klawiszy.
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Panorama ,panning”:

uzywajac klawisza ,4-Way” i jego kursoréw, mozemy poruszac
sie po mapie zgodnie z kierunkiem naciskanej strzatki. W centrum
ekranu pojawia sie wowczas okragty kursor, potaczony z todzig
szarg linia, nawet, gdy t6dz znajduje sie poza ekranem. W tym
samym czasie, okna temperatury i predkosci w lewym dolnym
rogu ekranu zastgpione zostajg informacjami o odlegtosci i
wspotrzednymi todzi wzgledem pozycji kursora oraz jego
wspotrzednymi geograficznymi.

Tryb mapy z widocznym kursorem, na przyktadzie dodatkowego
zestawu kartogrficznego Navionics®
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Przyblizanie ,zooming”: Przy uzyciu klawiszy ,+” i ,-”, mozna
obraz powigkszac i zmniejszaé, zmieniajac przy tym skale mapy.
Skala wyswietlona jest po lewej stronie ekranu. Jezeli
powiekszymy obraz za bardzo, tak, ze wykracza poza dane
mapy, ekran przetaczy sie automatycznie na tryb
nadpowiekszenia ,Overzoom”, a ostatnie dostepne dane zostang
powiekszone na tyle, by odzwierciedli¢ wybrang skale. Jezeli z
kolei obraz zostanie za bardzo pomniejszony, na ekranie zamiast
danych, pojawi sie siatka pokazujaca szerokosci i dtugosci
geograficzne.

Informacje mapy ,Chart Info”: Dzieki uzyciu klawisza ,INFO”
mozna uzyska¢ szczegotowe informacje na temat danego
obszaru. Jezeli kursor jest aktywny, na ekranie wyswietlg sie
informacje o obiektach znajdujgcych sie w jego sasiedztwie.
Jezeli kursor nie jest aktywny, pojawi sie menu ,Chart Info”.
Mozna na nim wybraé porty, ptywy lub najblizsze miejsce
cumowania wraz z dostepnymi na jego temat informacjami.

WAZNE: Zamieszczone w urzadzeniu mapy serii “UniMap™” nie
zawierajg informacji o portach i przystaniach. Informacje te dostepne sg
jedynie dzieki dodatkowym kartom MMC/SD.

Najblizszy port: Funkcja wyswietla pozycje i informacje o
najblizszym porcie. Nacisnij klawisz ,EXIT”, aby usung¢ okienko
informacyjne, wowczas okragly kursor wskaze nam potozenie
portu. Okna informacyjne na dole ekranu pokazg odlegtos¢ i
namiary na port wzgledem obecnej pozyc;ji todzi.
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Najblizsza stacja ptywowa: Funkcja wyswietla pozycje i
linformacje o najblizszej stacji ptywowej. Obejmuje to pozycje
stacji oraz godziny przyptywéw i odptywéw na dany dzien.
Specjalny graf pokazuje takze bilans ptywoéw, dobowych na dany
dzien. Mozna zmieni¢ date wyswietlanych danych na
poprzedzajaca (kursor ,lewo”) lub nastepng (kursor ,prawo”) na
klawiszu ,4-WAY”. Nacisnij ,EXIT”, aby usungé okienko
informacyjne. Woéwczas okragty kursor wskaze nam potozenie
stacji. Okna informacyjne na dole ekranu pokazg odlegtosc i
namiary na stacje wzgledem obecnej pozyciji todzi.

Najblizsza stacja pomiaru pradow: Funkcja wys$wietla pozycje i
informacje o najblizszym pradzie. Obejmuje to pozycje stacji oraz
zmiany w pradach morskich na dany dzieh. WysSwietlajg sie
rowniez dwa wykresy, ktore zawierajg informacje o godzinie,
kierunku i predkosci pradu danego dnia. Istnieje mozliwos¢
sprawdzenia pradéw w dniach przesztych jak i prognoz na dni
najblizsze, by zmieni¢ date wyswietlanych danych wystarczy
nacisng¢ kursor ,lewo” (dzien poprzedni) lub ,prawo (dzien
nastepny), na klawiszu ,4-WAY”. Aby usunaé¢ okienko
informacyjne nacisnij ,EXIT”, wowczas okragty kursor wskaze
nam potozenie stacji. Okna informacyjne na dole ekranu pokaza
odlegtos¢ i namiary na stacje wzgledem obecnej pozycji fodzi

Wstep do nawigaciji

Urzedzenia mozna takze uzywa¢ do tworzenia w pamieci,
punktow nawigacyjnych. Czyli miejsc do ktérych, lub poprzez
ktére chcemy ptynaé¢. Urzadzenie utatwi nam to podajac
najkrotszg droge pomiedzy punktami. Ustalone trasy mozna
zapisywa¢ w pamieci urzadzenie i odtwarza¢ w zaleznosci od
potrzeb. Mozna réwniez wyswietla¢ i zapisywac $ciezki, ktére
reprezentujg rzeczywisty $lad todzi.
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Punkty nawigacyjne, sciezki i trasy

Utworzenie punkltdw nawigacyjnych pozwala na oznaczenie
konkretnego miejsca lub obszaru do ktérego chcemy wrdci¢. To
urzadzenie pozwala na stworzenie i zapamietanie do 3000 takich
punktow.

Punkty nawigacyjne sciezki i trasy
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Trasy moga faczy¢ ze sobg dwa, lub kilka punktéw nawigacyjnych,
tworzac razem $Sciezke podrozy. Potaczyé pojedyncze punkty
mozna za pomocg klawisza “Idz do” (GOTO). Trasa reprezentuje
zamierzony kierunek nawigacji i wskazuje najkrotszg droge od
jednego punktu do drugiego. Trzymanie sie trasy, to najbardziej
skuteczny sposob dotarcia do miejsca przeznaczenia, zawsze
jednak nalezy zwraca¢ uwage na przeszkody, ktérych nie ma na
wykresie. 900 Series™ Fishing System moze zapisa¢ do 50 tras,
po 50 punktéw nawigacyjnych kazda.
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Sciezki zawierajg szczegoétowa historie pozyciji osigganych lub do
osiggniecia. Wyswietlana jest ona jako naszyjnik kolejnych
punktéw nawigacyjnych. Biezaca $ciezka pokazuje historie
przebytej drogi od momentu wigczenia urzadzenia (maksymalnie
do 20000 zapamietanych punktow). Mozna zapisac lub wyczyscic¢
biezaca sciezke w dowolnym momencie. 900 Series™ Fishing
System moze zapisa¢ do 50 $ciezek, z czego kazda zawierac
moze do 20000 punktow. Biezaca Sciezka pokazuje przebytg do
tej pory droge w czasie podrozy.

Zapisz, edytuj albo skasuj punkt nawigacyjny

W kazdym z trybéw pracy urzadzenia, mozemy natychmiastowo
stworzy¢ punkt nawigacyjny. Wystarczy jednorazowe naci$niecie
klawisza “MARK”, by nasza aktualna pozycja zostata zachowana
W pamieci urzadzenia.

Zapisywanie pozycji kursora jako punktu nawigacyjnego: w trybie
mapy, lub innego trybu symultanicznego z mapag, przesun kursor
w miejsce, ktére chcesz oznaczyé jako punkt nawigacyjny.
Nastepnie naci$niej klawisz “MARK”.

Zapisywanie pozycji w trybie sonaru: W czasie pracy w trybie
sonaru, uzyj klawiasza “4-WAY” i oznacz dowolne miejsce lub
obiekt. (jest to nazywane: “ Sonar Saver feature”). Nastepnie
nacisnij klawisz “MARK” by stworzy¢ punkt nawigacyjny w miejscu
gdzie danyny pomiar byt przeprowadzony. Do stworoznego punktu
bedzie takze przypisana jego gtebokosé.

WAZNE: Kiedy stworzymy punkt nawigacyjny kazdg z tych metod,
zostanie mu automatycznie przydzielony numer porzgdkowy. Dane o
punkcie, jak rowniez jego nazwe mozemy poniej edytowac by tatwo byto
nam je rozpoznac. (zob. opcje punktdow nawigacyjnych w tabeli
gtéwnego menu).

Wyswietlanie opcji punktow nawigacyjnych: W kazdym trybie
pracy mozemy wyswietli¢ gtdwne menu naciskajac klawisz
‘“MENU” dwa razy. Nastepnie uzywajgc prawego kursora
klawisza “4-WAY” wybierz opcje nawigacji i w ten sam sposoéb
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wejdz do menu punktéw nawigacyjnych.

Zaprogramuj okreslong pozycje jako punkt nawigacyjny: aby
stworzy¢ punkt nawigacyjny ktéry nie pokrywa sie z naszg
obecng pozycjg, nalezy z menu punktéw nawigacyjnych wybraé
opcje “utwérz” i nacisng¢ prawy kursor. Nastepnie uzywajac
kursoréw, nazwij nowy punkt okresl jego dtugos¢ i szerokosé
geograficzng a takze dobierz odpowiednig ikone przed
wybraniem opcji “zapisz”

Edycja punktu nawigacyjnego: znajdz w opcjach punktéw
nawigacyjnych pozycje “edytuj”, uruchom ja naciskajac prawy
kursor aby wyswietlic liste zapisanych punktéw nawigacyjnych.
Zaznacz ten, ktory chcesz edytowac i ponownie wcisnij prawy
kursor. Uzywajac kalwisza “4-WAY” przesuwamy sie miedzy
polami opisowymi, natomiast kursory ,Géra” i Dot stuzg do
zmiany wartosci w danym polu. W polach odpowiadajacych
nazwie, szerokosci i dlugosci geograficznej, punktu litery i cyfry
zmienia sie klawiszami ,Goéra” i ,D6t”. Dostepne sg litery duze i
mate oraz cyfry od 0-9, a takze niektore znaki interpunkcyjne. W
polu ikony punktu nawigacyjnego, przy pomocy klawiszy ,Goéra” i
,DO" , mozna zmienic ikone reprezentujgcg dany punkt, w trybie
symultanicznym i mapy. Z pdl opisowych wychodzi sie przy
pomocy klawiszy ,Lewo” i ,Prawo” oraz ‘EXIT”. Wybierz opcje
,Zapisz” i nacisnij prawy przycisk kursora, aby zapamietac
wprowadzone zmiany.

Aby utatwi¢ sobie odnalezienie danego punktu nawigacyjnego
mozemy skorzysta¢ z opcji “sortowanie”. Kursorami “Lewo”,
“Prawo”, mozemy zmienia¢ sposob wyswietlania punktéw
wedtug:

* Nazw w kolejnosci alfabetycznej
» Czasu utworzenia, zaczynajac od ostatnio utworzonych
» Odlegtosci od najblizszego punktu
Usuwanie punktéw nawigacyjnych: aby to zrobi¢ z menu punktéw
nawigacyjnych wymierz opcje ,usun” i nacisnij prawy Kkursor.
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Zostanie wyswietlona lista punktéw, wybierz ten, ktéry chcesz
skasowac i ponownie nacisnij prawy kursor. Zanim punkt zostanie

usuniety, pojawi sie pytanie o potwierdzenie komendy

Nawigacja do punktu lub pozycji

Nawigacja do pozycji kursora: W trybie mapy, lub trybie
symultanicznym, uzywajac klawisza “4-WAY” i jego kursoréw,
wybierz punkt nawigacyjny lub pozycje do ktérej chcesz
doptyng¢. By rozpoczaé proces nawigacji nacisnij klawisz
“‘GOTO”.

Nawigacja do okres$lonego punktu nawigacyjnego: Nacisnij
klawisz “GOTQO”, a nastepnie wybierz z listy punkt, do ktérego
chcesz doptyna¢. By wybra¢ punkt z listy oznacz go i nacisnij
prawy kursor.

WAZNE: Powtarzajac powyzsza czynno$¢ mozemy dodaé po kolei kilka
punktéw i stworzyé¢ diuzsza i bardziej ztozong trase podrozy.

Pominiecie punktu nawigacyjnego: Z menu “Nawigacja X-
Press™”, wybierz opcje “pomin nastepny punkt” i nacisnij prawy
kursor. Jezeli byt to ostatni punkt na trasie nawigacja zostanie
przerwana.

Anulowanie nawigacji: Z menu “Nawigacja X-Press™”, wybierz
opcje “anuluj nawigacje” i nacisnij prawy kursor. Anulowanie
nawigacji usuwa cato$¢ wyznaczonej trasy jak réowniez ustawiong
za pomocg klawisza “GOTO”, kolejnos¢ punktéw nawigacyjnych.
Anulowanie nawigacji nie usunie jednak trasy, jesli byta zapisana
w pamieci urzadznia. Przed anulowaniem pojawi sie pytanie czy
zapisac trase.
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Dodawanie celu lub siatki trollingowej, do punktu
nawigacyjnego

Dodawanie i usuwanie celu do punktu nawigacyjnego: Z opciji
punktu nawigacyjnego, wybierz “cel”’, a nastepnie nacisnij prawy
kursor by wyswietli¢ liste punktéw. Wybierz punkt do, ktérego
chcesz doda¢ cel. Na ekranie wokot punktu pojawig sie
koncentryczne kota, widok ten dostepny bedzie we wszystkich
trybach nawigacji. Opcja ta pozwala na uzyskanie precyzyjnych
informacji o odlegtsci od punktu obranego za cel. Kolejne kota
oznaczajg jednostki odlegtosci dzielace nas od punktu
nawigacyjnego. Aby anulowa¢ ten widok wybierz z menu
“Nawigacja X-Press™” opcje “usun cel”.

Tryb mapy z wigczong opcjg “Cel”
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Dodaj lub usun siatke trollingu: W menu punktéw nawigacyjnych
wybierz ,Siatka” i nacisnij prawy kursor, aby wywota¢ liste
zapisanych punktéw. Wybierz punkt, na ktéry chcesz natozy¢
siatke. Siatka pojawi sie we wszystkich trybach nawigacyjnych.
Siatka moze stuzyC jako przewodnik dla trolingu wokdt danego
punktu. Mozna zmieni¢ jej potozenie w dowolnym kierunku, przy
pomocy opcji ,Obrét siatki” w gtdwnym menu ,nawigacyjnym”.
Aby powrdci¢ do wezesniejszego widoku, wybierz ,Usun siatke” z
menu ,Nawigacja X-Press™”,

Tryb mapy z wtgczong siatka,
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WAZNE: W danym momencie, tylko jeden punkt nawigacyjny moze by¢
oznaczony jako cel lub uzyty w siatce. Jezeli naniesiemy cel lub siatke na
nowy punkt, zniknie ona z wczesniejszego.

WAZNE: Odlegtosci pomiedzy piercieniami celu oraz miedzy liniami siatki
trolingu odpowiadajg dtugosci skali umieszczonej po lewej stronie ekranu.
Odlegtos¢ takg mozna zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ przy pomocy opcji zoom.
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Zapisz, edytuj lub usun trase

Zapisz biezaca trase: Trase biezacg mozna zapisa¢ podczas
nawigowania. Z menu ,Nawigacja X-Press™”, wybierz opcje
,Zapisz obecng trase” i nacisnij prawy przycisk kursora.
Zapisywanie nie wptywa na proces nawigacji i bedzie on
kontynuowany.

Wywotaj menu tras: Z dowolnego trybu wejdz do ,Menu
Gléwnego”, naciskajac dwa razy klawisz ,MENU”, a nastepnie
nacisnij prawy kursor w celu wybrania opcji ,Navigation Tab”.
Wybierz trasy i nacisnij prawy kursor w celu wywotania ,menu
tras”.

Tworzenie trasy: Z ,menu tras” wybierz opcje ,utworz” i nacisnij
prawy kursor. Na ekranie pojawi sie mozliwos¢ edyciji trasy. W tym
przypadku pracujemy jednak z pustg trasa. Mozna nadaé jej
nazwe, doda¢ punkty nawigacyjne z listy oraz wskaza¢ wybrane
punkty przy pomocy kursora, ktére majg sie znalez¢ na trasie
podrézy.

Edycja zapisanej trasy: Z ,menu tras” wybierz opcje ,edycja” i
nacisnij prawy kursor. Pojawi sie mozliwos¢ edycji trasy. Wybierz
trase, ktérg chcesz edytowaé i nacisnij prawy przycisk kursora. W
tym przypadku pracujemy juz ze stworzong trasg podrézy. Mozna
zmieni¢ jej nazwe, albo usung¢ lub zmieni¢ dotychczasowe punkty
nawigacyjne.

Usuniecie zapisanej trasy: Z ,menu tras” wybierz opcje ,usun” i
naciénij prawy kursor. Wybierz trase, ktérg chcesz usung¢ i
naciénij prawy przycisk kursora. Zanim trasa zostanie usunieta,
pojawi sie pytanie o potwierdzenie dokonanego wyboru, przy
pomocy prawego przycisku kursora.

Plyniecie zapisang trasg: Z ,menu tras” wybierz opcje ,podréz” i
nacisnij prawy kursor. Pojawi sie lista zapisanych tras. Wybierz
trase i nacisnij prawy przycisk kursora, aby ustawi¢ te trase jako
biezgca trase do nawigacji. Trasg mozna ptyng¢ w dowolnym
kierunku, na ekranie pojawi sie trasa wraz z uwzglednionymi
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punktami nawigacyjnymi.

Informacja o trasie: Z ,menu tras” wybierz opcje ,info” i nacisnij
prawy kursor. Pojawi sie lista zapisanych tras. Wybierz trase i
nacisnij prawy przycisk kursora. Pojawi sie lista punktow
nawigacyjnych danej trasy, odlegtosci miedzy nimi oraz namiary
na kazdy kolejny punkt. Otrzymamy takze informacje o odlegtosci
i namiarze na pierwszy punkt na trasie, wzgledem naszej
biezacej pozyciji.
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Zapisz lub wyczysc¢ biezacq Sciezke

Zapisz biezacy Sciezke: Z menu “Nawigacja X-Press™”, wybierz
opcje “zapisz biezaca Sciezke” i nacisnij prawy kursor. Sciezka
pozostanie na ekranie lecz jej barwa zmienia sie z szarej na
czarng. By usung¢ $ciezke catkowice z ekranu, zobacz “edycja -
usuwanie / ukrywanie zapisanej sciezki”

WAZNE: Po zapisaniu $cierzki, system automatycznie nada jej nazwe
skladajaca sie z daty/godziny w ktérej zostata utworzona. Nazwe ta mozna
zmieni¢ za pomocg opcji “edycja zapisanej $ciezki”.

Wyczy$¢ biezacq $ciezke: Z menu “Nawigacja X-Press™?”,
wybierz opcje “usunh biezgcq sciezke” a nastepnie nacisnij prawy
kursor. Wybrana Sciezka zostanie usunieta z ekranu i pamieci
urzadzenia.

Edytuj, usun lub ukryj zapisane sciezki

Wywotaj menu $ciezki: Z dowolnego trybu wejdz do ,Menu
Gléwnego”, naciskajgc dwa razy klawisz ,MENU”, a nastepnie
nacisnij prawy kursor w celu wybrania opcji ,Navigation Tab”.
Wybierz $ciezki i nacisnij prawy kursor w celu wywotania ,menu
sciezki”.

Edycja zapisanej sciezki: Z “menu $ciezki”, wybierz opcje “edycja” i
nacisnij prawy kursor, by wyswietli¢ liste zapisanych $ciezek.
Wybierz $ciezke do edycji i ponownie nacisnij prawy kursor. Gdy
pojawi sie okno edycji, przy pomocy kursora wybierz pola, w
ktorych chcesz wprowadzi¢é zmiany. Mozemy takze zmieni¢ nazwe
Sciezki, litery i cyfry zmieniamy przy pomocy przyciskéw ,Goéra” i
,DOt". Dostepne sg litery duze i mate oraz cyfry od 0-9, a takze
niektére znaki interpunkcyjne. Z pol wychodzi sie przy pomocy
kursoréw ,Lewo”, ,Prawo” oraz klawisza ,EXIT”. Wybierz opcje
,Zapisz” i nacisnij prawy przycisk kursora, aby zapamietac
wprowadzone zmiany.

Usuwanie sciezki: Z ,menu $ciezki” wybierz opcje ,usun” i nacisnij
prawy kursor. Wybierz $ciezke, ktérg chcesz usung¢ i nacisnij
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prawy przycisk kursora. Zanim $ciezka zostanie usunieta, pojawi
sie pytanie o potwierdzenie dokonanego wyboru, przy pomocy
prawego przycisku kursora.

Ukryj i wyswietl zapisang Sciezke: Z ,menu Sciezki” wybierz opcje,
“widocznos¢”, nastepnie nacisnij prawy kursor by wyswietli¢ liste
zapisanych $ciezek. Wybierz $ciezke, ktérg chcesz ukryé lub
wyswietli¢ i uzyj kursoréw by zaznaczy¢ odpowiednig opcje. Po
nacisnieciu klawisza “EXIT” powracamy do “menu Sciezki”.

Nawigacja w sytuacji “Cztowiek za burtg "MOB

Jak tylko zdamy sobie sprawe z tak krytycznej stuacji powinnismy
wiaczyé ten tryb pracy urzadzenia by zmaksymalizowa¢ szanse
pomysinego ratunku. Nawigacja w tym trybie pozwala na na
natychmiastowe stworzenie punktu nawigacyjnego,
symbolizujgcego cztowieka za w wodzie, a takze umozliwia statg
obserwacje relacji pomiedzy tym punktem a todzig. Aktywacja
tego trybu tworzy natychmiast nieruchomy, oznaczony wyraznym
symbolem, punkt nawigacyjny doktadnie w miejscu znajdowania
sie todzi. Dotychczasowa nawigacja wraz z trasami, Sciezkami i
innymi punktami zostanie natychmiast anulowana. Zostanie
wyznaczona linia pomiedzy todzig a punktem “cziowieka za
burtg”, wy$wietlane beda rowniez jego wspotrzedne
geograficzne. Urzadzenie automatycznie wchodzi w tryb pracy
mapy, na dole ekranu pojawig sie wspotrzedne rozbitka a takze
czas jaki uptyngt od momentu wtgczenia tego trybu.

W czasie pracy urzgadzenia nie mozna go reaktywowaé, ani
modyfikowa¢ wyswietlanej trasy bez anulowania trybu “cztowiek
za burtg”. Podczas tego trybu wytaczony jest takze - alarm zejscia
z kursu. Nacisniecie klawiasza “GOTO”, lub wybranie jakiej$ opcji
z menu spowoduje emisje sygnatu btedu, a na ekranie pojawi sie
krétka informacja, ktéra zniknie po okoto 2 sekundach.

Aktywacja trybu “cziowiek za burtg”: Aby uruuchomic ten tryb
nalezy nacisng¢ i przytrzymaé kalwisz “GOTO” przez ponad 1,5
sekundy.
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Anulowanie trybu “cztowiek za burtg”: Z menu “Nawigacja X-
Press™” wybierz “anulowanie trybu cztowiek za burtg” i nacisnij
prawy kursor. Anulowanie tego trybu kasuje stworzong nawigacje
jak rowniez wczesniejszg trase i jej punkty nawigacyjne.
Pozostajg natomiast wszystkie trasy zapisane w pamieci
urzadzenia.

Nawigacja w sytuacji “Cztowiek za burtg!”
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Funkcje podstawowe

Interfejs uzytkownika 900 Series™ Fishing System skitada sie z
szeregu tatwych w uzyciu klawiszy, ktére obstugujg rézne widoki
i menu i zapewniajg sprawng kontrole w czasie towienia ryb.

Przycisk zasilania/ Swiatta

Przycisk zasialania uzywamy przy wigczaniu i
wylaczaniu urzadzenia, a takze przy regulacji
contrastu wys$wietlacza. Po naci$nieciu przycisku,
urzadznie zostaje wigczone a na wyswietlaczu
pojawia sie ekran tytutowy. Bedzie on obecny do
momenetu aktywacji sonaru.

0,

Aby skorygowac kontrast wyswietlacza,
¥ Lekki nacisnij przycisk zasilania/$wiatta i
g| wejdz do menu “Swiatto”. z Menu
wybierz opcje “kontrast”. Przy pomocy
kursoréw na klawiszu “4-WAY”, nalezy
wybraé Swiatto i kontrast pracy
wyswietlacza. Zamin dokonujemy
kursorami “Lewo”i “Prawo”. Nalezy nacisna¢ EXIT, aby wyjs¢ z
menu.

M Tio
4 Bialy »

W celu wylgczenia urzadzenia, nalezy nacisng¢ i przytrzymac
wytacznik zasilania/$wiatta przez 3 sekundy Pojawi sie wéwczas
komunikat informujacy za ile sekund nastgpi zakonczenie pracy.
Fishing System nalezy zawsze wytaczac przy uzyciu wytacznika
zasilania/$wiatla. Zapewni to prawidlowe zamkniecie systemu i
zachowanie ustawien menu.

Klawisz trybu pracy
@ Klawisz umozliwa nam poruszanie sie przez koliste

menu trybow pracy urzadzenia. Kazde nacisniece
spowoduje przejscie do pracy w nastepnym trybie.
Niekore z trybow pracy mogag zostaé usuniete z menu,
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aby ufatwi¢ poruszanie sie po nim i dostosowa¢ urzadzenie do
naszych potrzeb.(zob. Tryby Menu Tab).

Klawisz Info
@ Nacisniecie klawisza “Info” w czasie pracy w trybie

widoku z lotu ptaka, lub symultanicznym trybie mapy
pozwala na wyswietlnie informacji o obiektach ktére
sa najblizej aktywnego kursora.

Jesli kursor nie jest aktywny na ekranie
pojawi sie menu. Uzywajac klawisza “4-
N WAY” i jego kursoréw mozemy uzyskaé
informacje o: najblizszym porcie,
najblizszej stacji ptywéw, lub innym
miejscu do cumowania. Aby uzyskaé
Najblizsza stacja pradow | informacje nacisnij prawy kursor.

Infermacje 2 mapy
Najblizszy port

MNajblizsza stacja phywow

WAZNE: Zamieszczone w urzadzeniu mapy serii “UniMap™” nie
zawierajg informacji o portach i przystaniach. Informacje te dostepne sg
jedynie dzieki dodatkowym kartom MMC/SD.

Klawisz Menu
@ Klawisz ten uzywany jest by wejs¢ do menu

urzadzenia. .
Uruchamianie menu startowego - Nacisnij kalwisz “MENU’
podczas uruchamiania urzadzenia ale wejs¢ do “menu
startowego”.

Menu X-Press™ - Nacisnij klawisz “MENU” raz w trakcie pracy
urzgdzenia aby wejs¢ do “Menu X-Press™”. “Menu
X-Press™” umozliwia dostep do czesto uzywanych ustawien bez
przechodzenia przez caty system. W czasie pracy w tym menu
mozna sie po nim poruszaé¢ za pomocg kursorow “Goéra”, “Dot”.
Po dokonaniu jakiekolwiek zmiany w ustawieniach (uzywajac

kursoréw “lewo”, "prawo”), menu X-Press™, zniknie na chwile,
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gdy na wyswietlaczu beda pojawiaty sie zmiany parametréw.
Dzieki temu rozwigzaniu mozna od razu obserwowaé
wprowadzong aktualizacje do pracy sytemu. Menu X-PressTM
mozna ponownie wywotaé przy uzyciu kursora ,,Géra” lub ,D6t".

Gtéwne Menu - Nacisnij klawisz dwukrotnie aby uzyskaé dostep
do tabeli gtébwnego menu. Na wyswietlaczu pojawig sie
zgrupowane wszystkie gtébwne opcje urzadzenia: Alarm, Sonar,
Nawigacja, Mapa, Ustawienia, Tryby, Akcesoria. Po menu
poruszamy sie przy pomocy kursorow klawisza “4-WAY”.
Kursorami “Gora”, “Dot’ przegladamy menu, kursorami “Prawo”,
“‘Lewo” dokonujemy zmian, akceptujemy, lub wchodzimy do
bardziej szczegotowego pod-menu.

Klawisz “4 - WAY”
Klawisz ten ma wiele zastosowan w zaleznosci od

sytuaciji:

+ Uzywamy wszystkich strzatek kursora by poruszaé sie lub
dokonywa¢ zaminw w menu gtdbwnym i menu
poszczegdlnych trybow.

WAZNE: Zmiany w ustawieniach menu sg niezalezne i sg natychmiast
zapisywane, nie trzeba ich powtarza¢ ani potwierdzac.

* We wszystkich trybach pracy sonaru ( z wyjatkiem trybu
powieszkonych danych) nacisniecie klawisza “4-WAY”
uruchamia stopkaltke i pozwala na ustawienie kursora na
ekranie wyswietlacza.

* W trybie stopklatki i nagrywania uzywamy kursoréw “Géra”,
“Dot’ by poruszac sie miedzy miniaturami obrazéw i filmow.
Kursor “Prawy” aktywuje odtwarzanie nagrania a nastepnie
mozemy dzieki nim regulowac¢ predkos¢ odtwarzania.

+ W trybie Side Imaging, naci$niecia klawisza “4-WAY”,

zatrzymuje obraz i umozliwia wyswietlenie na ekranie
aktywnego kursora. Nastepnie postugujac sie tym klaiwszem
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mozemy przesung¢ kursor do konkretnego miejsca i za
pomocg kalwisza “ZO0OM” wyswietli¢ zblizenie tego obszaru.
Nastepnie klawisze “+” i ““ odpowiadajg za poziom
zblizenia ( x2, x4 lub x6). Naciskajac + Zoom zwiekszamy
zblizenie, naciskajac “- Zoom” oddalamy obraz. Aby uzyskaé
wiecej informacji zobacz tryb Side Imaging.

» We wszytkich trybach z uzyciem mapy nacisniecie klawisza
“4-WAY” uruchamia kursor.

Klawisz Mark
@ Uzycie klawisza w kazdym trybie pozwala na

oznaczenie pozycji punktu nawigacyjnego, lub pozycji
todzi. Jesli mamy na ekranie aktywny Kkursor,
naci$niecie klawisza pokaze aktualne wspotrzedne kursora.

Klawisz “zaznacz” dziata w dwdch przypadkach. Pierwszym kiedy do
systemu podtgczony jest GPS. Drugim kiedy korzystamy, lub mamy
dostep do trybu stopklatki, wéwczas nacisniece tego klaiwsza tworzy
punkt nawigacyjny, jak réwniez powoduje zatrzymanie i zapisanie
obrazu na karcie pamieci MMC/SD.

WAZNE: Karta pamigci musi by¢ oddzielnie zakupiona i zainstalowana w
urzadzeniu by korzystac z tej opciji.

Korzystanie z przycisku “MARK” nie wptywa na prowadzong
nawigacje. Lecz jesli urzadznie nie jest potagczone z ststemem
GPS, woéwczas nacisniecie tego klawisza spowoduje zatrzymanie
obrazu ( jak w trybie stopklatki), a nastepnie pojawienie sie na
ekranie napisu, iz pozycja nie moze by¢ okreslona a stworzenie
punktu nawigacyjnego jest niemozliwe.
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Klawisz (GOTO)

Klawisz ten ma kilka funkcji w zaleznosci od trybu w
jakim jest uzywany:

‘&TO

« Jesli na ekranie jest widoczny aktywny kursor, nacisniecie

klawisza “GOTO” spowoduje w kazdym 2z trybow,
stworzenie punktu nawigacyjnego w miejscu kursora i
stworzenie trasy nawigacyjnej w jego kierunku. Jesli kursor
nie jest aktywny, nacisniecie klawisza pwoduje pojawienie
sie listy punktéw nawigacyjnych, tak bysmy mogli
wyznaczy¢ ten, ktéry obieramy za najblizszy cel do
nawigaciji.

 Jedli klaiwsz zostanie przytrzymany przez dtuzej niz 1,5
sekundy, urzadzenia automatycznie wejdzie w tryb pracy
‘cztowiek za burtg”. Po wilaczeniu trybu na ekranie w
miejscu gdzie znajduje sie t6dz, pojawia sie nowy, wyrazny,
punkt nawigacyjny symbolizujgcy cztowieka (niezaleznie
czy kursor byt wilgczony czy nie). Bierzaca nawigacja
zostaje anulowana a trasa usunieta z ekranu urzadzenia.
Na wyswietlaczu automatycznie pojawi sie tryb mapy. W
czasie pracy urzadzenia w tym trybie nie mozna go
reaktywowac, ani tez modyfikowa¢ wys$wietlanej trasy bez
anulowania trybu “czlowiek za burtg”. Podczas tego trybu
wytgczony jest takze - alarm zej$cia z kursu. Nacisniecie
klawiasza “GOTOQO”, lub wybranie jakiej$ opcji z menu
spowoduje emisje sygnatu btedu, a na ekranie pojawi sie
krétka informacja, ktéra zniknie po okoto 2 sekundach.

Q e Klawisz (+/- ZOOM)
Klawisz ten ma kilka zastosowan w zaleznosci od

sytuac;ji:

* Nacisniecie klawisza “+/- ZOOM w trakcie pracy jednego z
tryboéw nawigacji lub sonaru, spowoduje Zzmiane skali
widocznego ona ekranie obrazu.
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W czasie pracy w trybie Side Image po aktywacji i
ustawieniu kursora w miejscu, ktére chcemy powigkszyc¢,
naci$niecie tego kalwisza wywotuje okno zblizenia.
Nastepnie przy pomocy klawiszy “+/-“ mozemy zwiekszac
lub zmineisjzaé zblizenie.

Klawisz ten ma kilka funkcji w zalezno$ci od trybu w

@ Klawisz Exit

jakim jest uzywany:

W momencie wigczenia sie alarmu, klawisz wytgcza alarm

Gdy chcemy wyjs¢ z menu gtéwnego, nacisniecie “EXIT”
spowoduje powrét do normalnego trybu pracy

Jesli jesteSmy w pod-menu danego trybu, klawisz ten
umozliwia powrét na poziom wyzej az do gtbwnego menu.
Nacisniecie “EXIT” pozwala na zmiane trybéw pracy
urzadzenia w kierunku przeciwnym. ( niz klawisz “VIEW”).

W trybie stopklatki klawisz “EXIT” pozwoli nam wrécié do
aktywnego widoku poracy sonaru.

Uzywamy go gdy chcemy wylaczy¢ aktywny kursor i
usung¢ go z ekranu.

W trybie Side Image kiedy wySwietlamy obraz przyblizony,
klawisz “EXIT” umozliwia usuniecie okna zblizenia, a takze
kursora i powr6t do normalnej pracy w tym trybie.
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Systemy menu

Caly system menu urzadzenia podzielony jest na fatwe w uzyciu
moduty. Podstawowymi komponentami menu s3;

Menu opcji startowych - Naciskajgc kalwisz “MENU” w trakcie
rozpoczynania przez urzgdzenie pracy mozemy wejs¢ do menu
startowego.

Menu X-Press™ - Nacis$nij klawisz
“MENU” raz w trakcie pracy urzadzenia
aby wejs¢ do “Menu X-Press™”. “Menu
X-Press™” umozliwia dostep do czesto

Auts] uzywanych ustawien bez
¥ Predk. przesuwu przechodzenia przez caty system. W
§i Czasie pracy w tym menu mozna sie po
nim porusza¢ za pomoca kursorow
“Gora”, “‘Dot”. Po dokonaniu
jakiekolwiek zmiany w ustawieniach (uzywajac kursorow “lewo”,
"prawo”), menu X-Press™,  zniknie na chwile, gdy na
wyswietlaczu bedg pojawiaty sie zmiany parametrow. Dzieki temu
rozwigzaniu mozna od razu obserwowaé¢ wprowadzong
aktualizacje do pracy sytemu. Menu X-PressTM mozna ponownie
wywotaé przy uzyciu kursora ,Géra” lub ,D6t".

% Czulogé 10

1l
[+ Dolny Zasieg

X-Press™ Menu

WAZNE: Zawarto$¢ Menu X-Press™ zalezy od trybu w jakim pracuje
urzadzenie, gdy nacisniemy klawisz, a takze od tego czy chcemy dokonac¢
zmian w trybie zwyklym czy zaawansowanym.
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Tabela gtbwnego menu

I Alarms | 3T [ 2 |13 3=

Alarm gtebokosci
Wyt.

Alarm identyfikatora ryb

()

Alarm wyczerp. bat.

Wyt.
Alarm temperatury

Wyt.
Alarm zejscia z kursu

100m

Alarm przybycia

Wyt.

—

Menu gtéwne systemu
Funkcja gtéwna - alarmy

Tabla menu gtéwnego sktada sie z kilku
zaktadek, odpowiadajgcym funkcjom
urzadzenia. W goérnej czesci znajdujg sie
funkcje gtéwne, w tabeli pod nimi opcje
szczegoitwe. Funkcje gtdwne to: alarmy,
sonar, nawigacja, mapa, ustawienia,
tryby, akcesoria.

Naisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by
wywota¢ menu gtébwne. Nastepnie,
uzywajac kursoréw “prawo” i ‘“lewo”
klawisza “4-WAY” wybieramy funkcje
giéwna. Gdy tylko na nig najedziemy,

rozwinie sie tabela opcji szczegdtowych po ktdrych poruszamy sie
kursorami “géra”,’d&"” a klawisze “prawo” i “lewo” stuzg wprowadzaniu
zmian w ustawieniach. Klawisz “EXIT” cofa nas natychmiast do funkcji
gtéwnych. Jesli na dole tabeli widnieje czama strzatka oznacza to Ze nie
wszystkie opcje zostaly wyswietlone (mozemy je zobaczy¢, naciskajac
dolny kursor). Czarna strzatka skierowana w lewo lub w prawo oznacza,
ze dana opcja posiada kilka mozliwosci funkcjonowania, lub Ze sg do niej
dotgczone informacje o jej dziataniu. Zmian czy wywotania takiej

3

informacji dokonujemy dzieki kursorom “prawo” i “lewo”.

WAZNE: llo$¢ opciji szczegétowych moze byé rézna w zaleznosci od tego,
czy pracujemy w trybie uzytkownika normalnym, czy zaawansowanym.
Jak przedstawione jest to na rysunku obok.

Tryby uzytkowinika (normalny lub zaawansowany) - Zaawansowany
tryb uzytkowanika, przeznaczony jest dla oséb, ktére chcg mieé
catkowitg kontrole manualng nad pracg urzadznia. Tryb normalny
jest dla uzytkownikéw preferujacych prostote w obstudze i tatwos¢ w
zmianie trybéw pracy urzadznia. Po wigczeniu trybu
zaawansowanego powiekoszna ilo$¢ opcji bedzie wyswietlana na
ekranie zawsze, podczas przegladania funkcji gldwnych. Wszystkie
zmiany w ustawieniach w trybie zaawansowanym, zostang
zachowane po przejsciu na tryb normalny. Zob. “menu ustawienia -
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tryb uzytkownika” , by uzyskac wiecej informacii.

(€] % Sonar | ¢ [ia]5= o]
Wybor Wiazki @] XSonar [ ¥ [1d5= e[
200 kHz Wybor wiazki
ID ryb + 200 kHz
Wyl ID ryb +
in: Wyt
Czulos¢ identyfikatora ryb
5 Czuloéé identyfikatora ryb
Ekran RTS g
Waskal Ekran RTS
Widok dna Waska
1D struktury Widok dna
Powiekszenie 1D struktury
Szeroka Powigkszenie
Wybor trancducera Szeoka
Compact Sidescan Czulosé 83 kHz
0
Tabela sonaru - tryb
ry Czulo$¢ 455 kHz
normalny 0
Linie giebokosci
Wiacz
Zaktocenia powierzchni
5
Filtr zaktocen
Wyl
Maks. gieb.
Auto
Rodzaj wody
Stodka

Tabela sonaru - tryb
zaawansowany

Aktualizacja wyswietlanych danych - kiedy dokonujemy zmian w
ustawieniach w trybie sonaru, ktére wptywajg na sposob
prezentacji danych, widok na ekranie zostanie automatycznie
zaktualizowany. (nie trzeba wychodzi¢ z menu aby obraz zostat
zaktualizowany).
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Menu opcji startowych

Menu opcji startowych - Naciskajgc kalwisz “MENU”, gdy na
wys$wietlaczu pojawi sie ekran tytutowy, mozemy wejs¢ do menu
startowego.

Uzywajac kursorow “gora”, “dot” zaznacz opcje, ktérg chcesz
wybra¢. Nacisniecie kursora “prawo”, umozliwi wejscie w tg
opcje. Jesli zwlekasz z wyborem opcji zbyt dtugo system
uruchomi automatycznie ta, ktéra zostata podswietlona.

* Normalny
» Symulator
« Status systemu

W poniezszych paragrafach znajdziesz informacje na temat
kazdej z tych opciji.

opee startows

[Hurmalny I

[Symulacja P]
[ Status systemu ]

O Nacisnij prawy kursor, by wybraé

Transducer nie podiaczony
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Normalne funkcjonowanie urzadzenia

Tej opcji nalezy uzywa¢ gdy urzadzenie jest juz podtgczone do
znajdujacego sie w wodzie transducera. Urzadzenie
autoamtycznie wykrywa czy jest potaczone z transducerem. Jesli
jest przechodzi na normalny tryb pracy i moze by¢ juz normalnie
wykorzystywane w pracy na wodzie, jesli nie jest podtgczone ( lub
jest podtaczone btednie) urzadzeni przechodzi na tryb symulacji.

Aby zmieni¢ tryb pracy urzadzenia na tym etapie konieczne jest
wyfaczenie go i powtérne wiaczenie.

Symulacja

Symulacji uzywamy by nauczy¢ sie korzystania z urzgdzenia
“Fishing System” przed zabraniem go na wode.Symulator zostat
stworzony na tyle realistycznie by oddac to, jak bedzie pracowat
w normalnych warunkach na wodzie. W czasie symulacji
zalecamy zapoznanie sie z menu i jego funkcjami, poniewaz
kazda z nich funkcjonuje i wptywa na obraz wy$wietlacza w ten
sam sposob w jaki bedzie funkcjonowata na wodzie, w trybie
normalnym.

WAZNE: By w petni korzysta¢ z mozliwosci symolatora, wazne jest aby
zostat on wybrany manualnie z menu opgciji startowych, zamiast pozwolié¢
by urzadzenie samo przeszio na ten tryb nie wykrywajac transducera.
Reczne wybranie trybu symulacj,i pozwala na lepsze skonfigurowanie
opcji i dostosowanie do swoich wymogéw w przysziej pracy na wodzie.
Wszystkie zmiany w ustawieniach urzadzenia wprowadzone w trybie
symulacji, zostang zapamietane a ustawienia te beda wykorzystywane do
pracy w trybie normalnym.

Co pewien czas na ekranie pojawi sie informacja
przypominajgca, ze uzywamy trybu symulaciji.

Aby zmieni¢ tryb pracy urzadzenia na tym etapie konieczne jest
wytaczenie go i powtorne wigczenie.
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Symulacja (zaprezentowana z dodatkowym akcesorium

Weathersense®)

|Stmutation|

L

60
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Status systemu

Uzyj tego trybu aby sprawdzi¢ podigczenie urzgdzenia oraz
przeprowadzi¢ auto - test. Gdy wigczymy urzadzenie w tym
trybie, po kazdym kolejnym nacisnieciu klawisza “Tryb” (VIEW),
na ekranie pojawig sie kolejno nastepujgce informacje:

* Auto - test
* Test - akcesoria
* Préba GPS.

Aby zmieni¢ tryb pracy urzadzenia na tym etapie konieczne jest
wytaczenie go i powtorne wigczenie.

Auto - test

Auto test pokazuje nam podstawowe informacje o urzadzeniu. Na
ekranie wyswietlony zostaje numer seryjny, Printed Circuit Board
(PCB) serial number, przeglad oprogramowania, catkowity czas
pracy oraz warto$¢ napiecia zasilania.

Auto - test ekran

e in.Hg SIN
P -1-11420661826 ]
TEMP - , 3.461 |
g 123\" Firs

SPEED mp =l PCB SN :

5 -1 -0001-001

W - Press VIEW for Next Sereen
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Test - urzadzenia

Urzadzenie sprawdza jakie aksesoria zostaty podtaczone i
wyswietla ich zestaw.

Test akcesoria - widok ekranu

ep T
26 E ACCESSORY TEST |
« 0 CannonLink COMNECTED
. GPS COMNECTED
|@ 239 C L cas wise COMNECTED
sm o mph—~. 4 COMNECTED
142 5.3| Temperature COMNECTED
1. In.Hg Weathorsonze COMMEC TED
I._I_.'
= 30.3|
TEMP *F
63.;
SPEED |mph
5.51

WAZNE: Predko$ciomierz zostanie wykryty jedynie wtedy gdy, silnik
zostanie wigczony, przed aktywacjg urzadzenia.

117



Tryb diagnostyczny GPS

W tym trybie na wyswietlaczu mozemy zobaczy¢ obraz nieba, a
na nim oznaczone numerami satelity w zasiegu naszego
urzadzenia. Na mapie nieba widoczne sg wszystkie satelity z
jakich w danym momencie korzysta nasz system. Kazda z nich
oznaczona jest numerem i graficznym symbolem sity sygnatu.
Ciemno - szary pasek pod symbolem oznacza, ze satelita jest
uzywany do okreslenia naszej pozycji, pasek pomaranczowy, ze
satelita jest monitorowany przez urzadzenie.

Tryb ten pokazuje naszg pozycje, lokalny czas i date. Podaje
réwniez informacje o sile sygnatu GPS. Moze by¢ ona okreslana
jako : brak sygnatu, sygnat 2D, sygnat 3D, lub sygnat
wzmocniony. Aby systemy ,WAS”, ,EGNOS” czy ,MSAS”,
dziataty poprawnie wymagany jest sygnat wzmocniony. Do trybu
nawigacji wystarczy sygnat o sile 3D. ,HDOP” (horyzontalne
rozrzucenie pozycji) to parametr GPS, ktéry zalezy od
konfiguracji satelitow. W zaleznosci od niego okresla sie
przyblizony btad pomiaru naszej pozyciji.

Tryb diagnostyczny GPS

DHagno
Fix Type
21 ﬂ (E (?I] E]} Enhanced
Course 'EI‘ -F"-\- ( HDROP
000/~ -
Est Pos Error
o - W ,(: ) “ *‘I':’ 171t
g ’,S{ ‘. Altitude
) ,z .f
{:{’ 30 T X 1083ft
- . TR D Speed
5.6mph
Course
0t
MMC/SD Card
Crepth
27.21t

ﬂ Mapa nicba
9 Satelta ufywany przez nasz system GRS

Aktualng dtugosc | szerokost geograficzng 9
Satedita monitoroveany i)
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[} Aktywna strona
{CLewa  |p

Menu Sonaru X-Press™

Menu Sonaru X-Press™
(Tylko w trybie sonaru)

“Menu sonaru X-Press™”, zapewnia
dostep do najczesciej uzywanych
ustawien i opcji tego trybu. Nacisnij
klawisz “Menu”, raz, w ktérymkolwiek z
trybéw sonaru aby wyswietli¢ to menu.

WAZNE: llo$¢ opcji tego menu moze byé
rézna w zaleznosci od tego, czy pracujemy w
trybie  uzytkownika  normalnym, czy
zaawansowanym, zalezy takze od tego
jakiego transducera uzywamy.

WAZNE: Opcja “czworokatnego rozktadu
danych” pojawia sie jedynie w trybie “SI’ gdy
uzywamy transducera typu “QuadraBeam
PLUS™”.
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Aktywne okno

Dzieki tej opcji, mozemy
wybiera¢, ktére okno bedzie
aktywne podczas uzywania,
trybow symultanicznych. Nalezy pamietac, ze w trakcie uzywania
tyvh trybow, bedziemy mogli korzystaé, wytgcznie z opcji strony
aktywnej. Podczas uzywania trybéw symultanicznych, strona nie
aktywna bedzie podswietlona lekko na szaro, natomiasta strone
aktywng bedzie wskazuwata zielona strzatka. Opcja ta jest
dostepna wytgcznie po przejsciu na jeden z trybow
symultanicznych.

Regulacja aktywnych okien w trybach symultanicznych:

[ Aktywna strona
4| Lewa [p

1. Podswietl opcje “aktywne okno” w “Menu Sonar X-
Press™”,

2. Uzywajac kursorow “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
mozemy decydowac, ktére okno pozostanie aktywne.
Lewe czy prawe, ustaweinie domysine, lewe okno

aktywne.

b Podziat okna 50

Lewa Prawa
Podziat okna

Dzieki tej opcji mozemy regulowa¢ wielko$¢ okien, w czasie
uzywania trybéw symultanicznych. Wielkos¢ okien, mozemy
regulowa¢ dla kazdego trybu indywidualnnie. Po ustawieniu
zostanie zapamietana i nie bedziemy musieli jej regulowaé
ponownie, po ponownej aktywacji danego trybu. Opcja ta jest
dostepna wytgcznie po przejsciu na jeden z trybow
symultanicznych.

Regulacja podziatu okien w trybach symultanicznych:

1. Podswietl opcje “podziat okna” w “Menu Sonar X-Press™”.

2. Uzywajac kursorow “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
mozemy decydowac, ile procent obszaru wyswietlacza,
bedzie zajmowato jedno z dwéch okien. Domysinie sg one
ustawione 50/50
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I7 Czutosé w | Czutos¢ sonaru

@528 | Dgieki tej opcji mozemy regulowaé
czuto$¢ sonaru a wraz z nig ilo$¢ detali, jakie wyswietlane sg na
ekranie w trakcie pracy urzadzenia. Ustawienie czutosci wplynie
na obraz we wszystkich trybach pracy sonaru. Podnoszenie
czutosci umozliwi doktadng obserwacje, nawet bardzo matych
obiektéw, takich jak przyneta. Z drugiej strony przy obserwacji
dna, na ktérym znajduje sie wiele obietkdw, obraz moze sie stac
nieczytelny i zbyt wypetniony szczegétami. Gdy jesteSmy na
wodach o wysokiej czystosci i duzej gtebokosci, ustawienie zbyt
duzej czutosci, moze spowodowal ostabienie sygnatu
powracajgcego. Zmniejszenie czutosci eliminuje nieczytelnos¢
obrazu spowodowang nadmiarem obiektow w wodzie, lub
btotnistym dnem. Jesli jednak ustawimy czuto$¢ zbyt stabg,
urzadzenie moze nie wykry¢ i nie wy$wietli¢ na ekranie
niektérych sygnatéw, na przykiad rejestrowanych jako ryby.

WAZNE: Ustawienia czuto$ci sonaru wplywajg na wszystkie tryby jego
funkcjonowania, nie trzeba jej ponownie regulowaé zmieniajac tryb pracy.
Podobnie jest z promieniami sonaru o réoznych czestotliwosciach. Zaréwno
wigzka 83 kHz, jak i ta 0 455 kHz, bedg pracowaty na tym samym pozimie
czutosci. Wysoka czuto$¢ sonaru

Niska czuto$¢ sonaru Srednia czuto$é sonaru

Wysoka czutos¢ sonaru
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Ustawienie czuto$ci pracy sonaru:

1. Podswietl opcje “czutos¢” w “Menu Sonar X-Press™”,

2. Uzywajac kursoréow “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
mozemy zwigksza¢ lub zmnijesza¢ czuto$¢ urzadzenia.
(czutosé niska - 1, czutosé wysoka 20, czutosé na poziomie
10 - ustawienie fabryczne)

Gorny zasieg sonaru
(Opcja zaawansowana w trybach: Sonar,
Symultaniczny, Powiekszone dane i Kolisty)

ES Gérny zasieg 50m
I]ll 1490

Opcja ta umozliwa regulacje najptytszego zasiegu pracy sonaru,
wyswiwetlanego na ekranie. Zmian mozemy dokonywa¢ w
trybach: Sonaru, Symultanicznym Sonar/Sl, Powiekszonych
danych oraz trybie Kolistym. Opcja te jest dostepna wytacznie przy
wilaczonym zaawansowanym trybie uzytkownika (zob. menu
ustawienia).

Przyktadowo, jesli interesuje nas jedynie obszar pomiedzy
gtebokosciami 20 a 50 stop, gorny zasieg sonaru powinnismy
ustawi¢ na 20 stép a dolony na 50. Przy takim ustawieniu sonar
pokazuje wytacznie interesujgcy nas obszar 30 stép, bez obrazu
przy powierzchni i dnie( zaktadajac ze dno jest gtebiej niz 50 stop).
Ustawienie sonaru w ten sposob pozwala na uzyskanie bardziej
szczegotowego i dokitadniejszego obrazu interesujacego nas
obszaru.

WAZNE: Niezaleznie od wprowadzonych ustawien, pomiedzy gérnym a
dolnym zasiegiem sonaru zawsze musi by¢é conajmniej 10 stop roznicy
(3m).

Ustawienia gérnego zasiegu sonaru :

1. Upewnij sie, ze koprzystasz z zaawansowanego trybu
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “gérny zasieg
sonaru” z “Menu Sonar X-Press™”,

2. Uzywajac kursorow “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
mozemy zwieksza¢, lub zmniejszaé gorny zasieg.
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(dysponujemy przedziatem od 0 do 1490 stép (497m), O -
jest ustawieniem fabrycznym).

¢ Dolnyzasieg 50m| Dolny zasieg sonaru
Autofl] 1500

Opcja ta umozliwia regulacje gtebokosci
na jakiej bedzie pracowat sonar. Standardowym ustawienim w
przypadku dolnego zaisegu sonaru jest tzw. ustawienie “AUTO”.
Oznacza to, ze gteboko$¢ pracy sonaru jest automatycznie
dostosowywana do gtebokosci, na ktérej sie znajdujemy. Sonar
pozostaje w statym kontakcie z dnem przez co automatycznie
wydtuza lub skraca swdj zasieg, by stale pokazywaé obraz
znajdujacy sie pod nami. Opcje tg mozna jednak zmieni¢
manualnie, uzywajgc regulacji dolnego jak i gérnego zasiegu
pracy sonaru, pmozemy wybra¢ pas wody o okreslonej
gtebokosci, ktory chcemy obserwowac. gdy wtgczymy manualng
regulacje dolnego zasiegu sonaru, an wyswietlaczu pojawi sie w
prawym dolnym rogu symbol: “ [ “, aby$my pamietali, ze sonar
nie reguluje swojego zasiegu automatycznie.

Przyktadowo, jesli znajdujemy sie na wodach o gtebokosci 60
stép ( 20m), lecz interesuje nas jedynie 30 stop (10m) przy
powierzchni, mozemy dostosowac prace sonaru do naszych
potrzeb. W takiej sytuacji nalezy ustawi¢ dolny zasieg sonaru
na 30 stop (10m) Ustawienie sonaru w ten sposéb pozwala na
uzyskanie bardziej szczegotowego i doktadniejszego obrazu
interesujacego nas obszaru, niz gdybysmy przeszukiwali catosc
wody, az do dna.

WAZNE: Niezaleznie od wprowadzonych ustawief, pomiedzy gérnym a
dolnym zasiggiem sonaru zawsze musi by¢é conajmniej 10 stop roznicy
(3m).

Ustawienie dolnego zasiegu sonaru:

1. Podswietl opcje “dolny zasieg sonaru” z “Menu Sonar X-
Press™”,

2. Uzwyajac kursorow “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
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mozemy zwiekszaé, lub zmniejsza¢ dolny zasieg, w
przedziale od 10 do 1500 stop (3 - 500m). Ustawienie
AUTO jest ustawieniem fabrycznym.

(W Predk przesuwu 6 | SZYbKOSC przesuwu mapy
1 Uitrs

Opcja ta okre$la, z jakg predkoscig na
wysSwietlaczu, przesuwa sie obraz dna i jest ona zwigzana z
ustawieniami czutosci urzadzenia. Nawet szybkie przewijanie mapy
pokazuje w trybie pracy sonaru wystarczajaco duzo informagiji i jest
preferowane przez wiekszo$¢ wedkarzy. Wolne przewijanie,
pozwala na dokladniejszg analize obrazu i sondowanego obszaru.
Dostosuj szybkos¢ przewijania mapy do indywidualnych potrzeb.
Niezaleznie od ustawien tej opcji okno RTS® bedzie aktualizowane
najszybciej jak to mozliwe. (Szybko$¢ ta zalezy od warunkoéw i typu
dna)

Ustawienie szybkosci przewijania mapy:

1. Podswietl opcje “szybko$¢ przewijania mapy” w “Menu
Sonar X-Press™”.

2. Uzywajac kursoréw “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
mozemy zwieksza¢ lub zmnijeszaé szybko$é mapy.
Dysponujemy skalg 1-9, gdzie 1 - wolna, 9 - bardzo
szybka, 5 - ustawienie fabryczne.

Prezentacja danych

(dostepna tylko z transducerem typu
QuadraBeam PLUS™, w trybie Side Image)
Dzieki tej opcji mamy mozliwos¢é wyboru widoku prezentaciji
danych, zbieranych przez dwa boczne promienie sonaru i jeden
pionowy. Opcja moze by¢ dostepna jedynie gdy uzywamy,
dodatkowego sprzetu jakim jest transducer typu “QuadraBeam
PLUS™”  ponadto musimy pracowac¢ w trybie Side Image. Po
aktywacji opcji mozemy wybra¢ jeden z trzech dostepnych
widokow. Aby uzyskaé wiecej informacj na temat pracy w tym
trybie, zob. “Tryb Side Beam (boczne widzenie).
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= wyglad

4| stndara P

Regulacja opcji - prezentacja danych:

1. Pracujac w trybie “Side Beam”, wywotaj “Menu Sonar X-
Press™” a nastepnie podswietl opcje “prezentacja
danych”.

2. Uzywajac kursorow “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
mozemy zmienia¢ widok prezentowanych danych w trybie
Side Beam. (Mamy do dyspozycji widoki: domys$iny,
klasyczny, pochyly - widok “domysiny” jest ustawiony jako
fabryczny).

Zamkniety obszar dna
(tylko w trybie zblizenia sonaru)

Zamkn. obszar dna

4| Wyl. 13

Jedna z opcji w trybie zblizenia pozwala na zamkniecie
ogladanego obrazu. Mozna jg aktywowaé, wytgcznie w trybie
pracy sonaru, na obrazie zblizonym. Wigczenie opcji umozliwia
ciggte ogladanie zblizonego fragmentu na wyswietlaczu,
niezaleznie od zmian w gtebokosci. Gdy opcja ta jest wtgczona,
obraz dna wyglada na bardziej sptaszczony niz jest w
rzeczywistosci, niemniej jest ona bardzo efektywna je$li szukamy
ryb tuz przy dnie.

By wigczyé opcje zamkniety obszar dna:

1. W trybie zblizenia sonaru wywotaj menu sonaru X-Press™,
nastepnie podswietl opcje zamkniety obszar dna.

2. Uzywajac kursorow “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
mozemy wigczaé i wytaczacé tg opcje. ( domysinie jest ona
wytgczona.)

ES zasieg przy dnie 5m ZaS|Qg przy dnie
| 1o M50 | (Tylko w trybie zblizenia sonaru przy
aktywnej opcji zamknietego obszaru dna)

Opcja ta pozwala kontrolowac¢, wysokos$¢ kolumny wody, liczonej
od dna, jakg bada i wyswietla sonar w trybie zblizenia. Wybierajac
mniejszg wartos¢ mozemy obserwowacé mniejsze detale, lezace
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na ptytszych obszarach. Wieksza wartos¢ tej opcji pozwala na
otrzymanie wyrazistego obrazu wiekszych obiektéw, nawet na
gtebszych wodach. Istnieje mozliwo$¢ takiego ustawienia w
ktérym zasieg przy dnie, bedzie wiekszy niz aktualna gtebokosc.
W takim wypadku, na wysSwietlaczu moze pojawi¢ sie
postrzepiony, falisty obraz powierzchni, ktory jest
odzwierciedleniem, zmian gtebokosci.

Ustawienia zasiegu przy dnie:

1. W trybie zblizenia sonaru wywofaj menu sonaru X-
Press™, nastepnie podswietl opcje zamkniety obszar dna.

2. Uzywajac kursoréow “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
nalezy wtaczy¢ tg opcje. ( domysinie jest ona wylgczona.)

3. Po aktywowaniu tej opcji bedzie mozliwy dostep do
regulacji “zasiegu przy dnie” w menu X-Press™. Zasieg
mozemy regulowaé¢ od 10-60 stép czyli od 3 do 20 m.,

domysina gtebokosé to 5m.
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Anulowanie nawigacji
(tylko w trybie nawigacji)

23 Kasuj nawigacje

Uzycie tej opcji powoduje, anulowanie aktualnej trasy
nawigacyjnej i wyjscie z trybu nawigacji. Opcja jest dostepna
wytacznie w trybie nawigacji. Uzycie jej nie spowoduje
anulowania tras, zapisanych wczesniej w pamieci urzadzenia.

Aby anulowa¢ nawigacje:

1. Podswietl opcje “anuluj nawigacje” w menu Sonar X-
Press™.

2. Nacisnij prawy kursor klawisza “4-WAY”, by zainicjowac
anulowanie nawigaciji.

3. Na ekranie pojawi sie dodatkowa prosba o potwierdzenie
dokonanego wyboru, nacisnij raz jeszcze prawy kursor by
anulowa¢ nawigacje. Jesli weszliSmy w opcje
przypadkowo, zamiast potwierdzaé wybor, nacisnij lewy
kursor by powrdci¢ do menu.

B Kolory senaru Kolory sonaru

4| standard  } Opcja umozliwia ustawienie zestawu
koloréw, uzywanych do prezentacji danych w tym trybie, na
ekranie.

Ustawienia koloréw sonaru:

1. Podswietl opcje “kolory” w “Menu Sonaru X-Press™”.

2. Uzywajac kursoréow “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
mozemy zmienia¢ palete kolorow. Mamy do dyspozyciji:
szary, brgzowy, niebieski, zielony ( jako domysiny
ustawiony jest kolor niebieski).
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Side Image Menu X-
Press (Dostepne tylko dla

urzadzen posiadajacych ten
tryb pracy.)

“Side Imaging Menu X-
{Press™”, zapewnia dostep do
najczesciej uzywanych
ustawien i opcji tego trybu.
1Nacisnij klawisz “Menu”, raz, w
ktérymkolwiek z trybéw sonaru
aby wyswietli¢ to menu.

I]H.ﬂlcl]rwna strona
4| _Lewa

)

Aktywne okno

{4 Aktywna strona

4 Lewa [ o ) .

Dzieki tej opcji, mozemy
wybiera¢, ktére okno bedzie aktywne podczas uzywania, trybow
symultanicznych. Nalezy pamietac, ze w trakcie uzywania tych
trybow, bedziemy mogli korzystaé, wytgcznie z opcji strony
aktywnej. Podczas uzywania trybow symultanicznych, strona nie
aktywna bedzie podswietlona lekko na szaro, natomiasta strone
aktywna bedzie wskazuwata zielona strzatka. Opcja ta jest
dostepna wytgcznie po przejsciu na jeden z trybow
symultanicznych.
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Regulacja aktywnych okien w trybach symultanicznych:

1. Podswietl opcje “aktywne okno” w “Side Image X-Press™”,

2. Uzywajac kursoréow “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
mozemy decydowac¢, ktére okno pozostanie aktywne.
Lewe czy prawe, ustawinie domysine, lewe okno aktywne.

O Podziat okna 50 |Podziat okna
Lewa Prawa

Dzieki tej opcji mozemy regulowa¢ wielkos¢ okien, w czasie
uzywania trybow symultanicznych. Wielko$¢é okien, mozemy
regulowa¢ dla kazdego trybu indywidualnnie. Po ustawieniu
zostanie zapamietana i nie bedziemy musieli jej regulowaé
ponownie, po ponownej aktywacji danego trybu. Opcja ta jest
dostepna wytgcznie po przejsciu na jeden z trybow
symultanicznych.

Regqulacja podziatu okien w trybach symultanicznych:

1. Podswietl opcje “podziat okna” w “Menu Sonar X-Press™”,

2. Uzwyajac kursorow “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
mozemy decydowac, ile procent obszaru wy$wietlacza,
bedzie zajmowato jedno z dwéch okien. Domysinie sg one
ustawione 50/50

A8
{ Strony Sl

Opcja ta umozliwa nam regulacje, obrazu przekazywanego na
ekran w trybie SI. Mozemy ogladac¢ obraz z lewej, prawej lub
obu stron todzi.
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Ustawianie stron Sl:
1. Podswietl opcje “strony SI” w “Side Imaging Menu X-
Press™”,

2. Uzywajac kursoréw klawiasza “4-WAY” mozemy ustawic
obraz z wigzki Sl ( Lewej, Prawej lub Obu - ustawienie

fabryczne).
$% Czutosé SI Auto |Coutosé S
Auto I 20 Opcja reguluje ilosé¢ szczegdtow

wyswietlanych na ekranie w tym trybie. Podnoszenie czutosci
umozliwi bardzo doktadng obserwacje nawet bardzo matych
obiektéw, takich jak przyneta. Z drugiej strony przy obserwacji
dna na ktérym znajduje sie wiele obiektow, obraz moze sie staé
nieczytelny i zbyt wypetniony szczegdtami. Gdy jestesmy na
wodach o wysokiej czystosci i duzej glebokosci, zbyt duza
czutos¢ Sl, moze spowodowacC ostabienie sygnatu
powracajgcego. Zmniejszenie czutosci eliminuje nieczytelnos¢
obrazu spowodowang nadmiarem obiektdw w wodzie, lub
btotnistym dnem. Jesli jednak ustawimy czuto$¢ zbyt stabg,
urzadzenie moze nie wykry¢ i nie wyswietli¢ na ekranie sygnatéw
rejestrowanych jako ryby.

Ustawienie czutosci Sl:
1. Podswietl opcje “czutos¢ SI” w “Side Imaging Menu X-

Press™”,

2. Uzywajac kursoréow “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
mozemy zwiekszac¢ lub zmnijesza¢ czutosé urzadzenia.
(czutosé niska - 1, czutosé wysoka 20, czuto$¢ na poziomie
10 - ustawienie fabryczne)
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Zasieg Sl

2 zasleg s 20m

b 360 Opcja te reguluje zasieg,
na ktéry beda docieraty promienie sonaru w trybie Sl. Zasieg
musi zosta¢ ustawiony manulanie. Do tego menu mamy dostep
wytacznie, uzywajac trybu Side Image.

Ustawienie zasiegu Sl:

1. Podswietl opcje “zasieg SI” w “Side Imaging Menu X-
Press™”,

2. Uzywajac kursoréw “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
mozemy zwigkszac lub zmnijeszaé zasieg urzgdzenia, od
6 do 360 stop, czyli od 2 do 120 metrow. Ustawienie
fabryczne - 150 stop, czyli ok. 50 metrow.

)
P2 Predk.przesuwu 3/|Szybkosé  przesuwu

1 S Uttra |may

Opcja ta okresla, z jakg predkoscig na wyswietlaczu, przesuwa
sie obraz dna i jest ona zwigzana z ustawieniami czutosci
urzadzenia. Nawet szybkie przewijanie mapy pokazuje w trybie S
i tak duzo informacji i jest preferowana przez wiekszosé
wedkarzy. Wolne przewijanie, pozwala na dokfadniejszg analize
obrazu i sondowanego obszaru. Dostosuj szybkos¢ przewijania
mapy do indywidualnych potrzeb.

Ustawienie szybkosci przewijania mapy:

1. Podswietl opcje “szybko$¢ przewijania mapy” w “Side
Imaging Menu X-Press™”.

2. Uzywajac kursoréw “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
mozemy zwiekszac¢ lub zmnijesza¢ szybko$¢é mapy.
Dysponujemy skalg 1-9, gdzie 1 - wolna, 9 - bardzo
szybka, 5 - ustawienie fabryczne.
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Kolory Sl

B Holory SI
4 Niebleskl 2

Opcja umozliwia ustawienie
zestawu kolorow, uzywanych w tym trybie na ekranie, do
prezentacji danych.

Ustawienia kolorow Sl:

1. Podswietl opcje “kolory” w “Side Imaging Menu X-Press™”,

2. Uzywajac kursoréow “Prawy” i “Lewy”, klawiasza “4-WAY”
mozemy zmienia¢ palete kolorow. Mamy do dyspozyciji:
szary, brazowy, niebieski, zielony ( fabrycznie ustawiony
jest kolor niebieski).

132

O Punkt trasy 001

4 Kurson do punktu trasy

[B]Zachowaj bieZacy tor

Kasuj biezacy tor

Zachowaj biezaca trase

%3 Przejdz do nast.pnkt. trasy

£a Kasuj nawigacje

@ Kasuj nawigacje MOB

Bl usuni cel

= usun cel

l&f okno sonaru

Sredni

© Punkt trasy 00153

Menu Nawigacji X-Press™

Menu Nawigacji X-Press™
(dostepne tylko w trybie nawigaciji)

Menu Nawigacji X-Press™ zapewnia
dostep do najczesciej uzywanych
ustawien urzadzenia. By wejs¢ do
menu nacisnij klawisz “MENU” w
trkacie pracy w trybach: widok z lotu
ptaka, mapy, lub symultanicznych z

mapa.

WAZNE: Zawarto$é menu zalezy od kilku
wczesniejszych ustawien systemu, a takze od
tego czy aktualnie nawigujemy.
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© Punkt trasy w] Opcje punktu nawigacyjnego

> (tylko przy aktywnym kursorze)

Opcja pozwala na wyswietlenie niewielkiego pod-menu
dotyczacego punktu nawigacyjnego, oznaczonego aktywnym
kursorem.

Aby wyswietli¢ menu pnktu nawigacyjnego:
1. Najedz kursorem na istniejgcy punkt nawigacyjny i nacisnij
razklawisz “MENU”, lub wybierz punkt nawigacyjny z listy
zapisanych w pamieci urzadzenia.

2. Podswietl “opcje punktu nawigacyjnego” w Menu
Nawigacja X-Press™.

3. Uzyj prawego kursora klaiwsza “4-WAY” aby uzysjkac
dostep do pod- menu dotyczacego konkretnego punktu.
Zawarte w nim beda nastepujace opcje:

Edycja
Punkt trasy Usun
Cel
Pod-menu punktu nawigacyjnego Siatka

Zawarto$¢ pod- menu punktu nawigacyjnego:

Edycja - pozwala na zmiane nazwy punkiu, a takze jego
wspotrzednych geograficznych oraz ikony jaka bedzie go
symbolizowata na wyswietlaczu w czasie pracy w trybach mapy,
lub symultanicznych z mapa.

Usun - pozwata usung¢ punkt nawigacyjny z listy zapisanej w
pamieci urzadzenia.

Cel - pozwala zmieni¢ punkt nawigacyjny w cel
Siatka - pozwala na natozenie na punkt nawigacyjny siatki

trollingowe;.
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4 Kursor do punktu trasy Kursor do punktu
P [ (tylkow trybach mapy i symultanicznych)

Jest to opcja pozwalajgca na szybkie przesuniecie kursora do
zapisanego punktu nawigacyjnego, aby mozna ten punkt
zlokalizowac, lub edytowac.

WAZNE: Ta opcja jest dostepna wytacznie gdy mamy w pamieci urzadzenia
zapisane kilka punktow nawigacyjnych.

Aby przenies¢ kursor do okreslonego punktu:

1. Podswietl opcje” kursor do punktu” w Menu Nawigacji X-
Press™.

2. Uzyj prawego kursora klawisza “4-WAY” aby przeniesc
kursor do wybranego punktu.

3. Uzywajac kursorow “Géra”, “Dot’ klawisza “4-WAY”,
zaznacz punkt nawigacyjny, do ktérego chcesz przeniesc
kursor, a nastepnie nacisnij strzatke w prawo.

Zapisz aktualng sciezke

Opcja pozwala na zapisanie w pamieci
urzadzenia aktualnie wysSwietlanej Sciezki. Po zapisaniau
aktualnej Sciezki, zaczyna sie tworzy¢ kolejna.

[B] Zachawaj hieiacy tor

Aby zapisa¢ aktualng Sciezke:

1. Podswietl opcje “zapisz aktualng $ciezke” w Menu
Nawigacji X-Press™.

2. Nacisénij prawy kursor klawisza “4-WAY”, by zainicjowac
zapisywanie sciezki.

3. Na ekranie pojawi sie prosba o dodatkowe potwierdzenie
dokonanego wyboru, nacisnij raz jeszcze prawy kursor, by
zapisca¢ sciezke lub nacisnij lewy kursor, by powrécié do
menu.
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Wyczysc¢ aktualng sciezke

Opcja pozwala na usuniecie z ekranu
dotychczasowej Sciezki i rozpoczecie wyswietlania nowej,
rozpoczynajac od obecnej pozyciji.

Kasuj hiezacy tor

Aby wyczysci¢ aktualne Sciezki:

1. Podswietl opcje "wyczysé Sciezki” w Menu Nawigacji X-
Press™,

2. Nacisnij prawy kursor klawisza “4-WAY”, by zainicjowac
wyczyszczanie sciezki.

3. Na ekranie pojawi sie prosba o dodatkowe potwierdzenie
dokonanego wyboru, nacisnij raz jeszcze prawy kursor, by
wyczysci¢ sciezki lub nacisnij lewy kursor, by powréci¢ do
menu.

Zapisz aktualng trase
(tylko w trybie nawigacji)

Zachowaj hieZacy Irase

Opcja pozawala na zapisanie w pamieci urzadzenia trasy, ktora
jest aktualnie wyswietlana na ekranie. Ta opcja jest dostepna
wytacznie podczas nawigowania po danej trasie.

Aby zapisaé aktualng trase:

1. Podswietl opcje "zapisz aktualng trase” w Menu Nawigaciji
X-Press™,

2. Nacisénij prawy kursor klawisza “4-WAY”, by zainicjowac
zapisywanie trasy.

3. Na ekranie pojawi sie prosba o dodatkowe potwierdzenie
dokonanego wyboru, naciénij raz jeszcze prawy kursor, by
zapisa¢ aktualng trase lub nacisnij lewy kursor, by
powréci¢é do menu.
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Pomin nastepny punkt
(tylko w trybie nawigaciji)

Opcja pomin nastepny punkt nawigacyjny, pozwala na
natychmiastowe usuniecie go z aktualnie uzywane;j trasy.

21 PrzejdZ do nastpnkt.trasy

Aby pominaé nastepny punkt nawigacyjny:

1. Podswietl opcje “pomin nastepny punkt” w Menu Nawigaciji
X-Press™,

2. Nacisnij prawy kursor klawisza “4-WAY”, by zainicjowac
pomieniecie punktu.

3. Na ekranie pojawi sie prosba o dodatkowe potwierdzenie
dokonanego wyboru, nacis$nij raz jeszcze prawy kursor, by
poming¢ nastepny punkt na trasie lub nacisnij lewy kursor,
by powréci¢ do menu.

Anulowanie nawigacji
(tylko w trybie nawigacji)

73 Kasuj nawigacje

Uzycie tej opcji powoduje, anulowanie aktualnej trasy
nawigacyjnej i wyjscie z trybu nawigacji. Opcja jest dostepna
wytacznie w trybie nawigacji. Uzycie jej nie spowoduje
anulowania tras, zapisanych wczes$niej w pamieci urzadzenia.

Aby anulowaé nawigacje:

1. Podswietl opcje “anuluj nawigacje” w menu Nawigacji X-
Press™.

2. Nacisnij prawy kursor klawisza “4-WAY”, by zainicjowac
anulowanie nawigac;ji.

3. Na ekranie pojawi sie prosba o dodatkowe potwierdzenie
dokonanego wyboru, nacisnij raz jeszcze prawy kursor, by
anulowa¢ nawigacje lub nacisnij lewy kursor, by powrécié¢
do menu.
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o Kasynamigacetoe|  Anulowanie trybu “cztowiek za

> burty”

(opcja dostepna jedynie gdy ten tryb nawigacji zostat aktywowany)
Anulowanie trybu “cztowiek za burtg” powoduje usuniecie z

ekranu punktu symbolizujgcego cziowieka, oraz wszystkich
danych zwigzanych z tym punktem.

Aby anulowac tryb “cziowiek za burtg”:

1. Podswietl opcje “anuluj tryb CZB” w Menu Nawigacji X-
Press™,

2. Naciénij prawy kursor klawisza “4-WAY”, by zainicjowac¢
anulowanie trybu CZB.

3. Na ekranie pojawi sie prosba o dodatkowe potwierdzenie
dokonanego wyboru, naciénij raz jeszcze prawy kursor, by
anulowac¢ prace w tym trybie lub nacisnij lewy kursor, by
powréci¢é do menu.

Usun cel
> (opcja dostepna przy wigczonym celowniku)

Usun cel

Opcja usuwania celu, pozwala na powr6t do normalnego widoku
punktu nawigacyjnego, bez wyswiatlenego na ekranie celownika.
Opcja dostepna wytgcznie po wczesniejszym dodaniu celownika
do punktu.

WAZNE: Zob. dodawanie celu lub siatki trollingowej do punktu
nawigacyjnego.

Aby usungc cel:
1. Podswietl opcje “usun cel” w menu Nawigacji X-Press™.

2. Nacisnij prawy kursor klawisza “4-WAY”, by usung¢ cel z
punktu nawigacyjnego.
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Usun siatke
(tylko gdy na punkt zostata natozona siatka)

Opcja ta pozwala na zdjecie z punktu nawigacyjnego, uporzednio
natozonej siatki trollingowe.

[ Usun sigtke

WAZNE: Zob. dodawanie celu lub siatki trollingowej do punktu
nawigacyjnego.

Aby usungc siatke:
1. Podswietl opcje “usun siatke” w menu Nawigacji X-
Press™.
2. Nacisnij prawy kursor klawisza “4-WAY”, by zdja¢ siatke
trolligowg z punktu nawigacyjnego.

1 Okno sonaru
(tylko w trybach symultanicznych z mapa)

Okno sonaru

4 Sredni b

Dzieki tej opcji mozemy regulowac¢ wielkos¢ okna sonaru na
wyswietlaczu. Opcja dostepna wytacznie w trybach gdzie
wyswietlane sg dwie funkcje sonaru jednoczes$nie - mapa/sonar
lub mapa/Sl.

Aby ustawi¢ wielko$¢ okna sonaru w trybie symultanicznym:

1. Podswietl opcje “okno sonaru” w menu Nawigacji X-
Press™.

2. Uzywajac kursoréw “Prawy”, “Lewy” klawisza “4-WAY”
mozemy zmienia¢ wielkos¢ okna. Mamy do dyspozycji trzy
widoki: szerokie, srednie i waskie okno sonaru. Domysine
jest ustawienie srednie.
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© Punkty trasy os] Nowy punkt nawigacyjny
> (dotyczy ostatnio stworzonych punktow)

Opcja ta pozwala na przejscie do pod-menu dotyczacego nowo
stworzonego punktu nawigacyjnego. Menu zawiera najczesciej
uzywane opcje, dla wygody obsugujacego.

WAZNE: Aby ta opcja stat sie aktywna od momentu wigczenia urzadzenia,
klawisz “MARK” musiat zosta¢ wcisniety conajmniej raz.

Aby otworzy¢ menu nowego punktu nawigacyjnego:
1. Najedz kursorem na miejsce, w ktorym chcesz stworzy¢
punkt nawigacyjny i nacisnij klawisz “MARK”.

2. Podswietl opcje “nowy punkt” w menu Nawigacji X-
Press™.

3. Uzyj prawego kursora, klawisza “4-WAY” aby przejs¢ do
pod-menu nowego punktu.

Edycja
Usun
Punkty trasy 1dz do
Cel
Pod-menu nowego punktu nawigacyjnego Siatka

Menu nowego punktu nawigacyjnego zawiera nastepujace opcije:

Edycja - pozwala na zmiane nazwy punktu, a takze jego
wspotrzednych geograficznych oraz ikony jaka bedzie go
symbolizowata na wyswietlaczu w czasie pracy w trybach mapy,
lub symultanicznych z mapa.

Usun - pozwata usung¢ punkt nawigacyjny z listy zapisanej w
pamieci urzadzenia.

Idz do - pozwala na rozpoczescie nawigacji w kierunku tego
punktu nawigacyjnego, lub dotgczenie go do aktualnej trasy.

Cel - pozwala zmieni¢ punkt nawigacyjny w cel, lub nanies¢ opcje
celu na inny punkt wybrany z listy
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Siatka - pozwala na natozenie na siatki trollingowej na dany punkt
nawigacyjny, lub inny punkt wybrany z listy

O Rozpocznij nagrywanie Menu stopklatki i nagrywania
X-Press™,

(tylko w trybie stopklatki i nagrywania)

0O Zatrzymaj nagrywanie

8 Usun obraz Menu stopklatki i nagrywania X-

Press™, zapewnia dostep zaréwno do
opcji obrazu jak i sonaru w czasie
tworzenia obrazéw i narywania.
Nacisnij klawisz “MENU”, w czasie
% Usun wszystkie nagrania| pracy wtrybie stopklatki i nagywania,

by wyswietli¢ przedstawione oibok
% lloé¢ sygnatéw na sek. | menu.
Auto
[~ Szybkosé odtwarzania | WAZNE: By uzyska¢ wigcej informaciji zob.
[>| tryb stopklatki i nagrywania.

% Usun wszystkie obrazy

8 Usun nagranie

3 stop odtwarzania

Menu stopklatki i nagrywania
X-Press™

O Rozpocznij nagrywanie ROZpOCZﬂij nagrywanie

4 (tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z
podtaczong kartg pamieci MMC/SD)

Opcja rozpoczyna nagrywanie obrazu, jaki jest przekazywany

przez sonar w trybie stopklatki i nagrywania. Opcja ta jest

dostepna tylko w przypadku, gdy do urzadzenia podfgczona

zostanie, dokupiona osobno karta pamieci MMC/SD.

Aby rozpocza€ nagrywanie:
1. Podswietl opcje “rozpocznij nagrywanie” w menu stopklatki

i nagrywania X-Press™, a nastepnie nacisnij prawy kursor
na klawiszu “4-WAY”.
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Qzatrzymaj nagrywanie | Zatrzymaj nagrywanie

M| (tylko z podtaczona karta pamieci MMC/SD)
Zatrzymanie nagrywania pozwala na zatrzymanie procesu
zapisywania obrazu, przekazywanego przez sonar. Opcja ta jest
dostepna tylko w przypadku, gdy do urzadzenia podfgczona
zostanie, dokupiona osobno karta pamieci MMC/SD.

Aby zatrzymac nagrywanie:
1. Podswietl opcje “zatrzymaj nagrywanie” w menu stopklatki

i nagrywania X-Press™, a nastepnie nacisnij prawy kursor
na klawiszu “4-WAY”.

Usun obraz
4 (tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z

Usun obraz

podtaczong kartg pamieci MMC/SD)

Opcja umozliwa usuniecie z karty pamieci, zapisanych na niej
wczesniej pojedynczych obrazéw, pracy sonaru. Opcja ta jest
dostepna tylko w przypadku, gdy do urzadzenia podigczona
zostanie, dokupiona osobno karta pamieci MMC/SD i
zaznaczona zostata miniatura obrazu, ktéry chcemy usunaé z
listy.

Aby usunac¢ obraz:

1. W trybie stopkatki i nagrywania, za pomocg kusrorow

“Géra”, “Dot” wybierz obraz, ktéry chcesz usungg.

2. Podswietl opcje “usun obraz” w menu stopklatki i
nagrywania X-Press™.

3. Naciénij prawy kursor klawisza “4-WAY”, by zainicjowac
procedure.

4. Na ekranie pojawi sie prosba o dodatkowe potwierdzenie
dokonanego wyboru, nacisnij “TAK” by usung¢ wybrany
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obraz lub “NIE”, by powréci¢ do menu i anulowacé operacje.

B Usuri wszystkie obrazy Usun Wszystkie obrazy

4 (tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z
podtgczong kartg pamieci MMC/SD)

Opcja umozliwia btyskawiczne usuniecie wszystkich obrazéw z

pamieci urzadzenia.Opcja ta jest dostepna tylko w przypadku,

gdy do urzadzenia podigczona zostanie, dokupiona osobno karta

pamieci MMC/SD.

Aby usunaé wszystkie obrazy:

1. W trybie stopklatki i nagrywania wywotaj menu X-Press™,
a nastepnie podswietl opcje “usun wszystkie obrazy”.

2. Nacisnij prawy kursor klawisza “4-WAY”, by zainicjowac
procedure.

3. Na ekranie pojawi sie prosba o dodatkowe potwierdzenie
dokonanego wyboru, nacisnij “TAK” by usung¢ wszystkie
obrazy lub “NIE”, by powréci¢é do menu i anulowac
operacje.

Usun nagranie
(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z
podtaczong kartg pamieci MMC/SD)

8 Usun nagranie

v

Opcja umozliwa usuniecie z karty pamieci, zapisanych na niej
wczesniej pojedynczych nagran, pracy sonaru. Opcja ta jest
dostepna tylko w przypadku, gdy do urzadzenia podigczona
zostanie, dokupiona osobno karta pamieci MMC/SD i pracujemy
w trybie stopklatki i sonaru.

Aby usungé nagranie:

1. W trybie stopkatki i nagrywania, za pomocg kusrorow
‘Gora”, “Dot’ klawisza “4-WAY”, wybierz nagranie, ktére

chcesz usungg.
2. Podswietl opcje “usun nagranie” w menu stopklatki i
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nagrywania X-Press™, urzadzenia podtgczona jest karta pamieci MMC/SD.

3. Nacisnij prawy kursor klawisza “4-WAY”, by zainicjowac
procedure.

Regulacja ilosci wysytanych sygnatéw na sekunde:

1. Podswietl opcje “ilos¢ sygnatdow/sek.” w menu stopklatki i
nagywania X-Press™. Nastepnie nacisnij prawy kursor
klawisza “4-WAY”, by méc zwiekszaé lub zmniejszaé ilos¢
wysytanych sygnatéw. Ich ilos¢ mozemy regulowaé od 1-
10, lub korzysta¢ z funkcji - auto, ustawienie auto jest
ustawieniem domysinym.

4. Na ekranie pojawi sie prosba o dodatkowe potwierdzenie
dokonanego wyboru, nacisnij “TAK” by usunaé wybrane
nagranie lub “NIE”, by powrdci¢ do menu i anulowac
operacje.

% Usun wszystkie nagrania USUh WSZyStkie nagl’ania

(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z
podtgczong kartg pamieci MMC/SD)

Opcja umozliwia btyskawiczne usuniecie wszystkich nagran z
pamieci urzadzenia.Opcja ta jest dostepna tylko w przypadku,
gdy do urzadzenia podigczona zostanie, dokupiona osobno karta
pamieci MMC/SD

h

> Szybkosé odtwarzania SzbeOéé odtwarzania
« N

(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z
podtgczong kartg pamieci MMC/SD)

Szybkos$¢ odtwarzania pozwala na regulacje predkosci z jakg
ogladamy nagrany obraz pracy sonaru. Opcja dostepna jedynie w
trakcie odtwarzania ( nie nagrywania ), a takze gdy do urzgdzenia

Aby usung¢ wszystkie nagrania: podtgczona jest karta pamieci MMC/SD.

1. W trybie stopklatki i nagrywania wywotaj menu X-Press™,
a nastepnie podswietl opcje “usun wszystkie nagrania”.

Aby ustawi¢ szybkos¢ odtwarzania:

1. Podswietl opcje “szybkos$¢ odtwarzania w menu stopklatki

2. Nacisnij prawy kursor klawisza “4-WAY”, by zainicjowac

3.

procedure.

Na ekranie pojawi sie prosba o dodatkowe potwierdzenie
dokonanego wyboru, nacisnij “TAK” by usung¢ wszystkie
nagrania lub “NIE”, by powr6ci¢ do menu i anulowad

i odtwarzania X-Press™. Nastepnie uzywajgc kursorow
“Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY” mozemy wybrac¢ jedng
z nastepujacych szybkosci odtwarzania: poczatek,szybko
wstecz, wstecz, przwijanie normalne, przewijanie wolne,

pauza, wolne odtwarzanie, normalne odtwarzanie, do

operacje. przodu, szybko do przodu, koniec.

WAZNE: Mozna takze zmienia¢ szybkos¢ w trakcie odtwarzania nagrania

X lloéé sygnatow I sek. 10 IlOéé Sygna’féW / Sek-
1 D A uto (tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z za pomocg kursorow “Prawo”, “Lewo” klawisza “4-WAY”, lecz nie mozna
’ za ich pomoca przenies¢ sie automatycznie na koniec lub poczatek

podtaczong kartg pamieci MMC/SD) nagrania.
Opcja pozwala na regulowanie ilosci sygnatéw, ktére wysyla
sonar na sekunde. Dzieki temu mozemy uzyskac lepszg i
doktadniejszg jako$¢ nagrywanego obrazu. Opcja dostepna
jedynie w trakcie nagrywania ( nie odtwarzania ), a takze gdy do

WAZNE: W trakcie odtwarzania lub cofania materiatu w trybach
przyspieszonych obraz moze ulec zaktéceniom.
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3 Stop odtwarzania

>

Zatrzymanie odtwarzania
(tylko z podtaczong kartg pamieci MMC/SD)

Opcja pozwala zatrzymanie odtwarzania, kazdego materiatu
wczesniej nagranego na karte pamieci. Mozna jej uzywac
wytacznie w trkacji odtwarzania nagrania i jak poprzednie funkcje
wymaga instalacji karty MMC/SD.

Aby zatrzyma¢ odtwarzanie:

1. Podswietl opcje “zatrzymaj odtwarzanie” w

menu

stopkaltki i odtwarzania X-Press™.

2. Nacisnij prawy kursor klawisza “4-WAY”, by zatrzymac

odtwarzanie.

Aby rozpocza¢ odtwarzanie mozemy réwniez, podswietli¢ ikone
nagrania( powinien pojawi¢ sie zielony tréjkat) i nacisnaé prawy

kursor.

WAZNE: Podczas odtwarzania widoczny bedzie czas nagrania, ktory
uptynal, i pozostaty do konca. By uzyska¢ wicej informacji zob. tryb

stopklatki i narywania.
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Tabela menu sonaru

Wybar wiazki
200 kHz

IDryb+
Wyl
Czulosé< identyfikatora ryb
5
Ekran RTS
Waska
Widok dna
ID struktury
Powiekszenie
Szeroka
Czuto$¢ 83 kHz
0
Czuto$¢ 455 kHz
0
Linie glgbokosci
Wiacz
Zakbocenia powierzchni
5
Filtr zaklocen
Wyl
Maks. gteb.
Auto
Rodzaj wody
Stodka

Tabela menu sonaru

Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by,
wejsci do menu gtéwnego. Nastepnie
wciskajac prawy kursor, przejdz do
menu sonaru.

WAZNE: Zawarto$c menu gtownego sonaru,
moze sie zmienia¢ w zaleznosci od innych
ustawien, trybow uzytkownika, czy typu
transducera, do ktérego jest podtgczone
urzadzenie.
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Wybor wigzki (promienia)
Jest to podstawowa opcja sonaru,

pozwala wybraé, ktéry z przekazywanych
przez promienie sonaru obraz jest widoczny na ekranie.

Wiyhar wiazki
4 200/83kHz )

Kiedy urzadzenie pracuje w ustawieniu 200/83 kHz, obraz
przekazywany przez obie wigzki zostaje natozony, pierwszy
pojawia sie ten przekazywany przez promienie szerokie (83 kHz),
a nastepnie, naklada sie na to obraz waskiej wigzki (200 kHz).
Na $rodku ekranu znajdzie sie obraz ciemniejszy przekazywany
przez wigzke 200 kHz, po bokach ekranu obraz bedzie jasniejszy
i bedzie to przekaz wigzki waskiej 83 kHz. Ten sposob
wyswietlania informacji, mozna zauwazy¢ w wiekszosci trybédw
pracy urzadzenia. Z systemu natozenia obrazéw korzystamy w
trybach sonaru, symultanicznych, zblizenia a takze
powiekszonych danych. Jedynie ekran RTS® obraz sonar w
trybie kolistym korzystajg wytgcznie z waskiej wigzki 200 kHz.

Kiedy ustawimy urzadzenie, by pracowato w trybie 200 kHz, tylko
obraz przekazywany przez tg waska wigzke bedzie wyswietlany
na ekranie, w prkatycznie wszystkich trybach (sonaru, zblizenia,
powigkszonych danych, kolistym) a takze na ekranie RTS®.
Natozenie obrazu bedzie stosowane jedynie przy pracy w trybach
symultanicznych.

Kiedy ustawimy urzadzenie, by pracowato w trybie 83 kHz, obraz
przekazywany przez ta wigzke bedzie wyswietlany w trybach:
sonaru, zblizenia, powiekszonych danych i kolistym, a takze
bbedzie uzywany na ekranie RTS®. Jedynym trybem, ktory
zawsze korzysta z obu wigzek do zbierania i przekazywania
danych jest tryb symultaniczny.

Wybor wigzki:
1. Podswietl opcje “wybér wiazki” w menu gtéwnym sonaru.

2. Uzyj kursoréow “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY” by
wybra¢ wigzke: 200khz, 83kHz lub 200/83 kHz. Domysinie
ustawiona jest wigzka 200 kHz.
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Id ryh + ID™ ryb +

4 b 4 “ID™ ryb+” to opcja, dzieki ktorej
korzystamy z zaawansowanego sposobu przetwarzania sygnatu
zwrotnego z sonaru. Gdy zostang spetnione odpowiednie warunki,
przy wlgczonej opcji, ha ekranie pojawig sie symbole ryb. Jesli
urzgdzeniae wykryje ryby, na ekranie pojawi sie odpowiedni
symbol, a obok niego gtebokos¢ na ktérej mogq sie znajdowaé
ryby. Sg trzy rézne ikony, dzieki ktérym przedstawiane sg rozmary
ryb, oraz rodzaj wigzki jaka je wykryta.

Sonar o podwdjnej wigzce - “DualBeam PLUS™” wys$wietla ryby
wykryte za pomocg wigzki 200 kHz, pomaranczowymi
symbolami, natomiast wykryte wigzkg 83 kHz, niebieskimi.

200 kHz, Waska Wigzka
Pomaranczowe symbole ryby

83 kHz, Szeroka Wigzka
Niebieskie symbole ryby

Kiedy opcja ID™ ryb+, jest wytagczona, urzadzenie pokazuje na
ekranie jedynie czyste, odbicia fal sonaru. Odbicia fal mogg by¢
wyswietlane na ekranie jako tuki, ktére wskazywac¢ bedg
potencjalne cele. Biorac pod uwage kat pracy urzadzenia, nasza
odlegto$¢ od ryby moze byé przedstawiona jako tuk, gdy dystans
ryby od urzadzenia sie zmeinia. Predkosc z jakg porusza sie t6dz,
szybkos¢ przesuwu mapy oraz pozycja ryby, wptywajg na sztait
wyswietlanego tuku.

Sygnat transcudera i odwzorowanie ptynacej ryby

149



Aby wigczyé/wytaczyé opcje ID™ ryb+:
1. Podswietl opcje “ID™ ryb+” w menu gtéwnym sonaru.

2. Uzyj kursorow “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”, by
wigczyclwytaczy¢ opcje. Domysinie jest wytaczona.

[Cautost ebyicatora i 5] CZUtOSC identyfikatora ryb

1T 0 Opcja reguluje, czutosé z jaka urzadzenie
pracuje przy poszukiwaniu ryb. Ustawienie wyzszej czutosci,
umozliwia wykrywanie nawet stabszych sygnatdw, co jest uzyteczne
przy matych rybach lub wrzucaniu kul przynety. Ustawienie wyzszej
czutosci pozwala wyszukiwa¢ jedynie duzych okazéw. Czuto$¢
identyfikatora ryb jest zespolona z opcjg “ID™ ryb+”. Aby regulowac
czutosc identyfikatora, opcja “ID™ ryb+”, musi byé wiaczona, by
urzadzenie mogto rozpoznawadé, odbicia sygnatu jako ryby.

Aby zmieni¢ czutos$¢ idnetyfikatora ryb:

1. Podswietl opcje “Czutos¢ identyfikatora ryb” w menu
gtébwnym sonaru.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ czuto$¢ urzadzenia w przedziale 1-10
(1- niska, 10 - wysoka). Domysinie czutosc¢ jest ustawiona
na 5.

Ekran RTS Ekran Sonaru RTS®

A0 wese Ty Opcja ta umozliwia zamienianie wielko$ci
okna RTS®. Mozemy zdecydowac jak duzg czesc wyswietlacza,
przeznaczymy na dane ptynace z sonaru RTS®. Nalezy pamietac
ze wyswietlane tam dane, zbierane przez transducer, sg
najszybciej aktualizowanymi danymi, jakie wyswietla urzadzenie.
(zob. “Ekran sonaru RTS®”, aby uzyskaé wiecej informacii.)
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Ekran RTS® szeroki

Ekran RTS® wytaczony

Ekran RTS® waski

Aby zmieni¢ wielko$¢ okna RTS®:
1. Podswietl opcje “Ekran RTS” w menu gtéwnym sonaru.

2. Uzywajac kursoréw “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”,
mozemy korzysta¢ z nastepujgcych ustawien ekranu:
szeroki, waski, wytaczony. Ustawienie domysine - waski.

Widok dna

Opcja umozliwia zmiane w metodzie,
odwzorowywania, struktury dna na

Widok dna
‘ 1D struktury }

ekranie.

Strutury ID® - staby sygnat zwrotny symbolizuje kolor niebieski,
silny - czerwony.

“BiateLinie®” najsilniejszy sygnat sonaru mozna zosta¢ oznaczony
charakterystycznymi biatymi liniami. Jest to wynik bardzo czystego i
silnego sygnatu odbitego od dna.
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Zob. “prezentacja dna”, aby uzyskaé¢ wiecej informacji.

Requlacja widoku dna:

1. Podswietl opcje “Widok dna” w menu gtbwnym sonaru.

2. Uzywaj kursoréw “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”, by
zmienia¢ widok wyswietlanego dna za pomoca: struktur
ID® Ilub BiatychLinii®, jako domysinie ustawione sg
struktury ID®.

Powiekszenie
Powiekszenie

sy Opcja ta reguluje wielkos¢ okna
wyswietlonego na ekranie w trybie

powiekszenia.

Aby zmieni¢ rozmiar powiekszenia:

1. Podswietl opcje “Powiekszenie” w menu gtéwnym sonaru.

2. Uzywaj kursorow “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”, by
zmieni¢ wielkos¢ wy$wietlanego okna powiekszenia.
(Waskie, srednie, szerokie; domysinie - szerokie)

Czulosc s3kHz o | Czutos¢ 83 kHz
-0 o

Opcja umozliwia zmiane czutosci wigzki sonaru o czestotliwosci
83 kHz. Podniesienie czutosci sprawi, ze na wyswietlaczu
bedziemy odbiera¢ nawet stabe sygnaty. Obnizenie czulo$ci
spowoduje wyswietlanie jedynie silnych sygnatéw zwrotnych.
Opcja ta jest dostepna jedynie w zaawansowanym trybie
uzytkownika (zob. menu ustawienia - tryby uzytkowania).

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

WAZNE: Opcja ta moze byé szczegdlnie uzyteczna, gdy pracujemy w
trybie symultanicznym, pozwala bowiem na zamiane czutosci jednej
wigzki, gdy druga pracuje w normalnym ustawieniu.

Ustawienie czutosci wigzki 83 kHz:
1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym trybie
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uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “Czutos¢ 83 kHz”
w menu gtéwnym sonaru.

2. Uzywaj kursorow “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”, by
ustawi¢ czutos¢ na skali od -10 do 10. Ustawienie
domysine - 0

Czutoscé 455 kHz

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika,

Czulos¢ 455kHz 0
o ST

z podtgczonym transducerem QuadraBeam PLUS™)

Opcja umozliwia zmiane czutosci wiazki sonaru o czestotliwosci
455 kHz. IPodniesienie czutosci sprawi, ze na wys$wietlaczu
bedziemy odbiera¢ nawet stabe sygnaty. Obnizenie czulosci
spowoduje wySwietlanie jedynie silnych sygnatéw zwrotnych. Aby
skorzysta¢ z tej opcji, musimy byé podigczeni do transducera
typu QuadraBeam PLUS™ i musi on by¢ wybrany w menu
sonaru- “wybér transducera”. Ponadto musimy korzystaé z
zaawansowanego trybu uzytkownika. Tylko po spetnieniu obu
tych warunkoéw, opcja “czuto$¢ 455kHz” zostanie wyswietlona w
menu sonaru.

WAZNE: Opcja ta moze by¢ szczegdlnie uzyteczna, gdy pracujemy w
trybie  symultanicznym, pozwala bowiem na zamiane czutosci jednej
wigzki, gdy druga pracuje w normalnym ustawieniu.

Ustawienie czutos$ci wigzki 455kHz:

1. Upewnij sie, ze jeste$ podtaczony do transducera
“‘QuadraBeam”, a takze, ze zostat on wybrany w menu
“wybdr transducera”. Nastepnie przejdz na zaawansowany
tryb uzytkownika (zob. menu ustawienia - tryby
uzytkowania). Podswietl opcje “Czutos¢ 455 kHz” w menu
gtébwnym sonaru.

2. Uzywaj kursorow “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”, by
ustawi¢ czutos¢ na skali od -10 do 10. Ustawienie
domysine - 0
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Linie gtebokosci Linie gtebokosci
< _ L4 (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Trzy linie gtebokosci dzielg ekran wyswietlacza na cztery czesci.
Gtebokosci, ktdre wyznaczajg znajdujg sie na skali gtebokosci z
prawej strony. Dzieki tej opcji mozna te linie wigczac i wylgczac.
Opcja dostepna jest jedynie w trybie zaawansowanym uzytkownika.

Linie gtebokosci

Linie cfebokosci s,

Aby zmieni¢ ustawienia liniii gtebokosci:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym trybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “linie gtebokosci”
w menu gtéwnym sonaru.

2. Uzywaj kursorow “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”, by

wigczaé, lub wytgczac linie gtebokosci na ekranie.
Domys$lnie sg one wigczone.
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Zaktdcenia powierzchni 5 Zak*écenla pOW|erZChn|
Sl (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Opcja umozliwia nakfadanie filtra na odbierane sygnaty przed ich
przetworzeniem. Pozwala to na eliminowanie zakidcen
powstatychw wyniku znieksztatcenia promieni przez wodorosty i
ruchy powietrza. Im nizsze ustawienie tym mniej zaktécen bedzie
wyswietlanych, lecz tez ostabi sie czutos¢ urzadzenia.

Zaktocenia powierzchni

4 R

Zakkicenia !
na povvierzchni

Aby zmienié ustawienia zaktdcen powierzchni:

1. Upewnij sie, Zze pracujesz w zaawansowanym trybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “zaktécenia
powierzchni” w menu gtéwnym sonaru.

2. Uzywaj kursorow “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”, by
regulowac rodzaj naktadanego na sygnaty filtra:1 - niski,
10 - wysoki, domysiny - 5.
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Filtr zaktocen
(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Filtr zaktécen
4 Sredni »

Opcja ta pozwala na dostosowanie pracy sonaru do warunkow
panujacych w jego otoczeniu. Ustawienia filtru zakidécen sg
przytane gdy urzadzenia dziata nieprawidtowo z powodu: pracy
silnika, turbulencji, lub pracy innego urzadzenia sonarowego. Filt
pozwala na oczyszczenie obrazu przekazywanego przez sonar z
tego typu zaktdcen. Aby regulowacg filt zaktécen, musimy uzywaé
zaawansowanego trybu uzytkownika.

WAZNE: W pozycji “wytaczony” filtr nie oczyszcza sygnatu sonaru. Kazde
kolejne ustawienie powoduje podnoszenie poziomu filtrowania. Ustawienia
wysokie 1,2,3 sg zwlaszcza uzyteczne w trakcie uzywania silnika do
trollingu. Nalezy jednak pamietac, iz zbyt wysoki filtr, zwtaszcza na
gtebokich wodach moze, przeszkadza¢ sonarowi nawet w odnalezieniu
dna.

Aby zmieni¢ ustawienia filtru zaktécen:
1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym trybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “filtr zaktécen” w
menu gtbwnym sonaru.

2. Uzywaj kursorow “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”, by
zmienia¢ ustawienie. Filtr moze pracowac na poziomach:
wytgczony, niski, $redni, wysoki1, wysoki2, wysoki3,
domysinie filtr jest ustawiony na poziom niski.

Max gebokosé  Auto] Maksymalna gtebokos¢
[0 —T

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Ustawienie gtebokosci pozwala na ustawienie urzadzenia zgodnie z
naszymi preferencjami. Dzigki regulaciji tej opcji mozemy ograniczyé
obsar poszukiwan sonaru do okreslonej gtebokosci. Dzigki temu
sonar nie bedzie wyswietlat catego wykrytego obszaru, co na
gtebokich wodach moze wptywacé na czytelnos¢ obrazu. Domysinie,
sonar ustawiony jest by jako maksymalng gtebokosé wykrywac dno.
Jedli jednak przestawimy tg opcje manualnie sonar nie bedzie
prébowat wykryé dna a pokaze jedynie obszar wody do
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wyznaczonej gtebokosci. Opcja jest przydatna takze w sytuacji w
ktorej urzadzenie nie moze wykry¢ dna a cyfrowy odczyt gtebokosci
miga na ekranie.

Aby zmienié maksymalng gtebokos$é:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym ftrybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje "Maks.gteb.” w
menu gtéwnym sonaru.

2. Uzywaj kursoréw “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”, by
zmieniac ustawienie maksymalnej gtebokosci w przedziale
od 10 do 1500 sto (3-500m.). Ustawienie domysine -
AUTO

Rodzaj wody Rodzaj WOdy
[ Fresh  p (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Opcja umozliwia przestawienie trybu dziatania urzadzenia, w
zaleznosci od wéd, na ktorych pracuje urzgdzenie.

WAZNE: Urzadzenie musi sie przstawi¢ w zaleznosci od $rodowiska w
ktorym pracuje. Jest to szczegdlnie wazne przy wykrywaniu ryb, gdyz duza
ryba morska moze by¢ od 2 do 10 razy wieksza niz stodkowodna. Ponadto
na morzu moga wystapi¢ inne typy zaktdcen niz na wodach stodkich, co tez
moze wptywaé na dziatanie urzadzenia.

Aby zmienié ustawienie rodzaju wody:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym trybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje "rodzaj wody” w
menu gtéwnym sonaru.

2. Uzywaj kursoréw “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”, by

zmienia¢ ustawienia woda stodka / woda stona. Domysinie
ustawiona jest woda stodka.

Wybér transducera Wybér transducera

\BLTET W Opcja pozwala na wybdr, typu transducera
jaki jest podtgczony do urzgdzenia. Normalnie do tego “Fishing
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System” dofaczony jest transducer typu: “DualBeam PLUS™”,
Mozna jednak tez podtaczy¢ inny, np. typu “QuadraBeam PLUS™ ¢

Aby zmienié ustawienie transducera:

1. Podswietl opcje "wybdr transducera” w menu gtéwnym
sonaru.

2. Uzywaj kursoréw “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”, by
zmieniac typy transduceréw. Mogg to by¢: “Compact Side
Scan”, “QuadBeam”, “Universal Sonar 2”. Domyslnie
ustawiony jest, “Compact Side Scan”.
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Biezacy tor

Tabela menu nawigacji

Zapisane Slady

Punkty trasy

Trasy

Zorientowanie mapy

Poinoc w gore
Odniesienie péthocy
Rzeczywiste
Obrét siatki ciagnionej
0
Czas mdzy pkt. sladu
15 sekund
Min.odlegt. od sladu
5m
Zasieg koloru sladu
5m

Rzedna mapy

WGS 84 (Standard)

Linia rzutowania kursu

Widoczny

Eksportuj wszystkie dane nawigacyjne

Usun wszystkie dane nawigacyjne

Kontynuuj tryb nawigacji
Wyt

|
Tabela menu nawigacji

Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by,
wejs¢ do menu gtéwnego. Nastepnie,
wciskajgc prawy kursor, przejdz do
menu nawigaciji.

WAZNE: Zawatro$¢ menu moze ulegaé
zmianie w zalezno$ci od ustawien systemu.
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Biezacy tor (Sciezka)
Opcja umozliwia wyswietlenie pod-menu
biezacej sciezki.

Biezacy tor

v

Aby wyswietli¢ pod-menu biezacej $ciezki:

1. Podswietl opcje “biezacy tor” w menu gtdwnym nawigacji.
2. Nacisnij prawy kursor aby uzyska¢ dostep do pod-menu

4

Biezacy tor

Kasuj
Wyglad
Pod -menu biezacej sciezki

Pod-menu biezacej $ciezki zawiera kilka opciji:

Zachowaj biezaca Sciezke
Kasuj biezacq sciezke.

Wyglad - opcja pozwala na zmiane wygladu oraz Kkoloru
kropek, linia przerywana, ciggta i pogrubiona. Mozemy tez uzy¢
opcji koloru po gtebokosci, woétwczas cata Sciezka zostanie
pokolorowana w zaleznosci od gtebokosci na ktorej sie
znajdowaliSmy podczas podrézy. Kolorem jasnozielonym bedg
oznaczone miejsca najptytsze, kolorem czarnym najgtebsze.
Mozemy regulowa¢ gtebokos$¢ powigzang z kolorem czarnym zob.
“zasieg koloru sladu” w menu gtéwnym nawigaciji.
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Zapisane slady (Sciezki)
Opcja umozliwia wyswietlenie pod-menu
dotyczace zapisanych Sciezek w pamieci

Zapisane slady

v

urzadzenia.

Aby wyswietli¢ pod-menu zapisywanej $ciezki:

1. Podswietl opcje “zapisane slady” w menu gtdwnym
nawigacji.
2. Nacisnij prawy kursor aby uzyska¢ dostep do pod-menu

Edycja ’
Usun
Standard

Zapisane s$lady

Pod -menu zapisywania sladow

Pod-menu zapisywania $ladéw ($ciezki) zawiera kilka opcji:

Edycja- pozwala na wybdr wczesniej zapisanej Sciezki a
nastepnie zmiane jej nazwy i jej wygladu.

Usun - pozwala na usuwanie z pamieciu urzadzenia wczesniej
zapisanych Sciezek.

Standard - pozwala na zapisanie Sciezki w pamieci nadajac jej
domysiny wyglad.
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Punkty nawigacyjne

p| Opcja umozliwia wyswietlenie pod-menu
dotyczace zapisanych punktéw

Punkty trasy

nawigacyjnych.

Aby wyswietli¢ pod-menu punktéw nawigacyjnych:

1. Podswietl opcje “punkty trasy” w menu gldwnym nawigaciji.
2. Nacisnij prawy kursor aby uzyska¢ dostep do pod-menu.

Utworz »

Edycja

Usun

Punkty trasy Kursor do

Idz do
Cel
Siatka

Pod - menu punktéw nawigacyjnych

Pod- menu punktéw nawigacyjnych zawiera nastepujace opcije:

Utworz - pozwala na stworzenie nowego punktu i jego
natychmiastowg edycje. Za wspotrzedne punktu postuzg obecna
pozycja todzi, lub wprowadzone manualnie koordynaty. Mozna
rowniez w tym moemencie zmieni¢ symbol za pomocag, ktérego
punkt bedzie wyswietlany na ekranie.

Edycja - pozwala wybrac¢ jeden z punktdw, jaki zostat zapisany w
pamieci urzadzenia, a nastepnie zmieni¢ jego nazwe,
wspotrzedne, a takze symbol za pomoca, ktérego jest
reprezentowany na wyswietlaczu.

Usun - pozwala na usuwanie punktéw nawigacyjnych z listy
wczesniej zapisanych w pamieci urzadzenia.

Kursor do - pozwala na natychmiastowe przeniesienie kursora do
wybranego z listy punktu nawigacyjnego.

IdZ do - pozwala na wybranie z listy punktu nawigacyjnego i
rozpoczecie nawigacji w jego kierunku, lub dodanie danego punktu do
aktualnej trasy.
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Cel - pozwala na dodanie, do wybranego z listy punktu, siatki celu.

Siatka - pozwala na dodanie, do wybranego z listy punktu, siatki
trollingowe;.

Trasy Trasy
> Opcja umozliwia wyswietlenie pod-menu
dotyczace zapisanych tras w pamieci urzgdzenia.

Aby wyswietli¢ pod-menu tras:

1. Podswietl opcje “trasy” w menu gtéwnym nawigacji.
2. Naciénij prawy kursor aby uzyska¢ dostep do pod-menu.
I.Itwﬂrz’

Edycja
Trasy Usur

Przebieg

Info

Pod - menu tras

Pod- menu tras zawiera nastepujace opcje:

Utwérz - pozwala na stworzenie nowej, pustej trasy i wypetnienie
jej punktami nawigacyjnymi.

Edycja - pozwala na wybranie z listy, wcze$niej zapisanej trasy i
zmiane jej nazwy, lub punktdéw nawigacyjnych na trasie.

Usun - pozwala na usuniecie danej trasy z pamieci urzadzenia.

Przebieg - pozwala na wybranie wczesniej zapisanej trasy jako
aktualng trase. Wybranie tej opcji rozpoczyna nawigacje po tej
trasie. Wybrang w ten sposob trase mozemy pokonywac zgodnie,
lub odwrotnie do kolejnosci punktdéw nawigacyjnych w niej
zawartych.

Info - pozwala na wyswietlenie informaciji o trasie, jej dtugosci i
odlegtosci od kolejnych punktéw nawigacyjnych.
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Zorientowanie mapy
{ Péinoc w gére }

Zorientowanie mapy

Opcja umozliwia ustawienie mapy na

wyswietlaczu w trybach mapy i symultanicznym.

Aby zmieni¢ ustawienie orientacji mapy:

1. Podswietl opcje “zorientowanie mapy” w menu gtéwnym
nawigaciji.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy zmeinia¢ orientacje mapy. Moze byé ona
ustawiona w trybie “pétnoc u géry” ekranu, lub géra mapy
moze by¢ zgodna z kierunkiem poruszania sie fodzi.
Domysinie ustawiony tryb to “p6tnoc u gory”.

WAZNE: Ustawienie orientacji mapy nie dotyczy trybu “Z lotu ptaka”

Odniesienie pétnocy

Opcja umozliwia wyswietlenie mapy w
jednym z dwdch odniesien wobec potnocy.

Odniesienie pélnocy
{|Rzecaywiste P

Aby zmienié ustawienie odniesienia mapy:

1. Podswietl opcje “odniesienie pétnocy” w menu gtéwnym
nawigacji.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy zmeiniaé odniesienie wobec poétnocy. mozemy
ustawi¢ odniesienie do “pétnocy prawidzwej”’, lub “énocy
magnetycznej”. Domysine ustawienie to péinoc
prawidziwa.

Obrot siatki ciagnione &°] ODbrot siatki ciggnione;j
ol )63

Opcja umozliwia obracanie siatki
trollingowej natozonej na punkt orientacyjny. Obrét mozemy
wykonac¢ w obu kierunkach o maksymalnie 89 stopni. Gdy ustawimy
opcje na 0°, oznacza¢ to bedzie, ze siatka lezy zgodnie z
kierunkami geograficznymi. Zob. Dodawanie celu lub siatki
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trollingowej, do punktu nawigacyjnego.

Aby zmienié ustawienie obrotu siatki trollingowe;j:

1. Podswietl opcje “obrét siatki ciggnionej” w menu gtéwnym
nawigac;ji.
2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,

mozemy obrdcic¢ siatke od 1° do 89°. DomysIne ustawienie
-0°

WAZNE: Ta opcja moze by¢ wyswietlana na ekranie jako “obrét siatki
ciggnionej”, lub “obrét siatki” w zaleznosci od modelu urzadzenia.

Czas miedzy pkt. sladu

Opcja pozwala na regulacje czasu
pomiedzy stworzeniem kolejnych punktéw odniesienia na
Sciezce. Biezaca $ciezka moze zawiera¢ do 20,000 punktéw
odniesienia. Diluzszy czas pomiedzy stworzonymi punktami
sprawi, ze jedna $ciezka moze by¢ bardzo diluga, ale
jednoczesnie nie bedzie szczegoétowo opisana. W przypadku
ustawienia krétszego czasu, pojedyncza sSciezka bedzie krotsza,
lecz bedzie zawierata szczegétowe informacje (np. o gtebokosci
na catej dlugosci sciezki)

Czas mdzy pkt. §ladu
4 15 sekund »

WAZNE: Opcja ta jest $cisle powigzana z opcjg “min.odlegt. od $ladu”,
dlatego aby mie¢ peten wptyw na dziatanie urzadzenia nalezy regulowac¢
obie te funkcje.

Aby zmienié ustawienie czasu pomiedzy punktami na $ciezce:

1. Podswietl opcje “czas miedzy pkt. sladu” w menu gtéwnym
nawigacji.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy zmeinia¢ czas pomiedzy utworzeniem, kolejnych
punktow odniesienia na sciezce. Urzgdzenie moze tworzy¢
punkty co 1 sec.,10 sec, 15 sec, 30 sec, lub 60 sec.
Domysine ustawienie - 1 sec.

WAZNE: Podczas wolnej podrézy lub dryfowania, zalecamy ustawienie
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obu opcji na minimalne wartosci, co sprawi, ze $ciezka bedzie bardzo
szczegodtowa i doktadna.

Min. Odleg. od siadu_sm | MiN. odlegt. od $ladu
W Dsee

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Opcja ta umozliwia regulacje odlegtosci, jakg przeptyniemy, nim
urzadzenia doda do sciezki kolejny punkt orientacyjny. Opcja ta jest
aktywna jedynie w zaawansowanym trybie uzytkownika. Zob.
Tabela menu ustawienia - tryby uzytkownika.
WAZNE: Opgja ta jest $cisle powigzana z opcjg “czas miedzy pkt. $ladu”,
dlatego aby mie¢ peten wptyw na dziatanie urzadzenia nalezy regulowac¢
obie te funkcje.

Aby zmieni¢ ustawienie odlegtsci pomiedzy punktami na Sciezce:

1. Upewnij sie, Zze pracujesz w zaawansowanym trybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “min. odlegt. od
Sladu” w menu gtéwnym nawigaciji.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy zmeinia¢ odlegto$é, pomiedzy kolejnymi
punktami orientacyjnymi. Urzgdzenie moze tworzy¢ takie
punkty w przedziale od 1 do 300 stop ( 1 do 100m).
Ustawienie domysine to 16 sto (5m).

WAZNE: Podczas wolnej podrézy lub dryfowania, zalecamy ustawienie

obu opcji na minimalne wartosci, co sprawi, ze $ciezka bedzie bardzo
szczegotowa i doktadna.

Zasieg koloru $ladu | ZaSng kOlorU éladu
50| 3000

Opcja umozliwia przypisanie okreslonej
gtebokosci, do koloru czarnego na wyswietlaczu. Oznacza to, ze
podczas wyswietlania tras kolor ten bedg miaty miejsca o okreslone;j
przez nas gtebkosci. Zob. “biezacy tor (Sciezka) w menu gtéwnym
nawigacji.

Aby zmieni¢ przypisanie gtebokosci do koloru:
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1. Podswietl opcje “zasieg koloru sladu” w menu gtéwnym
nawigacji.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy zmeinia¢ gtebokos¢ jaka bedzie odpowiadata
kolorowi czarnemu na wyswietlaczu. Dysponujemy
przedziatem od 50 do 3000 stop (20 do 1000m.).
Ustawienie domysine to 50 stép (ok. 17m.)

Rzedna mapy

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Rzedna mapy
{|WGS 84 (standard) §

Opcja umozliwia zmiany rzedne mapy, uzywane przez
urzadzenie, tak aby poréwnywalne z rzednymi mapy
papierowej.Opcja ta jest aktywna jedynie w zaawansowanym trybie
uzytkownika.

Aby zmieni¢ ustawienie rzednych mapy:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym trybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “rzedna mapy” w
menu giéwnym nawigacji.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,

mozemy zmeinia¢ rzedne mapy. Ustawienie domysine -
WGS 84.

Linia rzutowania kursu

Opcja umozliwia wigczani, lub ukrywanie
grafiki, prezentujacej przyszte potozenie todzi. Podczas nawigaciji
mozemy witaczyé tg opcje, by zobaczyé wizualizacje naszej
przysztej pozycji, przy obecnym kursie. Ma ona wyglad tuku,
zaczynajgcego sie od todzi i zakonczonego strzatka.

Linia rzutowania kursu
4 Widoczny )

Aby zmieni¢ ustawienia linii rzutowania kursu:

1. Pods$wietl opcje “linia rzutowania kursu” w menu gtéwnym
nawigacji.
2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”, by
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wigczy¢ lub wytaczy¢ linie. Domysinie linia rzutowania
kursu jest wtaczona.

Eksportuj wszystkie dane
»| nawigacyjne
(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Eksportuj wsz.dane naw.

Opcja umozliwia przeniesienie, wszystkich danych ( zapisanych
tras, punktow nawigacyjnych i Sciezek), z pamieci urzadzenia na
karte pamieci MMC/SD.

Aby wyeksportowaé wszystkie dane nawigacyjne:

1. Upewnij sie, Zze pracujesz w zaawansowanym trybie
uzytkownika, a takze, ze do urzadzenia podtaczona jest
dodakowa katra pamieci MMC/SD, a nastepnie podswietl
opcje “eksportuj wszystkie dane nawigacyjne” w menu
gtébwnym nawigacji.

2. Uzyj prawego kursora klawisza “4-WAY” ale rozpocza¢
eksport danych. Na ekranie pojawi sie prosba o
potwierdzenie wyboru. Potwierdz prawym kursorem, lub
nacisnij lewy by powrdci¢é do menu. Jesli urzadzeni nie ma
zainstalowej karty pamieci, lub jest ona zainstalowana zle,
na ekranie pojawi sie informacja o wysatpieniu bfedu.

o Usun wszystkie dane
sun wszystk. dane naw. . R
p | hawigacyjne
(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Opcja umozliwia usuniecie, wszystkich danych ( zapisanych fras,
punktéw nawigacyjnych i Sciezek), z pamieci urzadzenia. Ta opcja
powinna by¢ uzywana ze szczegdlng ostroznoscig. Opcja ta jest
aktywna jedynie w zaawansowanym trybie uzytkownika.

Aby usungé wszystkie dane nawigacyjne:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym trybie
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uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “usun wszystkie
dane nawigacyjne” w menu gtéwnym nawigac;ji.

2. Uzyj prawego kursora klawisza “4-WAY”, by usunac¢
wszystkie dane nawigacyjne z pamieci urzadzenia.

Kontyn‘uuj t;vyyl') navvfgacji 1 Kontynuuj tryb naWigacji

' Opcja umozliwia kontynuowanie
nawigacji w okolicach konkretnego punktu nawigacyjnego, mimo,
ze mogliSmy go ming¢ juz kilak razy.

Aby wigczy€ lub wytaczy¢ tryb kontynuowania nawigaciji:

1. Podswietl opcje “kontynuuj tryb nawigacji” w menu
gtébwnym nawigacji.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy wigczy¢ lub wytgczyé tg opcje. Domy$inie jest
ona wytgczona.
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@ o= labela menu mapy
poziomizeeEugioess) by «e| Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by,
wejs¢ do menu gtdwnego. Nastepnie,
wikommeisp| wciskajac prawy kursor, przejdz do
menu nawigaciji.

Marginesy mapy

Siatka geograficzna
Schowany

Punkty gtebokosci WAZNE: Zawatro$¢ menu moze ulegaé

Widoczny} zmianie w zaleznosci od ustawien systemu i

Elementy pomocnicze nawigacji trybu uzytkownika_
tryb - “widok z lotu ptaka” widoczny

Zacieniowany gieb.
5m

Ustaw pozycje symulacji

Ustaw poprawke wg mapy

Oczysé tto mapy

Menu mapy

Poziom szczegdtowosci mapy POZ|Om SZCZGgC')’fOWOS":CI mapy
4 Wszystkie |

Opcja umozliwia ustawienie poziomu
szczegobtowosci z jakg mapa jest wyswietlana i uzytkowana w
trybach nawigacji. Na poziomie podstawoym, urzadzenie
pokazuje, obszary lgdéw, porty, obszary zastrzezone oraz
przeszkody. Poziom nawigacji umozliwia wysSwietlanie
dodatkowo: punktéw orientacyjnych, tras promoéw, tras nawigacji
oraz wspéitrzedne. Na poziomie pod wodg urzadzenie moze
wyswietla¢: kontury gtebokoéci i dna, obszary przebywania ryb,
zatopione obiekty i wraki. Na wszystkich poziomach
szczegotowosci, na mapie pojawig sie informacje, dotyczace
potozenia: drég, budynkéw oraz toréw kolejowych.

Aby zmienié poziom szczegdtowosci mapy:

1. Podswietl opcje “poziom szczegdtowosci mapy” w
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gtébwnym menu mapy.

2. Uzywajac kursoréw “Lewy”, “Prawy”, klawisza “4-WAY”,
mozemy zmieniaé poziomy szczegoétowosci. Dostepne sg
cztery poziomy: podstawowy, nawigacyjny, pod wodg i
wszystkie. Jako domy$iny ustawiony jest poziom
“‘wszystkie”.

WAZNE: Niektére szczegdty wyswietlane na mapie sg dostepne jedynie
po zainstalowaniu dodatkowej karty pamieci MMC/SD.

Marginesy mapy
4| Schowany |p

1 Marginesy mapy

! Dzieki tej opcji mozemy decydowag, czy
na wyswietlaczu bedg sie pojawiaty marginesy map. Szara linia
zwana marginesem mapy oznacza, ze obszar, ktéry otacza

dostepny jest takze na innej mapie, lub istnieje bardziej doktadna
wersja, mapy tego obszaru.

Marginesy mapy

[Depth ]

280

¥
Marginesy mag
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Aby zmieni¢ ustawienie margineséw mapy:

1. Podswietl opcje “marginesy mapy” w gidwnym menu
mapy.

2. Uzywajac kursoréw “Lewy”, “Prawy”, klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ ustawienia margineséw. Dostepne sg
nastepujace ustawienia: ukryte, tylko MMC/SD, wszystkie.
Jako domyslna ustawiona jest opcja “tylko MMC/SD”.

Siatka geograficzna
Siatka geograficzna

4|_Schowany Opcja umozliwia nakfadanie i
zdejmowanie z obrazu na wyswietlaczu,
siatki z dtugo$ciami i szerokosciami geograficznymi.

Aby zmieni¢ ustawienie siatki geograficzne;j:
1. Podswietl opcje “siatka geograficzna” w gtdwnym menu
mapy.

2. Uzywajac kursoréw “Lewy”, “Prawy”, klawisza “4-WAY”,
mozemy zdejmowac i naktada¢ na obraz siatke ze
wspotrzednymi. Ustawienie domysine - siatka ukryta.

| Punkty gtebokosci

Punkty glebokosci

4 Schowany |p

! Opcja pozwala na, wiaczanie i
wytaczanie na wy$wietlaczu, pomocniczych punktow gteboko$ci.
WAZNE: Ta opcja dostepna jest jedynie, po zakupieniu i zainstalowaniu

dodatkowej karty pamieci z danymi MMC/SD.
Aby zmieni¢ ustawienie punktow gtebokosci:
1. Podswietl opcje “punkty gtebokosci” w gtéwnym menu
mapy.
2. Uzywajac kursoréw “Lewy”, “Prawy”, klawisza “4-WAY”,
mozemy zmieniaé tryby na widoczny lub ukryty. W
ustawieniu domysinym punkty gtebokosci sg ukryte.
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Elementy pomocnicze nawigacji
tryb - “widok z lotu ptaka”

Opcja umozliwia wyswietlanie na naszym ekranie dodatkowych
informaciji, utatwiajacych nawigacje, takich jak: swiatta kierunkowe
czy boje sygalizacyjne. Opcja dostepna jest jedynie w trybie
“widok z lotu ptaka”, po zakupieniu i podtaczeniu dodatkowej karty
pamieci MMC/SD.

El. pomocnicze w widoku z lotu ptakal
4| Schowany )

Aby zmieni¢ ustawienie elementéw pomocniczych nawigacii:

1. Podswietl opcje “elementy pomocniczei” w giédwnym menu
mapy, podczas pracy w trybie - widok z lotu ptaka.

2. Uzywajac kursoréw “Lewy”, “Prawy”, klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ tryby na widoczny lub ukryty. W
ustawieniu domysinym elementy pomocnicze sg ukryte.

| Zacieniowana gieb. 5m ZaCieniowany ngQb
Wyt L1 L] Opcja umozliwia reguluje gtebokosci, na
ktorej sonar wyswietlat bedzie obraz cienia.

Aby zmieni¢ glebokos$¢ naktadania cienia:

1. Podswietl opcje “zacieniowany gteb.” w gtdwnym menu
mapy.

2. Uzywajac kursoréw “Lewy”, “Prawy”, klawisza “4-WAY”,
mozemy zmieniaé gtebokosé ponizej, ktérej wyswietlone
zostang cienie. Opcje mozemy wytaczyé lub regulowaé w
przedziale od 1 do 60 stop (1-20m.). Ustawienie domysine
- 15 stop (5m.)

Ustaw pozycje symulacji ‘ UStaW pOZijQ SmeIaCJ|
> (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Opcja umozliwia na manualne wprowadzenie pozycji todzi, od
ktérej rozpocznie sie symulacja pracy urzadzenia. Opcja
dostepna jest wytgcznie gdy korzystamy z zaawansowanego
trybu uzytkownika.
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Aby ustawi¢ pozycje symulacji: wystgpieniu btedu.

1. Aktywuj kursor na ekranie wyswietlacza, a nastepnie ustaw

go w miejscu, z ktdrego chesz rozpoczaé symulacje. Usun poprawke wg mapy ‘ Oczys$¢ tto mapy
L4 (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

2. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym ftrybie - —
uzytkownika, a takze, a nastepnie podswietl opcje “ustaw Opcja umozliwia oczyszczenia tta map, zapisanych w pamigci
pozycje symulacji” w menu gtéwnym mapy. urzadzenia z naniesionych wczesniej poprawek.Opcja dostepna

jest wylacznie gdy korzystamy z zaawansowanego trybu

uzytkownika oraz wczesnej zostaty naniesione zmiany w tle

mapy.

3. Uzyj prawego kursora aby potwierdzi¢ oznaczong pozycje
i rozpocza¢ symulacje. Na ekranie pojawi sie prosba o
potwierdzenie wyboru. Potwierdz prawym kursorem, lub
nacisnij lewy by powrécic do menu. Jes$li przed Aby oczysci¢ tto mapy:
uruchomieniem procedury, nie aktywowate$ kursora, na
ekranie pojawi sie infoamacja o wysapieniu btedu.

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym trybie
uzytkownika, a takze, a nastepnie podswietl opcje oczys¢
tto mapy” w menu gtéwnym mapy.

Ustaw poprawke wg mapy ‘ Ustaw poprawke wedtug mapy 2. Uzyj prawego kursora aby oczy$cié mapy urzadzenia z
L4 (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika) wprowadzonych wczesniej zmian.

Opcja pozwala na naniesienie zmian w tle mapy, uzywanej przez
urzadzenie. Opcja dostepna jest wytacznie gdy korzystamy z
zaawansowanego trybu uzytkownika.

WAZNE: Naniesione zmiany tta dotyczyé bedg wszystkich map

zapisanych w pamieci urzadzenia, nie tylko mapy ktéra wymaga poprawki.
Jesli chcemy uzywac innej mapy, jej tto powino zosta¢ oczyszczone.

Aby nanies¢ poprawki na mape:

1. Aktywuj kursor na ekranie wy$wietlacza, a nastepnie
ustaw go w miejscu, w ktérym chcesz nanies¢ poprawki.

2. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym trybie
uzytkownika, a takze, a nastepnie podswietl opcje “ustaw
poprawke wedtug mapy” w menu gtbwnym mapy.

3. Uzyj prawego kursora aby nanies¢ zmiany w tle mapy. Na
ekranie pojawi sie prosba o potwierdzenie wyboru.
Potwierdz prawym kursorem, lub nacisnij lewy by powrdcié
do menu. Jesli przed uruchomieniem procedury, nie
aktywowates kursora, na ekranie pojawi sie infoamacja o
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Tabela menu alarméw

(yAlarms | 3 | & | L 5=k
Alarm gtebokosci
Wyt.
Alarm identyfikatora ryb
(¢]
Alarm wyczerp. bat.
Wyt.
Alarm temperatury
Wyt.
Alarm zejscia z kursu
100m
Alarm przybycia
Wyt.
Alarm dryfowania
Wiyt.
Ton alarmu
Sredni
[

Menu alarmow

o [ 100

flarm glebokoSci Wb

Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by,
wejs¢ do menu gtdwnego. Nastepnie,
wciskajac prawy kursor, przejdz do
menu alarmow.

WAZNE: Kiedy alarm zostanie wifaczony,
mozesz go uciszy¢ naciskajac dowolny
klawisz. Alarm nie rozlegnie sie ponownie
dopoki nie zaistniejg ponowne przestanki do
jego uruchomienia.

Alarm gtebokosci

Alarm  zostaje  uruchomiony gdy
wplywamy na wody o gtebokosci rowniej

lub mniejszej od ustawionej w pamieci urzadzenia.

Aby zmieni¢ ustawienia alarmu gtebokosci:

1. Podswietl opcje “alarm gtebokosci” w menu alarmow.

2. Uzywajac kursoréw “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ gtebokosé, na kidrej bedzie sie wigczat
alarm. Alar moze by¢ wytgczony, lub ustawiony na
gtebokosci od 1 do 100 stép (0,5 - 30m.). Domysine
ustawienie - alarm wylgczony
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Alarm identyfikator ryb Alarm identyfikatora I’yb
A - »

Alarm zostaje uruchomiaony, gdy
urzadzenie wykryje w swoim zasiegu okreslong wielkos¢ ryb.
Alar moze by¢ wtaczony jedynie gdy opcja “ID ryb” jest aktywna.

Dla przyktadu jesli ustawimy alarm, na wypadek wykrycia
wytgcznie duzych ryb, zostanie uruchomiony gdy sonar
wykryje obiekty odpowiadajace” ID duzych ryb”.

Aby zmienié ustawienia alarmu identyfikatora ryb:

1. Podswietl opcje “alarm identyfikatora ryb” w menu
alarmow.

2. Uzywajac kursoréow “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ wielkos¢ poszukiwanych ryb. Alarm
dysponuje opcjami: wytgczony, wszystkie, duze/srednie ,
duze. Domyslne ustawienie - alarm wytgczony.

Alarm wytgczony ,‘[ {:} ’
Wszystkie 1‘[ A o - ’
Duze/érednie 1‘[ A ’
Duze 1‘[ L ’
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Alarm wyczerpania bat. Alarm wyczerp. bat.

o M3 Alarm zostaje uruchomiony gdy napiecie
w bateriach zasilajagcyh urzadzenie osigga, lub spada ponizej
ustawionego poziomu. Alarm dotyczy wylgcznie stanu baterii
zasilajgcej “Fishing System”. Alarm powinien by¢ ustawiony w taki
sposob by ostrze¢ przed mozliwoscig wytgczonia sie urzadzenia.
Alarm ten moze by¢ przydatny takze przy uzywaniu
elektrycznego silnika trollingowego. Urzadzenie podfaczone do
tego samego zrddta zasilania co silnik, pokaze nam kiedy nalezy
go wytaczyé i przej$¢ na silnik spalinowy.

Aby zmieni¢ ustawienia alarmu wyczerpania baterii:

1. Podswietl opcje “alarm wyczerp. bat.” w menu alarmow.

2. Uzywajac kursoréw “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ wartosci, ktére aktywujg alarm. Od
8.5V do 13.5V. Domysine ustawienie - alarm wytgczony.

Alarm temperatury urzadzenia Wyt Ala rm te m pe ratu ry u rza_dzen |a
Off| 120

sprzetu do pomiaru szybkosci i temperatury)

(dostepny tylko, po dokupieniu dodatkowego

Alarm zostaje uruchomiony gdy temparatura urzadzenia
mierzona dodatkowym sprzetem, osiggnie ustalony przez nas
poziom. Poziom temparatury mozemy ustawia¢ zaréwno w
stopniach fahrenheita, jak i celsiusa. Alarm temperatury zostanie
uruchomiony w dwdéch przypadkach. Przykitadowo, gdy ustawimy
alarm na 58 stopni fahrenheita, a temparatura spadnie z 60 do 58.
Alarm zostanie uruchomiony takze gdy temepratura wazrosnie z 56
do 58 stopni fahrenheita

Aby zmieni¢ ustawienia alarmu temperatury:

1. Podswietl opcje “alarm temperatury urzadzenia” w menu
alarméw.

2. Uzwyajac kursoréw “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ wartosci temperatury, ktére aktywujg
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alarm. W przedziale od 33-120 stopni fahrenheita(0-50 stopni
celsiusa). Domyslne ustawienie - alarm wytaczony.

Alarm zejécia z kursu 100m; Alarm ZeJéC|a Z kurSU
T ol )3088

Alarm zostaje uruchomiony gdy 16dz,
schodzi z wyznaczonego w trybie nawigacji, kursu. Dzieki
ustawieniom tego alarmu mozemy regulowaé, jakie bedzie
dopuszczalne odchylenie od kursu, nim alarm zostanie
uruchomiony.

Alarm zejscia z kursu

Uverzoom)

0.58.., ;n .

5.6 mon ﬂﬁi <

Linia sktywujgca alarm zejdcia z kursu G

o Okrag alarmu przyvkycia

Aby zmieni¢ ustawienia alarmu zej$cia z kursu:

1. Podswietl opcje “alarm zejscia z kursu” w menu alarméw.

2. Uzywajac kursoréow “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”,
mozemy zmieniaé dopuszczalne, odchylenie od kursu.
Moze ono by¢ ustawione w przedziale: od 25 do 3000 stép
(od 10 do 1000m.). Domys$lne ustawienie - 300 stop
(100m).
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Alarm przybycia Wiyt . Alarm przybyC|a
ol )3ga8

Alarm  zostaje  uruchomiony gdy
przeptyneliSmy za wyznaczony jako miejsce docelowe, punkt
nawigacyjny, lub kiedy zblizamy sie do celu podrézy,
wyznaczonego w trybie nawigacji. Dzieki ustawieniom tego
alarmu, mozemy regulowac obszar aktywacji alarmu przybycia.

Aby zmieni¢ ustawienia alarmu przybycia:

1. Podswietl opcje “alarm przybycia” w menu alarmow.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ obszar aktywacji alarmu przybycia.
Obszar ten moze by¢ okregiem o promieniu od 25 do 3000
stop (od 10 do 1000m.). Domysine ustawienie - 150 stop
(50m).

| Alarm dryfowania Wiyt Alarm dryfowar"a
offl] )3000

Alarm zostaje uruchomiony gdy tddz,
oddali sie od swojego punktu zakotwiczenia. Dzieki ustawieniom
tego alarmu, mozemy regulowa¢ obszar aktywacji alarmu
dryfowania.
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Obszar aktywacji alarmu dryfowania

o 'r. B ;—"'T;" A =
1 oﬁ | f". -
y 7 Q500075

Owerzoom)

'//'/ L'Q'l_‘.___—j- _,—'-""fi;\;)

» Okrag alarmu dryfovwania

Aby zmieni¢ ustawienia alarmu dryfowania:

1. Podswietl opcje “alarm dryfowania” w menu alarmoéw.
2. Uzywajac kursoréw “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”,

mozemy zmieniaC obszar aktywacji alarmu dryfowania.
Obszar ten moze by¢ okregiem o promieniu od 25 do 3000
stop (od 10 do 1000m.). Domysine ustawienie - alarm
wytgczony
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Ton alarmu Ton a|al"mu

4 Opcja pozwala na regulacje tonu alarmu.
Po ustawieniu danego poziomu gtosnosci alarmu, urzadzenie na
chwile uaktywni dzwiek alarmu, bysmy mogli sprawdzi¢ czy
odpowiada naszym preferencjom.

Aby zmienié ustawienia tonu alarmu:

1. Podswietl opcje “ton alarmu” w menu alarméw.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”,
mozemy zmieniac ton i glosnos¢ alarmu, na nstepujacych
poziomach: wysoki, sredni, niski. Domy$ine ustawienie -
ton $redni

Nieuzasadnione witgczenie alarmu
Sytuacja, w ktorej alarm wtacza sie cho¢ nie zaistiaty powody dla
ktérych powinien sie aktywowac¢, moze by¢ spowodowana:

Innym urzadzeniem elektronicznym
Whytacz inne aktywne urzadzenia elektroniczne, a nastepnie kolejno
wiaczaj, by sprawdzi¢, ktére z nich zaktdca prace Fishing System.

Pracg silnika

By sprawdzi¢ czy praca silnika zakétca dziatanie urzadzenia,
podnies ilos¢ obrotéw na minute silnika, bedac w bezruchu. Jesli
hatas narasta nie proporcjonalnie, oznacza¢ to moze uszkodzenie
rozrusznika, alternatora lub tachometru. Wéwczas moze byé
konieczna naprawa, wymiana zaptonu, montaz filrta altenratora, lub
odsuniecie jednostki centralnej sonaru od silnika.

Kawitacjg $ruby silnika

Turbulencje wywotane przez $rube silnika, moga zaktécac dziatanie
urzadzenia. Dlatego przy montazu pamieta¢ nalezy o ustawieniu
transducera w odlegtosci conajmniej 15 cali (38cm), od $ruby a
takze o tym by byt on zawsze zanurzony w wodzie pod
odpowiednim katem.
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Tabela menu ustawienia

Jedn. gltebokosci
Metry

Jedn. temperatury
C

Jedn. odlegtosci
Metry/kilometry

Jedn. predkosci
km/h

Tryb uzytkownika
Zaawansowany

Jezyk
Polski

Zerowanie dziennika rejsu

Przywroc ust. fabryczne

Wybierz odczyty

Poprawka gtebokosci
0.0m

Poprawka temperatury urzadzenia
0

Poprawka temp.
0

Kalibracja predkosci
0%

Strefa czasu lokalnego
EST (UTC-5)

Czas letni
Wyt.

Format pozycji
dd mm.mmm*

Format czasu
12-godzinny

Format daty
mm/ddlyy
Format cyfr
Mate
Wyjscie stand. NMEA
Wiyt
Sonar
Wiacz
| E=

Tabela menu ustawienia

Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by,
wejs¢ do menu gtdwnego. Nastepnie,
wciskajac prawy kursor, przejdz do
menu ustawien.

WAZNE: Zawatro$¢ menu moze ulegaé
zmianie w zaleznosci od ustawien systemu,
trybu pracy uzytkownika, a takze innych
sprzetéw podtgczonych do urzadzenia.
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Jednostki gtebokosci

Opcja pozwala na ustawienie jednostek w
jakich urzadzenie, bedzie wyswietlato
wykrywang gteboko$¢.

Jednostki glebokosci
4 Mety )

Aby zmieni¢ ustawienie jednostki gtebokosci:

1. Podswietl opcje “jednostki gtebokosci” w menu ustawienia.

2. Uzywajgc kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”
mozemy zmienia¢ jednoski miary. Urzadzenie moze
podawac¢ gtebokos¢ w stopach lub metrach. Domysine
ustawienie - metry.

_| Jednostki temperatury Jed nOStki tem pe ratu ry

4 °C 3 : .
Opcja pozwala na ustawienie jednostek w
jakich urzadnie bedzie wyswietlato wykrywang temperature.

Aby zmieni¢ ustawienie jednostki temperatury:

1. Podswietl opcje “jednostki temperatury” w menu
ustawienia.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”
mozemy zmienia¢ jednoski temperatury. Urzgdzenie moze
podawac temperature w stopniach fahrenheita lub celsiusa.
Domys$ine ustawienie - stopnie celsiusa

Jednostki odlegtosci

Opcja pozwala na ustawienie jednostek, w
ktérych urzadzenie wyswietla¢ bedzie wszystkie odczyty
dotyczace odlegtosci. Opcja dostepna tylko po podtgczeniu
dodatkowego sprzetu do pomiatu temperatury/predkosci. Odczyt
pojawi sie na ekranie w momencie uruchomienia silnika, lub w
przypadku gdy do urzadzenia zostanie podtaczony odbiornik
GPS.

Jednostki odlegtosci
4| metry/kilometry [p

Aby zmieni¢ ustawienie jednostki odlegtsci:
184

1. Podswietl opcje “jednostki odlegtsci” w menu ustawienia

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”
mozemy zmieniaC jednoski odlegtosci. Urzadenie moze
podawac odlegtos¢ i predkos¢é w milach, milach morskich,
kilometrach i metrach. Ustawienie domysine to
metry/kilometry.

Jednostki prediosci | Jednostki predkosci

A kph 4 Opcja pozwala na ustawienie jednostek, w
ktérych urzadzenie wyswietlaé bedzie wszystkie odczyty
dotyczacepredkosci. Opcja dostepna tylko po poditaczeniu
dodatkowego sprzetu, do pomiatu temperatury/predkosci. Odczyt
pojawi sie na ekranie w momencie uruchomienia silnika, lub w
przypadku, gdy do urzadzenia zostanie podfgczony odbiornik
GPS.

Aby zmieni¢ ustawienie jednostki predkosci:

1. Podswietl opcje “jednostki predkosci” w menu ustawienia.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”
mozemy zmienia¢ jednoski predkosci. Urzgdzenie moze
podawac predkosé w kph, mph i kts. Ustawienie domysine to
kph.

Tryby uzytkownika

Opcja pozwala na zmiane trybu
uzytkowania urzgdzenia. Zostata stworzona z mysla o
poczatkujacychy i bardziej doswiadczonych uzytkownikach
sprzetu tego typu. W trybie normalnym, menu zawiera jedynie
podstawowe opcje. Dla oséb, chcecych mie¢ wiekszy wplyw na
szczegoOtowe dziatanie urzadzenia przeznaczony jest tryb
Zaawansowany.

Tryby uiytkownika
4 zaawansowany p

Aby zmieni¢ ustawienie trybu uzytkownika:

1. Podswietl opcje “tryby uzytkownika” w menu ustawienia.
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2. Uzywajac kursoréw “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
decydujemy czy chemy pracowaé¢ w trybie normalnym czy
zaawansowanym. Tryb normalny jest ustawiony domysinie.

Jezyk Jezyk
(BTN | Opcja pozwale na zmiane jezyka w jakim
wyswietlane sa menu urzadzenia.

Aby zmienié jezyk urzadzenia:

1. Podswietl opcje “Language” w menu ustawienia.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy zmieni¢ jezyk menu. Domy$lnie ustawiony -
angielski.

@ Potwierdz | Zerowanie dziennika
Wyzeruj rejsu

4 Nie Tak P| Opcja pozwala na wyzerowanie
odczytow dziennika aktualnej
podrézy. Opcja dostepna tylko

po podigczeniu dodatkowego sprzetu, do pomiaru
temperatury/predkosci. Odczyt pojawi sie na ekranie w momencie
uruchomienia silnika, lub w przypadku, gdy do urzadzenia
zostanie podtaczony odbiornik GPS. Dziennik podrézy zawiera
nastepujace informacje: czas od poczatku podrézy, odlegtosc
przebyta od ostatniego restartu, przecietng predkosc.

Zerowanie
dziennika rejsu

WAZNE: Zob. Menu ustawienia, opcja "wybdr odczytéw”, aby dowiedzie¢
sie wiecej o informacjach wyswietlanych na ekranie.
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Aby restartowa¢ dziennik podrézy:

1. Podswietl opcje “zerowanie dziennika rejsu” w menu
ustawienia.

2. Uzyj, prawego kursora klawisza “4-WAY”, aby zainicjowac¢
proces restartu.

3. Na ekranie pojawi sie prosba o potwierdzenie wyboru.
Potwierdz prawym kursorem, lub nacisnij lewy by powréci¢

do menu.
Przywro¢ ustawienia
fabryczne
— T

"”W?'m." 9" e Opcja pozwala na

ustawienia Przywréé . .

fabryczne |4 Nie Tak ) natychmiastowg zmiang
wszystkich ustawien, wszystkich

menu na ustawienie “domysine”.
Opcji tej nalezy uzywaé ze
szczegolng ostroznoscig!

Aby przywrdci¢ ustawienia fabryczne:

1. Podswietl opcje “przywrdé ustawienia fabryczne” w menu
ustawienia.

2. Uzyj, prawego kursora klawisza “4-WAY”, aby zainicjowac
proces przywracania ustawien fabrycznych.

3. Na ekranie pojawi sie prosba o potwierdzenie wyboru.
Potwierdz prawym kursorem, lub nacisnij lewy by powréci¢
do menu.
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Wybierz odczyt

Odczyt 1
Temperatura

Odczyt 2
Wyt

Odczyt 3
Wyl

Odczyt 4
Temperatura

Odczyt 5
Wyt

Odczyt 6

d Wyl 4

z[uln]-[=

Wybor odczytow

» Kurs

* Nawigacja
* Pozycja

* Predkosc¢

» Temperatura

Wybierz odczyty
(tylko w zaawansowanym trybie
uzytkownika, przy pracy w trybie sonaru)

Opcja pozwala na dobdr odczytéw
sonaru, jakie bedg wyswietlane na
ekranie podczas pracy urzadzenia. W
tej zaawansowanej opcji mozemy
wybrag, ktére dane bedg wyswietlane w
szedciu oknach, potozonych przy lewej
i dolnej krawedzi ekranu. Nie kazde
okno musi by¢ przypisane do danego
odczytu, mozemy je dobiera¢ dowolnie.
Z tej opcji mozemy skorzystac
wylacznie gdy mamy wigczony
zaawansowany tryb uzytkownika. (zob.
tryby uzytkownika w menu ustawienia.)

Niektére odczyty beda wyswietlane
jedynie po podigczeniu dodatkowych
urzadzen, np. miernika
temperatury/predkosci.

Kazde okno moze zawieraC jeden z
nastepujacych odczytow:

* Czas i data

* Dziennik podrézy
* Napiecie

* Czas

» Temperatura urzadzenia
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Tryb sonaru - domys$lne ustawienia odczytow
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Aby skorzystaé z opcji wybor odczytéw:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym trybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “wybierz

odczyty” w menu ustawienia.
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2. Uzyj, prawego kursora klawisza “4-WAY”, aby zainicjowac
proces wyboru odczytéw.

3. Pojawi sie pod-menu przedstawiajgce liste kolejnych
okien, oraz liste odczytéw. Uzywajac kursorow “Goéra”,”"Dof,
aby wybra¢ okno, ktérego odczyt chcemy modyfikowac.
Nastepnie uzywajgc kursorow “Lewo”,”Prawo” kalwisza “4-
WAY”, mozemy przypisa¢ do okna odczyt, ktéry chcemy aby
byt w nim wyswietlany. Mozemy wybra¢ jeden z
nastepujacycyh odczytéw: kurs, nawigacja, pozycja,
predkosé, temperatura, czas i data, dziennik podrézy,
napiecie, czas, temperatura urzgdzenia.

Poprawka glehokosci 0.0 PopraWka g+QbOkOéC|
-0 0 TT100] (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Opcja pozwala na ustewienie poprawki w odczycie gtebokosci
przezentowanej przez urzadzenie. W zaleznosci od potrzeb ,
mozemy wprowadzi¢ ustawienie dzieki, troremu gtebkos¢ bedzie
zawsze mierzona od powierchni wody lub od kilu todzi. Wpisanie
wartosci opcji jako zero lub wartos¢ dodatnig pozwoli na
odczytywanie gtebokosci liczonej od linni wody. Dzieki wpisaniiu
wartosci ujemnej mozemy badac¢ giebokos¢ od konca, lub
miejsca ponizej kilu.

Aby zmieni¢ poprawke atebokosci:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym ftrybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “poprawka
gtebokosci” w menu ustawienia.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”
mozemy zmienia¢ warto$¢ poprawki, w przedziale: od -10 do
10 stép (od -3 do 3m.). Ustawienie domysine - 0

Poprawka temp. urzadzenia 0o0° PopraWka temp urza_dzenla
00l oo

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)
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Opcja pozwala na ustawienie poprawki w odczycie teperatury
urzadzenia. (odczyt temperatury urzadzenia jest dostepny
wylacznie po zakpie dodatkowego sprzetu do poamiru
predkosci/temperatury.)

Aby zmienia¢ poprawke temp. urzadzenia:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym trybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “poprawka temp.
urzadzenia” w menu ustawienia.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ wartos¢ poprawki, w przedziale: od -10.0
do +10.0 stopni. Ustawienie domysine - 0 stopni.

Poprawka temperatury 0o0° PopraWka tem peratury
-0l oo

Opcja pozwala na ustawienie poprawki w odczycie teperatury
wody.(odczyt temperatury jest dostepny wylacznie po zakpie
dodatkowego sprzetu do poamiru predkosci/temperatury.)

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Aby zmienia¢ poprawke temperatury:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym trybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “poprawka
temperatury” w menu ustawienia.

2. Uzywajac kursoréw “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ wartos¢ poprawki, w przedziale: od -10.0
do +10.0 stopni. Ustawienie domysine - 0 stopni.

Kalibracja predkosci 57 KalibraCja per kosci
208l )20 | (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Opcja pozwala na kalibrowanie odczytu predkosci i jest okreslona
w postaci procentow. (odczyt predkosci urzadzenia jest dostepny
wytacznie po zakpie dodatkowego sprzetu do poamiru
predkosci/temperatury.)
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Aby zmieni¢ kalibrowanie predkosci:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym ftrybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “kalibracja
predkosci” w menu ustawienia.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ wartos¢ poprawki, w przedziale: od -20%
do +20%. Ustawienie domysine - 0%

Strefa czasu lokalnego
(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Strefa czasu lokalnego

4[ EST AUTCH P

Opcja pozwala na okreslenie i regulacje odczytu czasu w
zaleznosci od strafey czasowej w jakiej sie znajdujemy.
Urzadzenie automatycznie przestawia czas, oraz date na
podstawie odczytu GPS. Opcja czasu i daty jest dostepna po
wprowadzeniu odpowiednich ustawien w opcji “wybdér odczytow”.

Aby dokona¢ ustawienia strefy czasowe;j:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym ftrybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “strefa czasu
lokalnego” w menu ustawienia..

2. Uzywajac kursoréw “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ strefe czasowa, w ktorej sie znajdujemy.
Ustawienie domysine - UTC -5h

Czas letni Czas letni
4 Off [ 2

Opcja pozwala na dostosowanie czasu do trybu letniego.Opcja
czasu i daty jest dostepna po wprowadzeniu odpowiednich
ustawien w opcji “wybor odczytéw”. Wigczeni tej opcji spowoduje
dodanie jednej godziny do czasu wyswietlanego aktualnie na
ekranie. Gdy opcja jest wytaczona czas pozostaje zgodny z
ustawienim manulanymj, oraz ustawieniami strefy czasu
lokalnego.

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)
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Aby zmieni¢ opcje czasu letniego:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym ftrybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “czas letni” w
menu ustawienia.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy wigcza¢ i wytgcza¢ opcje. Domysinie jest ona
wylaczona.

Format pozyciji
(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Format pozycji

[ ddmmmmm )

Opcja pozwala na ustawienie formatu wyswietlania
wspotrzednych geograficznych, na ekranie urzadzenia. Opcja
dostepna jest jedynie po wigczeniu zaawansowanego trybu
uzytkownika.

Aby zmieni¢ format wyswietlanej pozycii:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym trybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “format pozyciji”
W menu ustawienia.

2. Uzywajac kursoréw “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ format pozycji, majac do dyspozycji trzy
ustawienia: “dd.ddddd®, “dd°mm.mmm”, lub “dd°mm'ss".
Domysinie ustawiony jest format - “dd°®mm.mmm”

Format czasu
(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Format czasu

4 12-Howr p

Opcja pozwala na ustawienie formatu czasu wyswietlanego na
ekranie. Opcja dostepna w trybie zaawansowanym uzytkownika
oraz po wybraniu czasu i daty w “wybranych odczytach” i
przypisaniu ich do jednego z okien wyswietlacza. Opcja
umozliwia przestawienie czasu na wyswietlanie w trybach 12 i 24
godzinnym.
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Aby zmienié format wyswietlanego czasu:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym ftrybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “format czasu” w
menu ustawienia.

2. Uzywajac kursoréw “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ format czasu, w wersjach 12 i 24
godzinnych. Domyslnie ustawiony jest tryb 12 godzinny.

Format daty

4[ mm/dd/yy P

Fromat daty

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Opcja pozwala na ustawienie formatu wyswietlania daty, na
ekranie urzadzneia. Opcja dostepna jest jedynie po wiaczeniu
zaawansowanego trybu uzytkownika, oraz po wybraniu czasu i
daty w “wybranych odczytach” i przypisaniu ich do jednego z
okien wyswietlacza.

Aby zmienié format wyswietlanej daty:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym trybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “format daty” w
menu ustawienia.

2. Uzywajac kursoréw “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ format daty, majac do dyspozycji trzy
ustawienia: “mm/dd/rrrr’, “dd.mm.rrrr” lub “rrrr.mm.dd”.
Domysinie ustawiony jest format: “mm/dd/rrrr”.

Format cyfr Format Cyfr
4 waeoimy B (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Opcja pozwala na regulacje formatu odczytéw urzadzenia,
poprzez dodanie do nich jednego miejsca po przecinku. Po
wigczniu opcji mozemy zdecydowac, czy cyfra po przecinku ma
by¢ wyswietlana w duzym czy matym formacie.
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Aby zmieni¢ format wyswietlanych cyfr:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansowanym ftrybie
uzytkownika, a nastepnie podswietl opcje “format cyfr’ w
menu ustawienia.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy zmienia¢ format cyfr lub wytaczy¢ opcje dodania do
odczytu jednego miejsca po przecinku. Odczyt moze byc¢
wys$wietlany jako liczna z matg cyfrg po przecinku, luyb duzg
cyfra po przecinku. Domyslnie ustawiony jest tryb matych

cyfr.

wyjscie stand. NMEA| WYjScie stand. NMEA
4 Wiyl 4

Opcja umozliwia wiaczanie i wytgczanie standardowego wyjscia
“‘NMEA”. Opcja powinna by¢ aktywna gdy przez “NMEA”, jest
podtaczony GPS, lub inne urzadzenie np. autopilot.

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

*NMEA 0183 to “National Marine Electronics Association”, spetniajacy
standarty przesytania danych.
Nastepujace komponenty sg podtgczone gdy wyjscie “NMEA” jest
aktywne:
DPT- Gtegokosé
MTW - Temperatura wody
GLL - Dlugosc i szerokos¢ geograficzna
GGA - GPS” Fix Data”
RMC - Wymagane dane do nawigacji
VTG - Pomiar predkosci i obliczanie sredniej predkosci na trasie
ZDA - Czas i data

Podczas nawigaciji, kiedy “NMEA” jest aktywe. nastepujace
komponenty sg podtgczone:

APB - Autopilot B
BWR - Szacunkowa odl. do nastepnego punktu nawigacyjnego
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RMB - Wymagane informacei do nawigac;ji

Aby wigczyé/wytaczyé “NMEA”:

1. Upewnij sie, ze pracujesz w zaawansoawanym trybie
uzytkownika, nastepnie pods$wietl opcje "Wyjscie NMEA” w
menu ustawienia.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY” aby
wiaczyé/wytaczy¢ “NMEA”.

Sonar

Sonar

A W)

Opcja umozliwia wigczanie i wytaczanie
sonaru. Wytgczenie uniemozliwia przejscie
na ktorykolwiek z widokéw sonaru.

Aby wigczaé lub wylaczyé sonar:

1. Podswietl opcje “sonar” w menu ustawienia.

2. Uzywajac kursoréw “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”,
mozemy wigcza¢ i wytgczaé sonar. Domy$lnie jest on
wigczony.
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Menu widokow

* Autotest
« Test akcesoriow
» Widok Side Imaging

Tabela menu widokoéw

Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by,
wejs¢ do menu gtéwnego. Nastepnie,
wciskajac prawy kursor, przejdz do
menu widokéw. W tym menu mozemy
wybieraé, ktére z widokéw urzadzenia
beda dostepne w kregu widokow. Jesli,
jeden z widokéw przestawimy na
ustawienie “ukryte”, nie bedzie on
wyswietlany jako potencjalny wybdr,
pod klawiszem “VIEW”. Urzadzenie
dysponuje nastepujagcymi widokami
pracy:

» Widok z lotu ptaka

* Widok ztozony mapa/ z lotu

ptaka

*  Widok zlozony mapa/ mapa

powigkszona

* Widok mapy

» Widok ztozony

» Widok ztozony mapa/ bok

» Widok obrazowania bocznego
(Dostepny tylko z dodatkowym

transducerem typu QuadraBeam PLUS™)

» Podzielony widok sonaru

» Widok ztozony bok/sonar

» Widok sonaru

» Widok powieksz. sonaru

» Widok stop-kaltka i nagryw. obrazu

» Widok diagnostyki GPS
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Aby regulowad ilo$¢ dostepnych widokdw:

1. Podswietl tabele menu widokow.

2. Uzywajac kursoréw “Goéra”, “Dot’, klawisza “4-WAY”,
wybierz widok z listy.
3. Uzywajac kursoréw “Lewo”, “Prawo”, klawisza “4-WAY”

mozemy decydowaé, czy widok bedzie widoczny czy
ukryty w kregu widokéw.

Tabela menu akcesoriow

Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by, wejs¢ do menu
gtébwnego. Nastepnie, wciskajac prawy kursor, przejdz do menu
akcesoriow.

Jesli do urzadznia nie sa poditagczone zadne akcesoria, menu
zawiera¢ bedzie tylko jedng opcje - “zachowaj obraz ekranu”.
Jesli do urzadzenia sg podigczone akcesoria, opcje dotyczace
regulacji pracy tch akcesoriéw, powinny by¢ dodane do tabeli
automatycznie.

= [ =aa] O accesoria |
WeatherSense

= [ (=] & Axoesoria

Zachowaj obraz ekranu

Wiacz.
Tabela menu akcesoriow

(bez pod%qczonyCh Zachowaj obraz ekranu
akcesoriow) Wiacz

SmartCast WSL

Tabela menu akcesoriow
(z podtaczonymi akcesoriami)
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| Zachowaj obraz ekranu

I Opcja pozwala na tworzenie oraz
zapisywanie, na dodatkowej karcie pamieci obrazow,
przedstawiajgcych akutalny widok catego ekranu. Na taki obrazie
uwzlgedniony jest nie tylko widok przekazywany przez sona, ale
takze odczyty urzadzen, otwarte okna menu i inne aktualnie
wyswietlane obiekty. Cato$¢ automatycznie zostaje zapisana i
przeniesiona w postaci pliku graficznego, na karte pamieci.

Zachowaj obraz ekranu
4| Wiaczony )

Gdy stworzymy obraz ekranu, zostaje on zapisany, a jego
miniatura dotaczana do listy zachowanych obrazéw w widoku
stopklatki i nagrywania i moze by¢ wywotana p6zniej. Wywotanie
lub usuwanie, obrazu catosci ekranu, wykonywane jest w taki
sam sposob jak to robimy ze zdjeciami zrobionymi w trybie
stopklatki. Wywotany obraz otacza¢ bedzie wagska ramka, tak
abysmy wiedzieli, ze jest to jedynie zatrzymany obraz a nie
aktualny odczyt urzadzenia.

WAZNE: Aby korzysta¢ z tej opcji do urzadzenia musi by¢ dokupiona i
zainstalowana, dodatkowa karta pamieci MMC/SD.

WAZNE: Je$li uzywamy dwoch typéw urzadzenia Fishfinder, istnieje
mozliwo$¢, ze obraz zapisany na jednym nie bedzie mégt by¢ wyswietlony
na drugim (pojawi sie wéwczas ikona przekreslonego kétkaobok nazwy
pliku.) Jest to spowodowane rézng wielkoscig wyswietlaczy réznych typdw
urzadzen.

Aby méc korzystaé z funkciji zachowania obrazu ekranu:

1. Podswietl opcje “zachowaj obraz ekranu” w menu
akcesoria.

2. Uzywajac “Lewego”, i “Prawego” kursora, klawisza “4-
WAY” mozemy wigczac i wytgczac tg opcje. Domysinie jest
ona wytaczona.
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Po wiaczeniu opcji mozemy zachowywac¢ obraz ekranu w WAZNE: Gdy podswietlimy miniature zachowanego obrazu, wyswietli sie

nastepujacy sposob: ilo$¢ miejsca wolnego na karcie pamigci SD.
1. Upewnij sie, ze do urzadzenia podfaczona jest dodatkowa WAZNE: Punkty nawigacyjne stworzone podczas zapisywanie obrazu
karta pamieci MMC/SD. ekranu, majg ta sama nazwe co powstaty plik. Nazwy plikéw stworzonych

) ) . i poprzez uzycie tej opcji zaczynaja sie na litere “S”.
2. W kazdym widoku, mozemy nacisng¢ klawisz “MARK”, ) _ ' o ' .
spowoduje to, ze w miejscu ustawienia kursora zostanie WAZNE: Obrazy zapisane na karcie pamigci MMC/SD mozna takze

. . . oglada¢ w komputerze. Wystarczy kupi¢ czytnik kart pamigci tego typu i
stworzc_my nowy pu_nkt namggcyjny, a paSFQpn.le obraz pgj’;qczy(: do gg PC. Zawgrtoéé IZartypzostafie wyéwigtlong w p?ogr)eﬁnie
zostanie na chwile zamrozony. Pojawi si¢ okno Windows Explorer, jako lista plikéw graficznych i filmowych.
informujace o postepowaniu procesu zapisywania obrazu
a takze zawierajée informacje jaka nazwa ( z
rozsszerzeniem .BMP), zostaje przypisana utworzonemu
plikowi.

WAZNE: Aby uzyska¢ wiecej informacji o zapisywaniu obrazu zob.
stopklatka i nagrywanie menu X-Press™.

WAZNE: Wigczenie opcji zachowania obrazu ekranu, nie ma wplywu na
nawigacje prowadzong przez urzadzenie. Niemniej wigczenie opcji bez
aktywnego systemu GPS jest niemozliwe, tak jak niemozliwe jest
stworzenie punktu nawigacyjnego. Urzadzenie nie jest bowioem z stanie
ustali¢ swojej pozyciji.

WAZNE: Szybko$é z jakq zostanie zatrzymany obraz zalezy od Karci
pamieci jakiej urzywamy. Karty typu SD umozliwiajg szybsze zapisywanie
obrazéw, niz karty MMC.

Aby obejrze¢ zachowane w pamieci obrazy ekranu:

1. Upewnij sie, ze do urzadzenia podtaczona jest dodatkowa
karta pamieci MMC/SD.

2. Naciénij i przytrzymaj klawisz “VIEW”, dopdki urzadzenie
nie zmieni widoku na stopklatke i nagrywanie.

3. Uzywajac kursoréw klawisza “4-WAY” mozemy przegladac
zestaw zapisanych miniatur obrazéw i stopklatek na karcie

pamieci. Jesli chcemy wyswietli¢ dany obraz na ekranie,
nalezy wcisngé prawy kursor.
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Specyfikacja
GIebOKOSC ....ovvviiiiiiiiiiiiiiiiiiieee Side Imaging -50m
Dual Beam PLUS™ - 500m
MOC e 500W (RMS)
4000W (PTP)
CzestotliwosC.........coooevvvivieeiiein, 455kHz/ 800 kHz,
200 kHz / 83 kHz Dual Beam PLUS™
Zasieg............. Side Imaging: (2) 70° @ -10 db (180°)

DualBeam PLUS™: 60° @ -10 dB in 83 kHz
20° @ -10 dB in 200 kHz

Rozdzielczos¢ docelowa....................... 2,5”(63,5 mm)
Wymagana moOC............ueiiirieeeieiiieeeeeeeiiiniens 10-20V
Matryca ekranu.......... LCD 480V x 800 H; 8" Diagonal
Color TFT
Transducer ........cccceeeeiiviiiiiiiieeeeees XHS 9 HDSI 180 T
Dtugos¢ kabli przetwornika ...........ccccoeeeeeeeeeeennn. 6m
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